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Bevezetés

Azért valasztottam esszém témajaul az Enterprise szamitogépet, mert ez a gép volt életem
elsd szamitogépe €s nagy hatassal volt ram.

A Sinclair ZX Spectrum rendkiviil sikeres megjelenését kdvetdéen a LOCUMALS — egy
hong-kongi kereskedelmi vallalat — Ggy dontott, eljott az ideje, hogy betdrjenek a nagy
haszonnal kecsegtetdé home computer piacra. 1982 szeptemberében a United Commercial
Bank a LOCUMALS megbizasabol felkereste az Intelligent Sofware Ltd.-t, és ajanlatot tett
egy teljesen 1) szamitogép kifejlesztésére.

A nyugat-europai szamitogéppiacon 1984-ben jelent meg eldszor a 64K-s valtozat
(Enterprise 64); a hamarosan kovetd Enterprise 128 hazankba megkésve, 1987-ben jutott el:
1987. majus 19-én a Magyar Divatcsarnok Lotz-termében mutattdk be. Az gépek teljes kort
szervizelését idehaza a Novotrade véllalta, folyamatosan biztositva az alkatrész és program
ellatasat, valamint a magyar szabvanyoknak megfelelé atalakitdsat. Az igazi ,.sikert”,
elterjedést a Cetrum Aruhazak Enterprise-forgalmazasa hozta meg: tobb mint 21.000 darabot
adtak el. Erdekes modon, Magyarorszagon kétféle gépet arultak: az angol és a német

(kétnyelvii) valtozatot.


http://www.ep128.hu/Ep_Hardware/Ep64_128.htm

Az Enterprise gép

Az Enterprise 64 ¢és 128 kiils6leg nem kiilonbozik egymastol. A két gép elvileg
kompatibilis ugyan egymassal, de problémak azért adodtak. Az EP64 az EXOS 2.0-at
tartalmazza, az EP128 a 2.1-et. Nagyobb probléma, hogy az EP64-hez korabbi verziészamu
(2.0) BASIC-et adtak. A 64 KB-os memoria velejardja, hogy a programok mindig a video-

tarbol futnak, aminek eléréséhez a grafika-vezérld Nick-chipnek van els6bbsége.

Az EP128-nak kivalo tulajdonsdgai vannak, hiszen mint a neve is mutatja, 128 KB RAM-
ot tartalmaz, s ez akar 4 MB-ig bdvithetd. A kdzponti egysége egy Z80A mikroprocesszor,
amelynek orajele 4 MHz. A képernydfelbontas sem csekély: 512*%672 képpont: Mindehhez
256-féle szinarnyalat hasznalata lehetséges, és ha ugy tetszik, a szineket magunk is
kikeverhetjiik a harom alapszinbdl. Beépitettek egy négycsatornds sztered hanggeneratort is,
csatornanként nyolc oktavval. Tovabba beépitett nyolcirdnyt botkormany szolgalja a

kényelmes kezelést.

A gép a kiilsé eszkozoket igen rugalmasan kezeli, nemzetkozi karakterkészlet is van
benne, amelyben szamos magyar ¢kezetes betii is fellelhetd. A BASIC utasitasokat atnézve, a
BASIC forditoja is kitlindnek latszik, hiszen koriilbeliil 300 utasitast, illetve fliggvényt ismer
¢€s beépitett szOvegszerkesztot is tartalmaz. A gépek — akarcsak a Spectrumok — halézatba is

kothetok (6sszesen 32 darab).

Az utasitasok szamanak megfelelden sokféle hibaiizenetet kaphatunk. Alapallapotban
ezeket németiil irja ki a gép, de ha kiadjuk az UK parancsot, akkor angolul kapunk

visszajelzést, sot ekkor a billentylizet is normal angol formatumot vesz fel.

Kiilonleges érték, hogy a nagyobb gépekhez hasonldan egyszerre tobb (maximalisan 128)
BASIC programot tarolhatunk a fotarban. Természetesen csak akkor lehet egyszerre ennyi
program a gépben, ha elegendd a tarhely, mert amikor egy program szerkesztését
megkezdjiik, a rendszer lefoglal koriilbeliil 10 KB-ot, és bar az elsé program minddssze 42
KB, a tobbi pedig csupan 32 KB lehet, de a programok hivhatjadk egymast, és paraméterek

atadasara is van mod.



Felépités

1. abra: Az Enterprise 64 alaplapja

1. Az Enterprise-hoz kifejlesztett Nick chip a grafikaért felelds; tervezdje Nick Troop nevét
viseli.

2. DAVE chip a masik Enterprise-hoz kifejlesztett chip. Tartalmazza a hanggeneratort, frissiti a

memoriat, kezeli a billentyiizetet. Ez a chip Dave Woodfiel tervezdjérél kapta a nevét:.

A rendszerb6vitd Expansion port.

32 KB ROM chip. Ez tartalmazza a gép operacidos rendszerét az EXOS-t és a WP

szovegszerkesztot.

A gép "agya": a Z80A processzor, orajele 4 MHz.

64 KB RAM: 8 db 8 Kkbites 4164-es chip.

Billentylizet csatlakozo.

Cartridge foglalat.

A fesziiltségszabalyz6 hiitébordaja.

How

©ooN O

A Z80-as mikroprocesszoron kiviil két fontos, specialis integralt aramkort épitettek be. Az
egyik a Nick-chip, a grafikus processzor, orajele 14 MHz, és feladata a képerny6szerkesztés.
A masik a Dave-csip, amely tobb funkciot 14t el. Van benne hanggenerator, frissiti a
memoriat, kezeli a billentylizetet. Az utdbbi ketté nem tulzottan érdekes, de a hanggenerator
igen. Négy csatorndt hasznalhatunk, és sztere6 hangkeltésre is képes, olyan modon, hogy
kiilon megadhatjuk a jobb, illetve a bal csatorna hangerejét. A beépitett hangszord persze csak
mono-hangok kibocsatasara képes, de a magnokimeneten is megjelenik a hanggenerator jele,

igy ide fejhallgatot vagy erdsitdt csatlakoztatva mar élvezhetdve valik a sztered hang.

A videoprocesszor néhany tulajdonsdgat érdemes kozelebbrél megismerni. Hasonld
dolgokra képes, mint az Atari 800XL ANTIC chip, de talan anndl is sokrétiibb, és sokkal

nagyobb felbontast tesz lehetévé. Kétféle — 40 karakteres normal, és (programmal



megvaldsitott) 80 karakteres — szdveges mod van, ezekben 2, 4, 16 vagy 256 szint lehet
beallitani, de kevés szin koziil lehet valasztani; a szinek szamanak novekedésével
természetesen csokken a sorfelbontds. Hairomféle — nagy felbontast (HiRes), kis felbontasu
(LoRes) és attributum (Attribute) — grafikai mod 1étezik, az elébbi ketté kozott csak a
felbontasban van kiilonbség; attriblitum tizemmddban kiilon szinmemoria van, és igy minden

bajtra kiilon hattér- és rajzolas-szin valaszthato.

A videoprocesszor utasitasait a Line Parameter Table (LPT) tartalmazza: minden sorra

kivalaszthato a grafikus tizemmod, a szinek szadma, a paletta és az informaci6 tarbeli helye.

A BASIC

Az Enterprise 128 BASIC forditdja tobb mint 300 utasitdst ismer. Programunk irdsa

kozben egy szovegszerkesztdben dolgozunk.

A BASIC maximum 31 karakteres valtozoneveket képes azonositani. A valtozéknak
azonban nincs kezdeti értékiik, tehat ezt értékadassal vagy definialassal be kell allitanunk. A
szoveges valtozok maximalis hossza 127 karakter. Ciklusok szervezésére rendelkezésre all a
do-loop, illetve a for—next utasitaspar hasznalhaté. Feltételes elagazast a szokasos if-then-

else harmason kiviil az if-end-if szerkezettel is megvalosithatunk.

cres

alkalmas.

A grafikat teljes mértékben tamogatja a BASIC. Pontok, vonalak ¢és -ellipszisek
rajzolhatok, de nem akarhogyan. Kivalaszthatd ugyanis a vonalhuzas modja (normal, AND,
OR, XOR) ¢s stilusa, igy szaggatott vonalakkal is rajzolhatunk. Modunkban all zart alakzatok
kifestése, és hasznalhatjuk a Logo nyelvbdl ismerds tekndsbéka-grafikat is, ahol az elfordulas

szoge fokokban és radianban egyarant megadhato.

Szintén a grafikdt tdmogatja az ablak-technika is. TetszOleges méretli és grafikus
izemmodi ablakokat definidlhatunk, amelyekhez egy-egy szdmmal ellatott csatornat kell
nyitnunk; a rajzoladshoz a csatornaszamot kell beirni a rajzoloutasitasba. Egy ablakot barhol
elhelyezhetiink a képernydn, de mivel erre kiilon utasitds szolgal; megtehet;jiik, hogy egy nem
lathat6 ablakra rajzolunk, és csak a kész a rajzot tessziik lathatova. Ezéltal gyors mozgasok ¢és

valtozasok jelenithet6k meg, igen-1atvanyosan.



Nemcsak a video-ablakokat, de szinte minden eszk6zt is csatornakon keresztiil érhetiink
el. A csatorndk igy igen fontos szerepet toltenek be ezen a gépen; s Ugyszolvan el sem

hagyhatok egy-egy programbol.

A hanggenerator programozasara csupan két utasitas szolgal, de ezek annyira rugalmasak
¢és valtozatosak, hogy elegenddk a hangkeltéshez. Az Envelopea hullamformat valasztja ki, a
Sound pedig hangkeltésre szolgal. A gép arra is képes, hogy zenélés kozben rajzoljon. Ha
tobbszolaml zenét irunk, ezeket egyszerre is indithatjuk. A hang stilusanak kivalasztasaval

kiilonb6z0 torzitasokat érhetiink el, igy példaul eldallithato a szintetizator hangja.

Igen sok beépitett fiiggvény is van, koztiik trigonometrikus — az Angle példaul egy
egyenes iranytangensének kiszamitasara — és hiperbolikus fiiggvények is; a szogfok-radian
atvaltds mindkét irdnyban automatikus. Szdmok felfelé és lefelé kerekitésére egyarant
lehetdség van. A természetes logaritmuson kiviil rendelkezésre 4ll a 10, illetve 2 alapa is. A
maradékos osztast kétféleképpen kérhetjiik: az egyik egész, a masik tort maradékot szamol.

Sokféle uj fliggvény szolgal karakteres valtozok és tombok kezelésére is..

A gépi kodu rutinok hasznalata is kényelmes. A rutinoknak nevet adhatunk, s utana ezzel
a névvel hivatkozhatunk rajuk. A Hex$ fiiggvény segitségével hexadecimalisan is

megadhatjuk a gépi koda programot.

Az EXOS

Az EXOS az Enterprise 128 ki/bemeneti rendszere. Rutinjainak hivasa az Rst 30h gépi
utasitassal torténik, ami utan egy adatnak kell allnia, ez hatdrozza meg a funkciot. Az EXOS

valtozoinak irdsa egyébként BASIC-bdl is lehetséges a Set utasitassal.

Kiilso eszkozok

A géphez barmilyen magnetofon csatlakoztathatd, s amelyik tdvvezérlésii, azt iranyitja is.
A lemezmeghajtd vezérlokartydjahoz kozvetleniil csatlakoztathato tetszdleges parhuzamos
lemezmeghajt6. A printer feliratii csatlakozon keresztiil a gép akarmilyen - példaul Epson

vagy HP.— nyomtatot tud kezelni:



Befejezés

Mindent Osszevetve a gép kiemelkedik a hazi szamitogépek kategoridjabodl, s valahol a
C64 és az Amiga kozott helyezkedik el. Egyetlen nagyobb problémaja az volt, hogy a
kiegészitd egységek és kiils6 eszkdzok dragak és nehezen beszerezhetdk voltak. Igaz, hogy
barmilyen tévére rakothetd, de az ilyen nagy felbontas megjelenitésére alkalmas monitor ara

hazankban tobb mint 100 000 Ft volt, de a nyomtat6 és a lemezmeghajté sem volt olcso.

Ami a dokumentaciot illeti: az a felhasznaloi1 kézikonyv, amelyet a géphez adtak, messze
felilmulta a megszokott szintet, bar egy-két hiba ebben is felfedezhet6. Ha azonban valaki
nem akart BASIC-ben programozni, vagy esetleg szerette volna beliilr6] megismerni a gépet
¢€s gépi kddban programozni, akkor nehéz dolga volt. Az Enterprise-rol ugyanis kiilfoldon is

kevés dokumentécio jelent meg. A géphez talalhaté felhasznaloi és jatékprogram egyarant.

Az Entetprise 128 nagyobb gépek terminaljaként is miikodtethetd, az 6sszekotés nem tul
bonyolult. A gép kivalé programozas tanuldsara, tobbféle magas szintli programnyelven. No

¢s természetesen tokéletesen megfelel otthoni szoérakozasra, jatékra.
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