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Hogyan kezdd6dott — Dr. Tick Jozsef

A PRIMO szoftvere — Tiszai Tamas

A PRIMO hardvere — Manno Sandor

A PRIMO klaviaturaja — Orley Gdbor

A Sarisapi MGTSZ szerepe — Szénassy Janos
A PRIMO utoéélete — a jelenlevok...
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A PRIMO utoélete

 APRIMO 30 év utan is — megujulva — tovabb él!

* KOszonet érte a PRIMO Barati Kornek
— PRIMO szimulatort irtak PC-re
— Osszegy(ijtotték az egykori programokat
— Modern alkatrészekbdl ujjaépitették a PRIMO-t (FPGA)
— Archivaltak az egykori dokumentumokat

... 8s mindezt mas korai otthoni szamitogéppel is
megtették (Homelab, Sinclar, HT-1080z, stb.)

URL: primo.homeserver.hu
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A PRIMO utoélete

e Masok is emlékeznek mé

ra...

zamitogép orokzoldek - PRIM
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PC World emlékezd cikke:

(2013. februar, 110. oldal)

Retré

Szamitdgép Grokzoldek

Primo

Fekete-fehér, vannak hibdi, de er8s processzor van benne,

és teljesen a miénk, rdaddsul érintésérzékeny hardvere
mdr 1984-ben is, ha nem is Uigy, mint a mai telefonak esetében

Az Ordogmotoros volt az egyik
leglitvanyosabb Primo jaték,
igaz, ez is a DeathChase 2X
Spectrum-jaték stirata

Szinek nélkill a Tetris sem tal
Hitvinyos

LINKEK

no /v

1983-ban kezdték fejleszteni a teljességgel szocialista
alkatrészekbd| épilt Primat, ami gy az elsé tisztdn magyar
gydrtast szamitogep lett Azzal a ceélal készilt, hogy a ha-
zaiiskoldk szimra nydjtson Ananszirozhats megoldast,
esakhogy az iskolaszamitdgép program masodik hullama-
ba mir bekeriilt mintegy 10 000 darab Commodore 16 és
Plus 4, ami teljesen dtrendezte a versenypilydt, és elvette
a teret a hazai termeék eldl. Voltak hib3i, de azért érdekes
konstrukeid volt, érdemes rdla megemlgkezni.

Harom sorozata volt a Primo gépnek, a legmeghata-
roz0bb az els8, az A sorozat, ami kapacitiv billenty(i-
zetérdl és 261d vagy piros funkcidgombjaird| ismerhe-
14 fel. Készilt egy B kiadas mechanikus billentydkkel
s két extra kimenettel a hitoldalon, de ebbdl csak
ezret gydrtottak, a € véltozat - ami az A szines képke-
zelésti valtozata lett volna = mar nem is kerilt gyar-
tasba. Helyette a Pro/Primo jott ki, a B és C ttvézete-
ként felfoghaté masina profi mindségil billenty(izette!
&5 32 szindi grafikdval. Osszesen mintegy 5000 darab
kerilt forgalomba az egész csaladbol, mi most 3 leg-
elterjedtebb A viltozatrol irunk bévebben.

Aki a Sinclair Spectrum utn szembesiilt a Priméval
az hirtelen Ggy érezhette, hogy annak gyenge kivite-
105, monoke6m kignjaval futott 8ssze. Rideg miianyag:
bl készillt a géphaz, az akkari hazai viszonyok miatt
kiforratlan gyartastechnolégia pedig sok hibds - de ga-
rancidban beesiilettel kicserélt vagy javitott — darabiot
eredményezett. Az A modell leggyengébb pontia a bil-
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gombokkal, amiket bizony szokni kellett, és érzékeny~
ségilk a slampos gyari bedllitas miatt széles skaldn
mozgott. Vitathatatlan eldnyiiknek szamitott tartdssi-
guk, no és az sem mellékes, hogy 3 kiosztas - eldszér a
magyar mikrogép-trténelemben - magyar ékezetes
wolt. Megjegyzends, hogy a Primot kiszorité Commo-
dore Plus/4-en és a t8bbi versenytirson nem voltak
gydrilag magyar karakterek, igaz, a HT1080Z midsodik
verziéjanak ROM-bovitése tartalmazott néhdnyat.

A gép lelke egy 280 masolat, az NDK-s fejlesatésti
UBBO volt, alapallapotban 2,5 MHz drajellel miksdatt,
ami egy jumper dthelyezésével 3,5 MHz-re volt emel-
hetd - teljesitménye akkoriban kivilénak szdmitott.

16 kB ROM-ban futott a magyar fejlesztéstl (bar valg-
sziniileg a TRS-80 mikrogép ROM-jan alapulo) BASIC-
értelmez0. 16, 32 vagy 48 kB RAM-mal drultak a Primdt,
bévitd csatlakozésint az A véltozaton még nem alakitot-
tak ki. Egyetlen gyakorlatilag tdmogatott periféridja - a
tévén kiviil - a magn6 volt, a tovabbi valtozatokhoz mar
lehetett Commodore soros lemezegységet és nyomta-
tot is illeszteni. Perifériak tekintetében nem voltak elké-
nyeztetve a felhasznalek, cserébe kaptak egy kiizepe-
sen fejlett BASIC interpretert, ami nem képernybszer-
keszts médban dolgozott, igy maga a szerkesztés kissé
kényelmetlen volt rajta (f8leg mai szemmel). Ugyanak-
kor 3 BASIC néhny fejlett lehetdséggel segitette amun-
kit volt ON . GOSUB és ON .. GOTO eldgazs, ami a mai
Switch (C) vagy Case (Pascal) megfeleldje, és hibakeze-
] i i Kezelte 2 kezdetle-

|entytizet volt: még csak nem is wy folia-
érzékelbikel miikbdott (ilyen dolgazott a Spectrumban
és a Commodare 116-ban), hanem kapacitiv érinté-
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Késatitt néhany hazai jitek is kazettdra, gydri borftéval

februas

ges egycsatomds hangot, ami szintén a Spectrumbl le-
hetett ismerds, de itt mar kiment a magna-kimenetre
is. Karakteres videornddot nem timogatott a rendszer,
sllanddan grahkusan 4llitotta el a képet, kirajzolva” a
megjelenitends karaktereket. A fekete-fehér grafikitis
lehetett programozni a BASIC-b8| a SET és RESET paran-
csoldal, il. a POINT fiigguénnyel, a kir, az egyenes rajza-
ldsét vagy a kitoltést le kellett programazni. Felbontisa
megegyezett a ZX Spectruméval (256x192 képpont), el-
tekintve persze a szinekifil, melyek csak a C és Pro/Pri-
mo modellekben jelentek meg.

Nehany tucat szoftver készilt a Priméra, ezek koziil a
legtébb jéték volt, de akadtak pregramnyelvek (Forth,
Pascal, Assembler) is. Teljesen nyilvinvalé volt, hogy j6
néhany jaték a Sinclair ZX Spectrumra készult, erede-
tileg csak bindrisan portoltak Primdra, és persze pont
ezek voltak a leglitvanyasabbak. A ktiffsldan befucs-
csolt gépek itthoni nyomeott dras démpingje gyakorla-
tilag it Primo de
szerencsére maig él és alkot lelkes rajonggtabora.
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A PRIMOnak

nincs vege!

Koszonjuk a
figyelmet!




