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MTTVBfiezd

Bészé

Mag/arorszagon 1985-ben szervezte meg az els6é orszagos kozépiskola'

programozasi versenyt Nemes Tibamér Orszagos Kozépiskolai Szamitastechnikai
Tanuam éi Verserry (NTOKSZTV) néven a Neumann Janos Szamitbgéptudomanyi
Tarsasag (NJS2T). A kéttordulés versenyen i989-ig egy korcsoportbaa 1990-t6l
kilén korcsoportban indulhatnak a 14-15. L a 16-19 éves tanulék (azaz a
kozépiskolak 1K, ill. HL-V. osztalyos diakjai). A verseny els6 tiz helyezettje - a tébbi
orszagos kdzépiskolai tanulmanyi versenyhez hasonléan - érettségi, il. felvételi
kedvezménypen részesiil, és kozilik valo~tjuk ki az 1989 6ta ugyancsak évente
megrendezett Nemzetkdzi Informatikai Didkolimpia magyar résztvevdit is. A Nemes
Tihamér verseny, szerénytelenség nélkil megallaoithatjuc, népszer(ivé valt a diakok
korében; az utébbi években 260-300 magyarorszagi kozépiskola kb. 2000-2000 |.-i,
iHmM-V. osztélyos didkja vett részta verseny els6, iskolai forduldjabaa Kézuliik kb. 40
fiatalabb és 60 id6sebb korcsoportt didk jutott tovabb a masodik forduléba. Emlitést
érdemel, hogy a kérnyezé orszagokban €16, magyar arryanyelvi vagy magyarul jol
beszél6 diakok kozil is egyre tobben érdeklédnek averseny irant Ul. vesznek részta
versenyen; az Erdélyi Magyar M(iszaki Tudomanyos Tarsasag szervezésében
tavaly mar kb. 500 dak ndult és kozilik kerilt ki az L4L osztalyosok korcsojxirt-
janak gy6ztese.

Az NJSZT orszagos versenybizottsag sokak kivansagat teljesiti most azzal, hogy
onallé kotetben megjelenteti az eddigi versertyfeladatokat Reméljik, hogy ezzel is
segiteni tuc” a leerxJ6 versenyzoket a felkésziilésben, a tanaraikat pedig a
szamitastechnikai foglalkozasok és szakkdrok megtartdsdban Tudjuk, ho” ezzel
csak. az els6 lépést tesszilk meg hiszen a feladatsorok megoldasanak és
értékelésének részletesebb magyaradzata, a masodik fordulés programozasi
feladatok analizise, a megoldasi lehet6ségek megvitatdsa és nem utolsé sorban
kész larogramok bemutatasa nagyon hasznosak lemének, de érnél tdbbre jelenleg
nem vallalkozhattunk. Adésak vagyunk a Nemzetkdzi Informatikai Diakolimpiak
versenyfeladatainak kozreadasaval is.

Ebben a kotetben az 1985-1992 kdzo6tti Nemes Tihamér versenyek, ill. - az ELTE-n
dolgoz6 koiié”ink jovoltabdl - az 1991-es és 1992-es orszagos altalanos iskolai
szamitastecnnikai versenyek programozasi feladatait ismertetjuk. A kotet masodik
részében a dolgozatokat javité tanaroknak sz6l6 megoldasi és értékelési
Utmutatdkat is kdzoljuk.

1988-t6l kezdve az alabbi kéréssel fordutturtk ajavité tanarokhoz;

Kérjuk a tisztelt tanar kollégakat hogy a dolgozatokat az egységes értékelés ér-
dekében szigordan az aladbbi Gtmutat6 szerint pontozzak, a megadott részpont-
szamokat ne Dontsék tovabbi Vagyis ria egy részmegoldasra pl. 3 pontot
javasolunk, akkor arra vagy 0. vagy 3 pont adhat6. (Természetesen az
Utmutatotol eltéré megoldasok is lehetnek jok.) Ha kildndsen értékesnek tartanak
egy (reszjmegoldast akkor arra mkabb j6 felismerhet§en pluszpontot adjanak,
ésaztaz 6sszpontszampan is kilon tlintessék fol!

A versenyekre készild didkoknak természetesen azt javasoljt® hogy mielétt a
k6zolt megoldasokat és én”elést elolvasnak, sajat maguk, 6nalléan prébaljak
megoldani a kit(iz6tt feladatokat. Nem torekedtiink szovegh(is”e; ahol az eredeti
megogaimazast jjontatlarmak vagy hibasnak talaltuk, médositottunk a szovegen
Reméljik, hogy ezzel sikerillt csékkenteni a hibas feladatok szamat, de nem garan-
talhatjuK hogy mar nvicsenek rossz vagy félreértheté megfogalmazasok és megol-
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dasok. Nem utolsé sorban a kdtet megjelentetését hatraltatta volna, ha Gjbél és Gjbo
ellen6rizziik a szoveget. Ezért is halasan fogadunk minden olyan kritikai észrevétel
és kiegészitést ami a feladatgy(lijtemény esetleges kés6bbi kiadasait jobbé tesz
Cimink:

'Programozasiversenyfeladatok’
NJSZT orszagos versenybizottsaga
1054 BudapestV. Bathoria 16.
Levélcim: 1368 Budapest 5, Pf. 240
Telefax:(1) 131-8140
E-levél: nttv@inf.ome.hu

Afuggelékben a Nemes Tihamér verseny szervezésével és litemezésével, valamin
a versenyz6kt6l 1993-ban elvart ismeretekkel kapcsolatos tudnivalékat foglaljuf
ossze.

A Nemes Tihamér verseny 1985-1990 kozo6tti feladatsorai néhany korabbi, ma méa

nehezen beszerezhet6 kiadvanyban is megtalalhatok:
Szamitastechnikaifeladatok 2000-ig I-I. OMIKK, Bpest, 1988.(Szerk.
dr. Hetényi Palné.) Masodik kétetében az 1985-88 ko zotti feladatsorol
talalhatok meg.
Szamitastechnika versenyfeladatok . Baranya megyei Pedagdgiai In-
tézet, Pécs, 1988. (Szerk. Dr. Poronyi Gabor) A kétetugyancsak az
1985-88 ko zotti feladatsorokat tartalmazza.

3. Szamitastechnika versenyfeladatok lll. Baranya megyei Pedagdgiai In

tézetPécs, 1990.(Szerk. Dr.Poronyi Gabor) A kdtetaz 1989-es es
1990-es feladatsorokat tartalmazza

Nyilvanvalé, hogy a versenyfeladatok 0Osszedllitasa és e feladatgyujteméni
kézreadasa igen sok ember tobb éves, dnzetlen munkajanak az eredménye. A:
aldbbi névsor nem telies, csak azokat a kollégakat, tovabba volt és jelenleg
egyetemi hallgatékat soroljuk fel, akik hossz( idén at vettek részt az orszago;
versenybizottsag munkajabar
dr. Ada-Winter Péter, Danké Zoltan (BME), dr. Horvath L&szl6 (ELTE), Hunyady Istvai
(BME), dr. Mohay Tamas (BME, IOSOFT), Puskéas Zsolt (BME), Reé Balazs (BME), Sza
badhegyi Csaba (ELTE), dr. Székely Jerx5 (ELTE), Szlavi Péter (ELTE), dr. Tagan>
Gyorgy (BME), Temesvari Tibor (ELTE), dr. Zsak6 Laszlé (ELTE). Vélsz Imre (BME) i
feladatok gépelésében volt segitségemre. De nemcsak nekik tartozom készonetté
hanem és els6sorban feleségemnek, Anikonak és fiamnak, Davidnak, hogy elviselté
és elviselik a versenyek szervezésébdl, a feladatsorok dsszedllitasdbdl és most i
kézreadasukbol kdzvetve rajuk is harulé terheket

Budapest, 1992. november 30.

Hanak D. Péter


mailto:nttv@inf.bme.hu
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1985. Elsé forduld

Els6-6todik osztalyosok

A programok, programrészietek HT-1080Z szamitégépre késziltek.
Onzésén; 60 pont

1 feladatf4 ponti

Ml a funkciéja az alabbi szubrutinnak, ha M1, M2 és M3 atadott lll. atvett paraméte-
rek?

500 IFMI < M20OR M1< M3 THEN IFM2 > M3 AND M2> M| THEN
S=ML:M1-M2:M2-SELSES-M1 :M1-M3:M3-S

510IFM2<M3THENS-M2;M2 =M 3:M3-S

520 RETURN

Z feladat (5 Dont)

Mitcsinal a kovetkezd program?

10INPUTN:IFN<2ORNo INT(N) THEN 10
20FORI-2TON

30IFm o INT(") THEN 70

40 PRINT |

50N-m

60 IFN/A- INT(N/I) THEN 50

7ONEXTI

80 STOP

3, feladatié ponti

A kovetkezd programrészlet két névekvéen rendezett szamsorozat kozés elemeit
irja ki. Mia feltétele annak, hogy egy elemetse irjon kitdbbsz6r?

1001-1:3=1
110IFI>NORJ>MTHEN150

120 IFA(l) - B(J) THEN PRINT A(l)
130IFA(l) < B(J) TFEN I-1+1 ELSEJ- J+1
140GOTO110

150_



KTTV1985: Feladatok

4.feladatié pont)

Az alabbi két program mit fr ki. mikw &l meg, és van-e kilonbség a kapott eredmé-
nyekben? A valaszokatindokoMI

1.program 2. program

20K% -0:L% -0 110K%- 1:L% - 1;J% --(K% +L%)
30K% -K% +L% 120 PRINT

40L% -2*L% 130L% -2 L%

50 PRINT -1 140K%-K% + L%

60GOTO 30 150J3%--(K<M)-t-1)

160GOTO 120

5 feladat (6 pont)

Milyen hibak vannak a kovetkez6 rerxiez6 szubrutinban?

100DIMA(N)

200 REM RENDEZES

210FORI- NTO 1STEP-1

220FORJ-1TOI

230F A(J)> A<J+1) THENX- A(I):A(k1)-A(0:A(l)- A(l+1)
240NEXTJ

250NEXTI

260 _

6.teladaUSbont)

A kovetkezd szubrutin szévegek rendezett sorozataba beilleszt egy Uj szoveget;
helyesen m(kddik. Mityen kezdéértékadast kell alkalmazni ahhoz, ho” a szubrutin

akkor
sincs?

is helyesen mikoc”k, amikor a rerxiezett sorozatban még esetlen elem

,1000 REM BEB-LESZTES (X$)
1010N-N+1 :T$(N)-X$
1020B-0:A-T(B)
1030FA*— 1TFEN 1070

1040 F X$< - T$(A) THEN 1070
1050B-A;A-T(B)

1060 GOTO 1030
1070T(B)-N:T(N)-A

1080 RETURN
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7feladat NO ponti

Mit csindl a kbvetkezd szubrutin? Mi a helyes miikddés feltétele? Indokold meg a 60-
as és a 70-es sort! Miért szerepela 110-es sorban H+1?

50H1-X2-X1;H2=Y2-Y1

6011 =ABS(H1):12 = ABS(H2)
70F 11> 22THENH= LELSEH-12
80X =X1:Y = Y1

90 IFH- 0 THEN SET(X,Y): RETURN
100S1 -H1/H:S2 = H2/H
110FORI=1TOH+1
120SET(X,Y)

130X = X+S1:Y =Y +S2

140 NEXT |

150 RETURN

8feladat (15 ponti

Zoli mémok baratjatél 16 nyomégombos, Un. hexadecimalis billentylizetet kapott
ajandékba.’ A billenty(ik allapotat két fCiggvényhivassal, INP(60%)-kal és INP(61%)-
kal kérdeztetheted le'- ma”arazta a rnérnok.- ‘Talan tudod, INP inputot, bevitelt je-
lent, 60 és 61 pedig perifériacimek. Ha a lekérdezés pillanataban barmelyik billenty(
le van nyomva, a neki megfelel6 bit 1 lesz a fliggvény el6allitotta szavas érték alsé
byte-jaban; a felsé byte mindenképpen O lesz:

fuggvényhivas figgvényérték 7. 6. 5 4. 3. 2.
1 0. bitje
INP(60%) 17°’6"'5"'4''3"'2"1"''0"
INP(61%) IF" E'D"C"B” A"9"8"

Zoli Olyan szubrutint irt, amely barmelyik billenty( letitésére a neki megfelel6 decima-
lisszarrxDt allitja el6 az A% valtozéban:

1000 B% - INP(61%) *256% + INP(60%)

1010IF B % -0% THEN 1000

1020A%— 1%

1030IFB% 0 0% THENB% = B%/2%:A% =A% +1:G O T01030
1090RETURN

Kés6bb Zoli a szubrutint Ggy akarta médositani, hogy az a decimélis érték helyett a
megfelel karakter (0,..., 9,A, F)ASCIl-kddjattegye A%-ba. Ecélbdl a rutinba a koé-
vetkez6 sort szurta be:

1040 A% - A% +ASC(0")
éskicsitcsodalkozott, mert nem egészen az tértént, amit vart. Amikor pedig a szubru-
tintalaposabban kiprébalta, észrevette, hogy az, furcsan" mikodik, ha az "F" billen-

ty(it és egy vagy tdbb masikat egyszerre it le. Atgondolva a dolgot, az 1020-as és
1030-as sort igy modositotta:

1020A % -15%
10301IFB% > 0% THENB% - B% *2%: A% =A% - 1:GOT01030
Vélaszolja kovetkez6 kérdésekre!

1. Mitcsinal a szubrutia amig nem ttnek le billenty(it?
2. Mitcsinal a szubrutin az 1040-es sor hatasara?
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Javitsd ki Ugy a fenti szubrutint, hogy az valéban a lettott karakter ASCII-kédjat
te-gye az A% valtozéba!
Mittesz a szubrutin elsé valtozata az A% valtozéba, ha egyszerre kétvagy tobb
bil-lenty(it Gtnek le?

5. Milyen furcsasagot tapasztalt Zoli. amikor az 'P billenty(ivel egyszerre Gtdtt le
egy vagy tébb masikat? Mia jeienség magyarazata?

6. Mutasd meg, hogy az Gj 1020-as és 1030-as sorok hatadsara a szubrutin minden
esetben jél fog mikddni!

1985. Masodik fordulé

Els6-6todik osztalvosok: Darazsak

A gazok kiterjedését a gimnaziumil. oszt. fizika tankdnyv az aldbbi médon modellezi:

"Rajzold le két egymasba nyild, teliesen egyforma szoba alaprajzat! Vagj ki papirbél
6 darazsat, szamozd meg 6ket 1-tol 6-ig, és tedd mindet az egyik szobaba! 'Ropkdd-
jenek’a darazsak teliesen rendszerteleniil az egyik szobabol a méasikba! A véletlen-
szer( atroppenést dobdkocka segitségével modellezd! Amelyik dardzs szamat do-
bod, az repiil &t a méasik szobaba. Jegyezd fel minden dobas utan, hany darazs van a
szobakban! Legaldbb 30 dobéas utan szamold meg, hanyszor adédott a (6,0), hany-
szoraz (5,1), hanyszora (0,6)allapot!"

Készits a feladat szam itc pes megoldasara olyan programot, amely legfeliebb 16
dardzs esetén szemlélietia darazsak ropkddését és eloszlasat!

Jelolések:

D - Darazsak szama,

D() - azl-edik dardzs melyik szobabanvan (1vagy?2)(lx 1,-.D),
T - az aktudlis id6 (T - 1,2,_).

X - hany darazsvan adott T id6pillanatban az els6 szobabaa
S(X) - hanyszorvoltX dbdarazs az els6 szobaban (X=0,_ D).

Afeladatotaz alabbi, 6l elkilonitett (és 6nalléan értékelhetd) részekbdl épitsd fel:

1. Szimulaciés lépés (a fenti valtozék és tombdk kezelése).
2. Adarazsak megjelenitése a képerny6n:
- a képerny6n lathat6 legyen T és X értéke,
- a képernyén jelenjen meg a két szoba, és benniik a darazsak (pl. egy-egy pont-
taljelképezve).
3. Aprogram felhasznaléjavalvalé kapcsolat
- megadhaté legyen a darazsak szama (D) és kezdetben az elsé szobaban 1évé
darazsak szama,
- a felhasznéalé menet kzben barmika (!) avatkozhasson be, és ilyenkor a ko-
vetkez6kettehesse:
- befejezhetia program hasznalatat,
- 6sszegz6 oszlopdiagramot (hisztogramot) kérhet (15. részfeladat),
- Uzemmoédotvaltoztathat
a)a program minden réptetés utan egy billenty( lenyomasara varjoa
b)folyamatos legyen a répkodés,
c) a program megjelenités nélkil, "gyorsan” végezze a szimulaciés lépéseket
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4. Grafikon készitése a darazsak szamarol az elsé szobaban;

- a grafikonon mindig az utolsé 50 id6egység allapota latszédjon (ennek a leg-
egyszer(ibb megoldasa az, ha az 50. oszlop utan Ujra az els6be kezo rajzolni a
program, és jelzi azt, hogy melyik az aktualis oszlop),

- ez agrafikon mindig elfér a képernyé megfelel6 részén (D < - 16)).

5. Osszegz6 oszlopdiagram (hisztogram) készitése:

- szemléltesd azt,h o » hanyszorvoltaz els§ szobadban 0,1,  Ddarab darazs

- nem biztos, hogy ez a grafikon elfér a képerny6n (gondolj példaul 1000 kisérlet-
re), igy ilyenkor gondoskodnod kell a rnegfeleld kicsinyitésrél agy, hogy azért
haszréld kia képernyd minélnagyobb részét,

- a grafikon megnézése utan legyen méd a szimulacio folytatasara.
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1986. Els6fordulé

Els6-6todik osztalyosok

A feladatok HT-1080Z-re készliltek.

Kérjuk a kedves tanar kollégakat, hogy a kijavitott dolgozatokbdél csak azokat kild-
jék meg aversenybizottsagnak, amelyek

a masodik-kilencedik feladatok koziil legalabb egynek hibatlan
(maximalis pontszam() megoldasat tartalmazzak, és
legalabb 22 pontot elének.

Kérjuk, statisztikai értékelés céljabdl azt is jelezzék, hogy hany dolgozatot nem to-
vabbitottak.

Odaad6 munkéjukat ezdton is kdszonjuk.

Budapest 1986. marcius 14.

l.teladatni ponti

11 -1.6-ig; add meg a helyes valasz(ok) betdjelét!
17 -1.10-iga csoportokban 'kakukktojasok" vannak: egy-egy fogalom mas,
minta tdbbi;add meg ezek betijelét!
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11 Miaz asszembler? (1 pont)
A:egy nyelv
B; egy program
C:egy szamitogép
D:egy hires szamitastechnikus
E egy szamitégépgyarté cég

12 Mely allitasiok) igaz(ak) a hexadecimalis szamrendszerre? (1 pont)
A;szamjegyeit 0..9-cel és A.F-1eljeldljuk
B:alapszama 16
C: egy hexadecimalis szam mindig H-val kezd6dik
D; két hexadecimaiis szamjeggyei 255-ig iehet elszamiaini
E két hexadecimaiis szamjeggyei 65535-ig lehet elszamlalni

1.3Miaz EPROM? (1 pont)
A; elektromosan programozhatd, irhat6 és olvashaté tar
B:mikrokazetta adattarolashoz
C:specialis eszkdzzel torolheté és programozhatd, csak olvashaté tar
D:elektromosan torolhetd tar
E magneslemez adattarolashoz

14Mlaszoftver? (1 pont)
Araszamité”phez hasznalhaté programok 6sszessége
B:az operéacios rendszer
C;a forditbprogramok 6sszessége
D:aszamitdgép gépi berendezéseinek 6sszessége
E:aszamité"phez adott gyari programok

15Mely allitas(ok) igaz(ak) a bit fogalméara? (1 pont)
A:a kettes szamrendszer egy szamjegye
B;a szamitbgép méretének egysége
C:hexadecimalis szamjegy
D:aszamitégéppei abrazolhaté legkisebb szam
E az informéaci6 egysége

1.6 Mia megszakitas (interrupt)? (2 pont)
A:aszamitbgép egyes reszelnek kikapcsolasa
B:kilsé jel hatasara a futd program végrehaijtasa felfiiggesztédik,
és egy rnasik programrész indui ei
C: kuisé jel hatasara a szamitdgép el6lrél kezdi mikodését
D: a BASIC program megaéllitAsa STOP utasitassal
E:a BASIC program m e”llitAsa END utasitassal

1.7(1 pont)
A:PRINT
B: INPUT
C:INKEY$
D:PEEK
EINP



-12- NTTV1986; Feladatok

1.8(1 pont)
A;GOSUB
B:IF
C;RETURN
D;ON GOTO
E:GOTO

1.9(1 pont)
A:regiszter
B;rekesz
C:jelz6bit
D:szubrutin
E:verem

1.10(1 pont)
A:LOG
B:EXP
C:TAB
D:TAN
E;SIN

2. feladat (6 bont)

Zsoltiterepasztalt épitett. A vonatok és a terepasztal (valtok, jelz6k) allapotanak le-
kérdezéséhez szamitdgépet hasznal. Az alabbi szubrutin meghivasakor az X és Y
valtozékban olyaa 255-nél nem nagyobb szamok vannak, amelyeknek egyes bitjei
vagy bitcsoportjai a terepasztal és a vonatok allapotara jellemzé informaciékat hor-
doznak.

Hatarozd meg az egyes bitek szerepét!

20 PRINT'ELSO VO N A1 XAND 7fCM/ST
30 PRINT "MASODIK VONAT;Y AND TTCM/ST
40 PRINT:PRINT "VALTOK"
50 FOR 1-3 TO 7; PRINT TAB (3)i-2r";
60  IF(XANDINT(2*))/INT(2*)=1
THEN PRINT "kitér6" ELSE PRINT "egyenes”
70 NEXT | )
80 PRINT: PRINT "JELZOK"
90 FOR 1-3TO 7: PRINTTAB (3);-2r";
100 IF(YANDINT(2*)yiNT(2*)=1
THEN PRINT "tilos" ELSE PRINT "szabad"
110NEXTI
120 RETURN

3.feiadat(5Pont)

Ertsd meg az alabbijorogramol és valaszolja kérdésekre!
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10INPUTA

20INPUTN

30 IFN<1OR NoINT(N) OR LEN(STR$(INT(A)))+N> 10
THENPRINTH":GOTO 20

40N-10*N:V-INT(N*A)

50 IFN*A -V >-5 THENV -V +1

60A-V/N

31 Mitcsinala program?
A:semmit, hibajelzéssel megall
B: kerekitiA-t N tizedesjegyre
C:kerekitiA-tN+1 tizedesjegyre
D:levag A-b6INtizedesje et
E:valamimast

32 A szamolas soran léhet-e tllcsordulas?
A:nem, mert nem mikodik
B;igen, ha A talnagy
CiigeahaNtul nagy
D:soha, mertvédve van tilcsordulas ellen
Eegyéb esetekben igen

4. feladat(4 ponti

Egy szakacskodnyvben eztolvastuk:
*GRIZGALUSKA KESZITESE
Hozzéavalok: 1tojas, 5 dkg griz, s6.

Egy tojasfehérjét felveriink habnak. Belekeverjik a sargajat, csipet sét és 5 dkg grizt.
Forrévizben addig f6zziik, amig a grizszemek tivegesek nem lesznek.”

Eza leiras egy algoritmus, amely tobb részalgoritmusbdl all, amelyek tovabbi részal-
goritmusokTOl allnak s.i.t. Eleminek tekintett algoritmusokb6l 6sszetett algoritmuso-
katugy hozhatunk létre, hogy 1.felsoroljuk a részalgoritmusait, 2. megismétitink bizo-
nyos részaigoritmusokat, 3. valasztunk részalgoritmusok k6zott. Az algoritmusok mi-
veleteket hajtanak végre targyakkal, targyakon ( ezeket a szamitastechnikdban
gyakran adatoknak nevezziik). Algoritmusok és adatok viszonya tobbféle lehet: 1.
Az algoritmuson kivil létez6 adatokat - az algoritmus szempontjabdl - kilsé adatok-
nak hivjuk. 2. Az algoritmus m(ikddése soran létrejové és az algoritmus befejeztével
megsz(ing adatokat bels6 adatoknak nevezziik.3. Adatok lehetnek bemené vagy ki-
mend paraméterei egy algoritmusnak.

41 Milyenfogalmattakarnak az ételreceptben szerepl6 nevek?
Fogalom: bels6 adat (BA), kiils6 adat (KA), bemené paraméter (BP), kimend
paraméter (KP), algoritmus (A).
Név: tojashab, belekeverijik, tojas, viz, grizgaluska, ivegesek nem
lesznek.

A2 Mondj példataz ételreceptbélismétlésttartalmazé algoritmusral
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5. feladat (9 ponti

Zolitmérndk baratja ezuttal bofkormannyal lepte meg. "Rohanrxjm kell!" - mondta ké-
szonés helyettisa mérnok. - 'En csinaltam négy kapcsolobdl, itt van a rajza. A kipro-
balasahoz irtam egy kis programot Lehet h o ” rossz, nemvolt id6m futtatni. Sok si-
kert'

Segits Zolinak, magyardzd meg a 'hosszlUvarakozas’ és a révid varakozas’ szerepét
a programban, ésjavitsd kia hibakat!

A botkormany ajelzett r>égy iranyban mozgathat6, egyszerre csak egy érintkezé za-
rédhatAz a, b, c és djelli kimenetek illesztoegységen keresztiil csatlakoznak a sza-
mitégéphez, allapotukat az INP(60) utasitassal lehet megtudni: a zart érintkez6 0-ta
nyitottjoedig 1-etjelez az aldbbi bitpozici6kban (a 7-4. bitek értéke mindig 1):

7. 6. 5. 4. 3. 2. 1. O» bit
1 1 1 1 d c b a

10 REMpergésgatlas

20 A- INP(60):IFA- 255 THENGOTO 20
30 FORI-1ITO40:NEXTI

40 F INF>(60)o A THENGOTO 20
50 GOSUB1000

60 REMhosszlvarakozas

70 FORI-1ITO150:NEXTI

80 F INP(60)o A THENGOTO 20
90 GOSUB1000

100 REMrovid varakozas

110 FORI-1TO20:NEXTI

120 F INP(60)o An-EN GOTO 20
130 GOSUB1000

140 GOTO0110

1000 REM a kdd értelmezése
1010A-AAND31

1020 F A- 14 THENPRINT'P ';:RETURN
1030 IFA - 11 THEN PRINT'E ';:RETURN
1040 IFA -1 3 TFEN PRINT"K*;: RETURN
1050 IFA- 8 THENPRINT'KT;:RETURN
1060 RETURN
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6. feladat (8 ponti

Milesz végrehajtads utan az A. B,C valtozok értéke? (A jelélés az értékadastjeldli.)
A:-0
B:-1
C;-1
Ciklusamig B <-N
A= A+l
C.-C+2
B:-B+C
Ciklusvége

7 feladatfll ponti

Az A(N,N) matrixban egy fekete-fehér k é ~ t tarolunk, képpontonként. A(1J) = 0, haa
képpontteliesen fehér; 255, hafekete; a kdzbilsé értékek a sziirke egyenletesen so-
téted6 arnyalataitjelentik.

Mittesznek a képpel a kovetkez6 transzformaciok (N paratlan szam)?
71 100FORI-OTON:FORJ-OTON

110B(1,J)-A(LI)*A(1,J)/255
120 NEXTJ ;NEXTI

72 100FORI-OTONf2:FORJ-OTONT2
110C(1,J) -(A(r2,d*2)+A(*2+1,3' 2)+A(I*2J*2+ 1)+ A(r2+1,J*2+1))/4
120 NEXTJ :NEXTI

72 100FORI-OTON:FORJ-OTON
110D (1,J)-A(1/32/3)
120NEXTJ :NEXTL

8.feladatié ponti

Egy programnyelv 3 utasitdsanak jelentése a kdvetkez6:

REPEAT darabszam [utasitasok] a zaréjelbe tett 'utasitasok’-at
‘darabszam’-szor megismétli.

FORWARD lépésszam 'lépésszam’ hosszanvonalat hiz az ak-
tualis helyzetb6l kiindulva az aktualis
iranybaa

LEFT sz6g az aktualis iranyt balra, a fokokban meg-

adott’'sz6g’-gel megvaltoztatja.
Ittvan egy prog-am ezen a nyelvea-
REPEATA i FORWARD BLEFTC)
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Mitorténik, haaz A, B, Cvaltozéknak renck'e az aldbbi értékeket adjuk?
81 82 8.3 84 85

A 3 4 360 3 5
B 100 100 1 10 100
C 120 90 1 240 144

9.fel9dat(6pont)

Milyen bemené adatokkal m(ikodik a kovetkezd programrészlet a leggyorsabban, il.
aleglassabban (N>2 és allarKl6)?

1001-N
110IFIC2 THEN 190

120 CS=0:J-1

130 IFJ-1 THEN 170

140  F AQ)>AJ+1) THENX-A(J):A(J)-A(J+1):A(J+1)-X :CS-J
150  J-J+1

160 GOTO 130

170 -CS

180GOTO110

190-

1986. Masodik fordulé

Els6-6tddik osztalyosok: Uisagszallitas

Tervezz és irj programot a Neumann Janos Szamitégéptudomanyi Tarsasag tagjai-
nak nyilvantartdsara, amely a szamitastechnikai szakfolydiratok szétkiildésere es a
szallitasi tvonalak meghatarozasara szolgal.

Téaroland6 adatok:
név (max. 25 bet(i; a nevekben ékezetes betli nem szerepel),
varos (szamuk max. 16,jeliik egy betl az (APjtartomanyban; pl. Bva-
ros),
kért Ujsdg (vagy a Szamitastechnika vagy a Mikroszamitogép Maga-
zin rendelheté meg).
Az Gjsagokat vasuton szallitjiak. A vasiti 6sszekottetéseket a felhasznal6 adja meg.
A héalézat varosokbdl mint csomépontokboél és ezeket 6sszekdté vonalszakaszok-
bél all. A hal6zat megadasanak és tarolasanak maédjat te hatarozd meg. Egy példa a
lehetséges 0sszekottetésekre:

Megoldandé részfeladatok:
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A.Atagok adatainak nyilvantartasa:

1

O~ wn

~ adatbazis létrehozasa legalabb 30 tagra.

Ujtagok telvétele.

Tag torlése.

Tag adatainak médositasa.

Atagok névsor szerinti listdja minden hozza tartoz6 adattal.
Atagok listaja tjsagonként kiiloivklon, ezen beliil varosok szerint
abécé sorrendbea

B.Szallitdssal kapcsolatos feladatok:

1

Avasutihal6zat modellignek létrehozéasa a hozza tartoz6 kezeléfunk-
ciokkal. Ezek a funkci6k a valasztott bevitelimoédtél fliggenek, igy eze-
ketis neked kell meghataroznod.

Ujsagonként kulon-kilon lista készitése arrél, hogy melyik varosba
mennyi Ujsagot kell kiildeni, és ebb 6l hanyatkell tovabbitania kdvet-
kezd alloméas(ok)ra. Feltételezzuk, hogy mindkét Gjsdgotugyanott, az
'A'varosban nyomtatjak, és hogy 'A’ varosbdl minden varosba el lehet
jutniegy és csakis egy utvonalon.

Afeladat ugyanaz, mintaz el6z6 pontban, de a két Gjsdgot barmelyik
kétkulénb6z6 varosban nyomtathatjak, és néhany varos tobb Gtvona-
lon is elérhetd.

Kiegészitések:

- Alistakat a képernyére kell kiirni.

- Azadatbazisok hattértarolasat nem kell megoldani.

- Aprogram a leheté legjobban legyen dokumentalva, felelien meg az altalanos for-
mai kovetelményeknek, és legyen baratsa”s afelhasznaléval.

- Aprogram els6 sora egy REM sor legyen, és tartalmazza a kovetkez6 adatokat:
név, iskola, helység.

- Aprogramodat két példanyban rogzitsd

- Beadandé6 a kazetta (vagy lemez) és mindea a megértést segitd dokumentum,

vazlat
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1987. Bs6 fordulé

Els6-6todik osztalyosok

A 10feladatdsszpontszama: 95.

1 feladat(12 ponti

Melyek a bemené adatok, s milyennek kell lenniiik, fx ~ a kdvetkez6 programrészlet
j6l m(ikédjon? A program egy szamsorozatot Ugy ir ki, hogy el6szor a benne szerepld
negativ értékeket irja ki, majd pedig a nemnegativakat! Mia szerepe az Fi,F2 valto-
zb6knak és a B(N) vektornak?

110F1=0:F2-0:X-0

120 FOR 1-1 TON

130 IFA(l)>-0THENB(l)-F2:F2-I

ELSEB(l)-F 1: F1- I :IFB(I)=0 THEN X -1

140NEXTI

150B(X)-F2:X=F1

160IF X 00O THENPRINTAQC):X-B(X):GOT0160

2. feladat(5 ponti

Egy veremautomata a kovetkez6képpen m(ikodik: ha szamot kap a bemenetén, azt
egyverembe teszi, ha miveletijelet, akkor a megfelel§ miiveletet averem tetején Ié-
v6 szamokkal elvégzi, majd az eredményta verembe teszi(pl. A-B a kovetkez6kép-
filen irhat6 le az automata nyelvén: AB-1. A veremautomata a kdvetkezd sorozatot
kapja (a szamokategymastol és ajelekt6l szokdz valasztja el):

13+254*8-6/ +-

Add meg, milesz averem allapota az egyes jelek (adatvagy mivelet) érkezése utda
H.a feldolgozéas végén!

3. feladat (Ig pont)

Mit csinalnak a kovetkezd rekurziv programok (X az angol A&bécé betliinek soroza-
ta)?
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F(X):
HaX tres akkor eredmény:=0
kuldnben Ha (els6(X) (A.E,I,0,U)-valamelyikel
akkor eredmény:=-1+F(elsénk)viili(X))
kulonben eredmény;-F(elsénkivili(X))
Flggvény vége

F(X):
Ha X tres akkor eredmény:=IGAZ
kildnben eredmény:=(8Is6(X) (A,E,,0,U)-valamelyike)
ES F(els6nkivili(X))
Flggvény vége

F(X):
Ha elsénkivilKX) Gres akkor eredmény:-els6(X)
kulénben Ha elsd (X)>F(els6nkivili(X))
akkor eredrriény:=els(X)
kulonben eredrnény:-F(elsénkivili(X))
Flggvény vége
Megjegyzés:
Az els6(X) fliggvény megadja az X karaktersorozat els6 tagjat. Az el*énkivilKX)
figgvény rrtegadja az X karaktersorozattagjaita 2.-télavé”~ig. Az ES a szoka-
sos logikai ES (AND) m(ivelet.

4, feladat (9 ponti

Milyen hibdk vannak a kévetkez6 programban? Adjmeg egy olyan bemené adatot,
amelyre helyesen miikédik!

10 INPUT "KEREK EGY EGESZ SZAMOT! (>2)":N
15IF N<3 OR NoINT(N) THEN 10

20K-0:L-0

30FORI-2TOSQR(N)

40  IFNI-=INT(NA) THENK-K +1

50 IFK-1THENL-I

60 NEXT |

70 PRINT "VALODI OSZTOK SZAMA=-"-K*2

80 PRINT "LEGKISEBB VALODI OSZTO-'t

90 STOP

5,feiadat(i2bont)

Akovetkezd LOGO nyelv(i program, adottx és f értékre, egy dbratrajzol a képerny6-
re (az egyes utasitasokat sz6koz valasztja el egymastal).

FORWARD 2"x RIGHT f FORWARD x LEFT f/2 BACK x LEFT MZBACK x

Az utasitasok jelentése (a LOGO-ban egy tekn6cnek nevezett kurzor segitsé”vel
rajzolhatunk, amely az aktudlis irAnyban el6re vagy hatra képes lépni, valamintjobb-
ravagy balra tud fordulni):

FORWARD hossz - el6re lép ésvonalat hiz,
BACK hossz - hétra lép ésvonalat haz.
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RIGHT tok - jobbra fordul helyben,
LEFT fok - balra fordul helybea

Mit kell médositani, haaztszeretnénk elérni, hogy a kapott dbra az eredeti tikdrképe
legyen

az eredetiiranyban a kezd6ponton at hlizottegyenesre,
az eredetiirAnyra mer6leges, a kezd6ponton at hlizott egyenesre,
a kezd6pontra?

Avégrehaijtarxjo utasitAsok szama nemvaltozhat! (Prébaljtobbféle megoldastadni!)

6. feladat(Sponti

A kovetkez6 programrészietek az A és B egész szarrxjk (BoO) hanyadosanak
egészrészéthatarozzak meg és helyezik elaz X valtozébaa Egyik sem m(ikodik tet-
sz6leges egész szamokra. Milyen feltételek mellett helyesek az egyes megoldasok
(aBoO feltételen kivil)?

A: Osztas:
Ciklus amig B>1
HaA péaros és B paros akkork.-~JZ;B:-.B/2
Ciklusvége
X:-A
Eljarasvége

B: Osztas:
x:-0
Ciklusamig abs(A)>»abs(B)
A:-A-B:X:-X+1
Ciklus vé
Eljarasvége'

7, feladatNOponti
A kovetkez6 gépikddu program az A ésa BrMiszterbenvaregy-egy egész szamot.

Mely esetben fejez6dik be a végrehajtas az IGEN cimkénél, és mely esetben a NEM
cimkénél (A3>0)?

CIKLUS:
CP 0 hasonlitsuk 6ssze A-tO-vaB
JP  ZJGEN ugras,haA-0 volt
JP M.NEM ugras, ha A<Ovolt
BIT 0> A legkisebb helyértékd bitjal?
JP NZPTLANA ugras, ha lvolt
BIT 0B B legkisebb helyérték bitje 1?
JP NZPTLANB ugras, ha 1volt
SRL A A bitjeinek léptetése egy hellyeljobbra
alegmagasabb helyértékre O Iép be
SRL B B bitjeinek léptetése egy hellyeljobbra

alegmagasabb helyértékre O Iép be
JP  QKLUS ugras a CIKLUS cimkére
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PTLANa:
BIT 08
P ZrM
SUB B
JP  CIKLUS
PTLANB:
SRL A
JP  OKLUS
IGEN:
nev: |

8. feladat (8 pont)

-21-

;B legkisebb helyértéki bitje 1?
:ugras, haOvolt

JA-A-B

;ugras a CIKLUS cimkére

;A bitjeinek [éptetése egy hellyeljobbra

;ug”"T87LUS cimkére

Egy tetsz6leges F(X) folytonos fliggvény zérushelyét keressiik E pontossaggal az
(AB) intervallumon (azaz abs(F(X))<-E tulajdonsag X-et kerestink). Milyen elégsé-
ges feltételeknek tegyen e le *t az F(X) fig”"ény az A és a B pontban, hogy az [A,B]
intervallumban biztosan legyen legaldbb egy zérushelye, és a programrészlet ezek

kozulegyet megtalalion?

K K:-(A+B)/2

Ciklus amig abs(F(K))>E
HaF (K )" akkorA:-K kilénben B:-K

K:-(A+By2

Ciklusvége
Ki:KB(K)

B: K:-A-F{A)'(B-A)/(F(B)-F(A))
Ciklus amig abs(F(K))>E
Ha F(K)*F(A)<0 akkor B:-K kilénben A:-K
K:-A-F(A)*(B-Ay(F(B)-F(A))

Ciklusvége
Ki:KB(K)

9. feladat (7 pont)

ird atgyorsabb m(ikodéslre a kdvetkez6 programrészletet! (A program BASIC nyel-
viilegyen, és egy sorban csak egy utasitas lehet) A program HO magassagbdl leesé
Mtomeg(i test helyzeti és mozgéasi energiajatszamolja ki m éterenként

100 INPUT M,HO
110DIMX(H0),Y (HO)

120G-9.81

130 FORH-HOTO O STEP -1

*1 140 EH-M'G*H

150 EM-M*G*HO-M*G*H

160 X(H)-EH
170 Y(H)-EM
180NEXTH
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Pistimikroszamitogépéhez kapottegy 'egeret". Ez egy cigarettdsdoboz méret(i esz-
koz, amely az asztalon szabadon tologathatd, és elmozaulasat egy vezetéken ke-
resztil kozlia szamitbgéppel. Az egér allapota az INP(63) utasitassal kérdezhet6 le.
Pisti irt egy rovid program ot

10PRINTINP(63);
20 GOTO 10

A program efinditdsa utan Pistivart egy kicsit, majd lassan elmozditotta az egeret els-
szOrjobbra, maid balra, azutan elére, végil hatra. Az irAnyvaltasok el6tt picit mindig
vart. A képerny6n a kovetkez6 szamsorozatjelent meg:

i<— az egér all - >I<- jobbra mozog

240 240 240 240 240 242 243 241 240 242 243 241 240 242
< all >|< balra mozog ------ >|<— all - >
242 242 242 242 240 241 243 242 240 241 243 243 243 243
|<-————- elére mozog >|< all >|

251 255 247 243 251 255 247 243 243 243 243 243

< hatra mozog -------—--—---—- >|<———- all -——>3|

247 255 251 243 247 255 251 243 247 247 247 247 247
Pistiezutan a kovetkez6 programotirta (egyes részeket neked kell megirnod!):

10 X-10:Y-10:X0=0:YO=0

20 E=INP(63): E1=E-16'INT(E/16): Y1-INT(E 1/4); X 1=E 1-4 "Y1
30 X9>=X0'10t+X1 |

40 IFfeltétel l”THEN X=X-v1: GOTO 60: REMjobbra

50 IFfeltétel2 THEN X -X -1: REM balra

60 Y9-Y0"10+Y1 |

70 IFfeltéted THENY-Y-h1:GOTO 90: REMelére

80 IFfeltéteW THENY -Y -1: REM hétra

90 PLOTX,Y:REM kiraizolja az (X,Y) koordinataju pontot

100 X0=X1:Y0-Y1UOTO20

Mitjelentenek az egyes bitek?

Mia szerepe az (X,Y),(X0,Y0), (XLY1),(X9,Y9) valtozéparoknak?

: Mitcsinala program, és mijelenik meg a képernyén?

Add meg a feltetel 1,fe Ité te li feltétel3, feltéteW helyére beirandé, X9-t6l vagy Y9-
t6l fuggé logikai kifejezéseket!

oowmwx

1987. Masodik fordulé

Els6-6todik osztalyosok: Uzenetkdzvetits

A Zabfeldolgozé és Forgalmaz6 Vallalat - tovabbiakban ZAFFO - székhazanak
portajan egy olyan szamit6gép van, mint el6tted. Ez a gép Uzenetkdzvetit6ként
mikodik. Minden vezet6 beosztasl dolgozd, valamint a rendszer miikodéséért
felelés programozé a nevével, a 6 osztaly tobbi dolgozéja pedig a nevével és
osztalydnak azonositdjaval jelentkezik be. A vallalatnak nincs két azonos nev(
dolgozoéja. A dolgoz6 kiirathatja a neki sz6l6 leveleket, leveleket kiildhet és torolhet.
A kovetkezd levéltipusok vannak:
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Fajta Cimzett Kuldé

korlevél minden dolgoz6 vezérigazgato, il. az MSZMP, a KISZ
ésaszakszervezettitkara

korlevél igazMtok, titkarok vezérigazgatoé

korlevél osztalyvezet6k vezérigazgato, igazgatok

korlevél egy osztaly dolgozéivezetd dolgozék

levél egy dolgozé barki

Akilonbozé levéltipusokat a kbvetkez6 szabalyok alapjan torolhetjik:

egy olvasas utan torlendé,

adott datumig mindig kéziendé,

visszavonasig kozlend6 - a levél kiild6je vonhatja vissza,
alevelet kapé torélheti.

Atorlési szabalyt a levél killd6je hatarozza meg. Nem mindenfajta levélre alkalmaz-
haté barmelyik torlési szabaly, az értelmetlen kapcsolatokat a programnak ki kell
zarnia

A program funkcii:

a napidatum beirdsa (ezt minden reggel Kiss Attila programoz6 vé-
gezhetiel),
levél kuldése,
az 6sszes levél 0sszes adatanak kiirasa (ezt csak Kiss Attila progra-
mozé kérheti),
adolgozénak sz4l6 levelek kiirasa,
alevéltoriése (Kiss Attila barmely Gizenetet tdrolhet).
(Javasoljuk, hogy az egyes részfeladatokat ilyen sorrendben oldd meg!)

A ZAFFOvezet6 dolgozéi:

Nagy Lajos vezérigazgato

Kiss Benedek gazdasagiigazgato

Sipos Albin mszakiigazgaté

Szabados Frika kereskedelmiigazgaté

Kun llona az aruforgalmiosztaly vezetéje
Forint Ede a pénzugyiosztaly vezetdje
Talfjas Egon a koényvelésiosztaly vezetbje
DebreceniAttila aszemélyzetiosztaly vezetdje
Tokos Ibolya atermelésiosztaly vezet6je

dr. Antal Frigyes
Koszort Gyula
Kezes Aranka
Petrovics Etelka

ami(iszakiosztaly vezetéje
MSZMP titkar

KISZ titkar
szakszervezetititkar

Készitsd el a program tervét: definiald az adatszerkezetet és a fontosabb valtoz6-
kat tervezd meg a program algoritmusat: majd ird meg a feladatot megoldé BASIC
programot! A program tagolt, attekinthetd, egyszeri legyen! A programnak a datum
helyességét nem kell ellenériznie! A hattértaron valé tarolast nem kell megoldanod! A
levélszovege nem lehet hosszabb, mintamielfér egy széveg tipusu valtozéban!

A munka végeztével be kell adni a jDrogramtervet, a program listajat kinyomtatva, a
programot kazettan vagy lemezea

Afeladat megoldasdhoz barmilyen irdsos segédeszkdz, H.barmilyen BASIC bévités
(pl. SIMON'S BASIC) hasznalhat6.
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1988. Elsé6 forduld

Els6-6todik osztalyosok

1. feladat (6 pont)

Az(x-10.0*"i)*(x- 1.0)-0.0egyenletgyodkeitaz

a:-10;
b:— (10.0**i-HI.0):
c:-10.0**j;

Xi (-b - SQRT(b*2- 4.0*a’c))/ (2.0' a);
X2 {-b +SQRT(b*2- 40*a*c))/ (2.0 a)

utasitasokkal akarjuk kiszamittatni az |- 1.2.._ 25 értékekre, mégpedig egy olyan
szamitogépea amefyen avalés szamokat lebeg6pontos alakban abrazoljak; a man-
tissza 24 bites binaris szam (az ” ik bitaz el6jel), a 2-es alapu kitevd pedig 8 bites,
ugyancsak binaris szam (az egyik bit itt is az el6jel). A programban a " a hatvanyo-
zasjele.

Ha xI-et és x2-t kiiratjuk, milyen | értékek esetén nem kapjuk meg a helyes megol-
dast?

2. feladat(15 pont)

Az aladbbi program az m természetes szamhoz megkeresi annak a leghosszabb jijj
zart intervallumnak a hosszat, amelyre az |, i-hl, | természetes szamok 0sszege
pontosanm (1 < - i< - ).

hossz ;=0;
[1IWHILE m> az els6 hossz szam 6sszege
REP hossz ;= hossz +10 ENDREP;
[2]WHILE m< az els6 hossz szam 6sszege
REP hossz;- hossz-1 ENDREP;
[B]WHILE (m - az elsé hossz szdm 6sszege) MOD hosszo 0
REP hossz;- hossz -1 ENDREP.

az els6 hossz szam 6sszege;
IFhosszMOD 2 -0
TI-EN hossz DIV2 ' (hossz+1)
ELSE (hossz +1) DIV 2 *hossz
ENDIF.

A programban hossz (-j-i+1) és m egész szamokatJeldlnek, DIV egészosztas ha-
nyadosat, MOD e”~szosztds maradékat adja eredményil, WHILE.. REP _ ENDREP
eldlvizsgalt ismétlés, az els6 hossz szam dsszege a kiszamitott értéket atado (a ta
figgvérTyeljarasokhoz hasonld) algoritmus.
21. Miaszerepe azJlj-~el, [2j-vel, il. [31-maljelolt ismétléseknek?
22. Hanyszor kellvégrehajtania [3jisrnetlést 4095, H. 4096 esetén?
2.3. Mutasd meg, hogy a program biztosan befejezédik (azaz nirx» beme
végtelen ciklus)!
2.4. Mutasd meg, hogy ha m2 nemnegativ hatvanya, akka a maximalis in-
tervallumhossz eppen Il
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Z5. Hogyan lehetne gyorsabba tennia programota meglévé jé tulajdonsa-
gok megé6rzésével?

3, teladat(8Dontj

Egy dobozban fekete és fehér kavészemek vannak. Véletlenszeriien kivesziink két
szemet. Ha ezek eizonos szinliek, akkor helyettiik egy feketét rakunk vissza. (Erre a
célra korlatlan mennyiség( fekete kavészem all a rendelkezésiinkre.) Ha viszont ku-
16nb6z6 szinlieket hizunk, akkor egy fehéretdobunk vissza a dobozba.
3.1. Hogyanvaltozik afekete, ll.a fehér kAvészemek szama a folyamat so-
ran?
32. Akavészemek szamarak milyen lényeges tulajdonsaga nem valtozik
meg az algoritmus végrehajtasa kézben?
3.3. Mitélfiigg, hogy milyen szinli kAvészem marad a dobozban?

4.feladat (9 ponti

A Sakal Gizlethaz pénztargépeihez vonalkédolvas6 készilékeket vasarolt. Néhany
hénap alatt kideriilt, hogy a készilékek fnem a nemzetkézileg elfogadott vonalkédot,
hanem valami mast ismernek fel. Bit Ben6 elhatarozta, hogy megfejti a kodot. A ké-
szllék gépkdnyvében err6l a kbvetkezbkettalalta:
Avonalkédban a binaris 0-kategyszeres, az 1-eseket kétszeres vas-
tagsagu sotétvonaljeldli. A sotét vonalakat legfeliebb kétszeres vas-
tagsagu fehér csikok valasztjak elegymastol.
Egy-egy arucikk azonositéja 1000-6999 kozotti decimalis szam; min-
denszamjegyet4 sotétvonallal kell kddolni. Példak;

Tt rrrrrrrlirn - ao20,

Il 1Hhid 111imMm Il =s375.

A kédolvasé ceruzata papirra kelltenni, és a vonalakra lehet6leg me-
r6leges irdnyban folyamatos kézmozgassal kell végighuzni.
Az arucikk szama nem fiigg attél, hogy a kédolvasé ceruzateldlr6l hat-
rafelé vagy forditva hizzuk-e végig a kédolt szamsoroa

4.1 Mitallapitott meg Bend, mla szamjegyek kédja?

42.Hogyan ismerhet6 fel a cikkszam mindkét iranyb6l1?

5. feladat(6 ponti

Mit csinal a kovetkez6 program, és milyen bemené adatokra miikédik rosszul (felté-
ve, hogy a$-baszam jeleket, b-be pedig pozitivegész szarrwt irunk)?

10INPUT"Szamjegyeket kérek"3$

20 INPUT"Pozitive *s z szamot kérek";b

30F LEN(a$)< 3O0R b > - LEN(a$) TFEN 10

40 PRINT MID$(a$,1,1)r.";MID$(a$,2,b-2);
50c$-MID$(a$,b,1)

60 I[FMID$(a$,b+1,1)> "5" THEN c$-CHR$(ASC (c$)-k1)
70 PRINT c$rE";,LEN(a$)-1

tersorozatot allitja el6.
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6. feladat(7 pont)

Adottegy 0-kbdl és 1-esekbdl all6 szamsorozat, meghatarozandé a csupa l-esek-
b6l all6 szakaszok hossza. Pl. a 000111001100 sorozatban van egy 3 és egy 2
hosszlUsagu 1-es szakasz. Két algoritmust készitettlink a megoldasra, mindkett6 az
A(N) vektort hasznélja (Feltessziik, hogy N>1 természetes szam, és az A(N) vektor
csak 1és0elemekettartalmaz.)
A:l:-2:H-0
Ciklus amig I<-N
HaA (I-1)-0 és A (I)-1akkor
Hr-O
Ciklusamig A(l)-1
l-1+1 :H:-H+1
Ciklus Vége
KbH
kuldnben
t-I-i-1
Elagazasvége
Ciklusvége

B: t-1:H:-A(1)
Ciklus amig kN
HaA(l)-0ésA(I+1)-1 akkorH:-0
HaA(l+1)-1 akkorH:.H+1
HaA (I)-1ésA(I+1)-0 akkorKi:H
t-I-h|
Ciklus vége
6.1. Milyenesetben mikodnek kiilonbdz6en és miez a killénbség?
6.2.  Milyen esetben hibas valamelyik, és mia hiba?

7, feladat(7 pont)

Mitrajzol a k6vetkez6 COMAL nyelv(i program, ha feltessziik, hogy a rajzolas soran
végig a képerny6n maradunk?
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0010DIMX(5),Y(5)
0020 FOR1:-1 TO4DO
0030 INPUTX(I),Y (1)
0040ENDFORI
0050 X (5)X (1);Y(5)Y (1)
0060 INPUT A
0070SETGRAPH1CO
0080 ALFA >0

0090 RAJZOLAS
0100ALFA

0110 RAJZOLAS

0120 STOP

0200 PROC RAJZOLAS

0210PENUP

0220 SETXY X(1) * COS(ALFA) + Y(1) * SIN(ALFA),
-X (1) SIN(ALFA) + Y(1)* COS(ALFA)

0230 PENDOWN

0240 FOR I> 2TO5DO

0250  SETXY X(l)* COS(ALFA) + Y(l) » SIN(ALFA).

-X (1) 1 SIN(ALFA) + Y (I’ COS(ALFA)
0260ENDFORI )
0270 ENDPROC FIAJZOLAS

SET x,y jelentése: hizz egyenest az aktualis ponttdl (x,y)-ig, majd vedd (x,y)-tazak-
tudlis pontnak. SETGRAPHIC 0 grafikus Uzemmodba valt aL PENUP feiemeli,
PENDOWN pedig letesziatollat

8. feladat (9 ponti

Egy n'm-es tdmbben taroljuk az orszag térképét Minden (x.y) koordinataju pontban
M(x,y) jelenti az adott pont tengetszint felettimagassagat A kovetkezé BASIC prog-
ramrészletmegprébalia m “keresniaz orszag legmagasabb pontjAnak koordir tait,
mirrdig a legmeredekebb névekedés iranyaban rialadva.

Milyen esetekben nem talalja meg, és mitorténik ilyenkor?

100x-RND(n):y-FIND (m):REM 1és a H.mkézotti véletlen egész
110x0-x:y0-y

120FORi-x -1TO x+1: IFi< 10R i>n THEN 160

130 FORj-y-1 TOy+1 :IFj<1 ORj>mOR(i-xANDj=y)THEN 150
140 IFM (ij)>-M (x0,yO)THENX0-i:y0-j

150 NEXT]

160NEXTI

170IFxO ox ORyO oy THENXx-xO :y-yO:GOTO0110

180 PRINT x,y

9.feladaU8Pontl

Egy lanctalpas jatékautéra 2 fényérzékel6tszereltiink, amelyek e”m assal 10-15 fo-
kos szbget zarnak be. A jarmu bal, il. jobb oldali lanctalpat kiilon is, egyszerre is mi-
kodtethetjik. A jarm(inek adhaté fiarancsok a kovetkezdk:
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OUT 10,szafTi a szam legkisebb helyértéku bitje a bal oldali, a kdvet-
kez6 pedig a jobb oldali lanctalp mozgatasara hasz-
nalhaté (1 - elindul, 0 - megall);

INP(11) értéke a bal oldali fényérzékel6 altal mértfényerés-
ség (0-255 kozotti egész);
INP(12) értéke ajobb oldali fényérzékel6 altal mértfényerds-

ség (0-255 kozotti egész).
Afényer6sség mért értéke attél figg, hogy milyen messze van az érzékeld a fényfor-
rastol, és milyen széget zar be vele. Készitettliik a jatékautéhoz egy BASIC progra-

mot;

10 INPUTe;IFe<-0 THEN 10

20 x-INP(11)-kP(12)

30 IFx>eTHEN100

40 IFx<-eTHEN200

50 OUT10,3

60 IFABS(INP(11)-INP(12))<-eTHENG60

70 OUT 10,0

80 GOTO20

100 OUTION

110 IFINP(11)-INP(12)>eTHEN110

120 OUT 10,0

130 GOTO20

200 OUT 101

210 IFINP(12)-INP(11)>eTHEN210

220 OUT 10,0

230 GOTO 20

9.1. Hogyanmozogajatékautdé a padléa haaz all6 fényforrasta fényérzé-
keiokkelegy ma”ssagban helyezzik el?

9.2. Miazé valtozé szerepe?

9.3. All6, ILmozg6 fényforras mellett milyen esetben lehetnek gondok a
program m{ikodésével?

1988. Masodik forduld

Els6-6tddik osztalyosok: Ertelmezé program

Pontszam:84 pont

K észits egy grafikus nyelvhez értelmezé progranxit BASIC vagy PASCAL nyelveni A
program le”“en képes beolvasni az ezen a nyelven irt programszéveget (forras-
prograrrxjt), maid értelmezni és végrehajtani azt! Egy profamsorban az utasitast a
paraméterétél es egyik utasitast a masiktol sz6kdzzel kelljen elvalasztani! A forras-
program végétaV utasitasjelzi (. lejebb), ennek beolvasasa inditja el - automatiku-
san - az értelmezést. A forrdsprogram végrehajtasa soran keletkezett dbra annak le-
futdsa utan is maradjon lathaté mindaddig, amig a felhasznalé nem jelzi (egy tetszdie-
ges billenty(i lenyoniasaval), hogy az értelmez6 alapallapotba keriilhet, vagyis Gjabb
grafikus program befogadaséra alljon készen! A forrasprogram elindulasa el6tt maga
az értelmezd gorxJoskodjon a képerny6 letorlésérél!
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Az értelmezendd utasitasok és

M<hossz>
(Menj)

F<sz6g>
(Fordulj)

N
(Nerajzolj)

R
(Rajzolj)
T
(Torolj)

H
(Haza)

\Y%
(Vége)

I<szdm> (<utasitas-sor>)
(Ismételd)

E<név> (<utasitas-sor>)

(Eljaras)

D<név>
(Dobdel)

-29-

leirasuk:

Aceruzataz aktualis helyrél az aktualis
iranyban mozditsa el <hossz>-nyit! (1
egység legyen a gép legkisebb grafikus
egysége!) Ha kell, akkor a rrxjzgas nyo-
ma latszédjon a képernyén (l.az N,R pa-
rancsoknal)!

Az aktudlis helyen maradva az (j halada-
siirdny legyen a régiirany és <szdg>
0ssz”e! (A <szog> eléjeles mennyiség,
pozitiv irAny az 6ra jarasanak megfelel
irany.)

Az utasitas kiadasa utan a kovetkez6 R
utasitasig aceruza mozgasanak nyoma
ne latszMjon!

A kdvetkezd N utasitasig lehessen a
képernydn kdvetnia ceruza mozgasat!

Hatasara torl6djon a képernyd, de a ce-
ruza aktudlis helyzete (hely, irany, és
hogy rajzol-e vagy sem) ne valtozzon!

Hatasara a ceruza keriiljon az alapalla-
potba,azaz hely képernyé kozepe,
iranyfigg6legesen felfelé, ésrajzold
tizemmaédban legyen! (A hazamozgés
soran természetesen rajzoljon, ha rajzolé
tizemmadban van!)

Ezaz utasitasjelezze aforrasprogram
végétaz értelmezd szamara! Ezutan a
beirtprogram azonnal hajtédjon végre!

Ezaz utasitas tegye lehetévé, hogy az
<utasitas-sor>-ban leirt teend6k
<szam>-szor végrehajtédjanak!

Ezzel az utasitassal tudjunk az itt felso-
roltutasitasokbol definialni <név> név-
vel egy Uj,a tdbbivel egyenrangu utasi-
tast! (Ezeket aktivizalnia <név> leirasa-
val lehessen!)

~ e | lehessen a marfeleslegessé valt,
ALTALUNK definialt eljarasokattoréini,
hogy ezaltal hely szabaduljon fel az
Gjabbak szamara!
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FONTOS!

A kész program mellett be kell adnia program tervét (a fontosabb szubrutinok és
avaltozék lefrasat)!

El6szora vezérlé programrésztird meg, majd - ajanljuk, hogy - az utasitdsokata
fenti sorrendben valésitsd meg!

Barmilyen gépet és barmilyen nyelvet is hasznélsz, a rajzolashoz a programod-
ban csak az egy pontrajzolasahoz és a képernyé torléséhez sziiks é g utasita-
sokat hasznéalhatod fel! (Ebb6l kdvetkezik, hogy a szakaszrajzolé rutint is neked
kellmegirnod!) Haaz altalad hasznaltgépenv a ~ nyelvben nincs grafika, akkor a
legkisebb egység nalad - természetesen - a betlirnéret lesz!

Bovitésilehet6ségek:

Ha az eddigi feladatokat megoldottad, akkor prébald meg gy médositani a prog-
ramodat. hogy jelezze a felhasznalénak a szintaktikus hibakat, majd a futas koz-
benihibakatis!

Haeztis tul kevésnek talalod, akkor az eddigiek elkészitése utan nekilathatsz az
utasitasok nevér>ek b6vitéséhez oly médoa hogy az egybet(is parancs alatt za-
réjelben lev6 szavakkal lehessen utasitdsokat beirni.

Mintaprogramok;

1 M20F60M20F60M20V
Z TILO(RM20F18NM20F18)V
3. ETETO(F45M60F90M60)TETOV



NTTV1989: Feladatok -31-

1989. Bs6 forduld

Els6-6todik osztalyosok

1 feladaté ponti

Milyen szamot ir kia képernydre a kdvetkez8 program? IrxJokold meg!

10 B0

20 GOSUB50
30 PRINT1
40 STOP

50 GOSUB60
60 GOSUB70
70 GOSUB80
80 GOSUB90
90 GOSUB100
100 GOSUB110
110 11+

120 RETURN

Z feladat f8 ponti

Holvanrtak hibdk az alabbi BASIC szubrutinban? Javitsd ki! Milyen allitast fogalmaz-
hatsz meg a valtozok tartalmarél és a T$ vektor rendezettségérél a megjeldlt helye-
ken (a helyes valtozatban)? A szubrutin a T$() Nelem( vektort rendezné névekvéen.
A DO WHILE _ LOOP ciklus magja mindaddig végrehajtédik, amig a WHILE mogé irt
feltétel teljesl.

1000 REM BESZURASOS RENDEZES:
1010FORI-2TON
1020I1S$-TS$(I):J-1-1

< 1.

1030 DO WHLE J > - 10R IS$ < T$(J)
1040T$(J)-T$(I+1):3-J-1

1050 LOOP
1060T$(J)-IS$

1070 NEXT |
1080 RETURN

3. feladat 16 ponti

Mit szamit ki az alabbi program, ha az x valtoz6 (0<x<1) I"eljebb 2 tizedes tdrtje-
gyettartalmaz? Milyen feltételek teljesiilése esetén fejezédik be a végrehajtas? Mit ir
kia program x-0.3 esetén?
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kiir(’x  "); beolvas(x):
r(0]:-kerekit(x*100):
repeat
i»j+1;
r(i):-r(i-ir2:
itr(i|>-100then beginr(i]rfij-I0OO;w w +'l';end
elsew:-w+'0
j:-0;
whiie ((rfijo 0)and (r6)o r(]) arxj(j<i)doj j +1;
untilnot(0 < 30)and (j- i));
kiirCVégeredm”: v/);

4 feladat(6pontl

Mit csinal az alabbi algoritmus? Az algoritmus egy Tti2)-es tablazattal és a K1$,
K2$ véaltozokkal dolgozik. Az index figgvény egy szdveg karaktereialapjan i és N
kdzottiegész szamotgeneral. (Az 'amig ciklus akkor all le, haaz 'amig irt felté-
tel marnem teljesl.)
Eljaras;
K;-index(K1$);KK;-0
HaT$(K,1)o ™ akkOT
KK;-K
Ciklus
HaK<NakkorK;-K+1
kaldnbenK ;-1
amigkKo KésT$(K,1)o
Ciklusvége
Elagazasvége
HaKK - KakkorKi;'bajir
kulonben T$(K.1);- K1$; TH(K,2);- K2$
Eljarasvége.

5. feladat(6 pont)

Az alabbi algoritmus egy utcai automata pénzvisszaadasanak menetét irja le Ugy,
hogy a lehet6 legkevesebb szamu érmét adja vissza Az FT() vektor irja le, hogy az
automata milyen érméketkezel, értéke (20,10,5,2,1).

Pénzvisszaadas(OSSZEG);
Ciklus |- 1-t615-ig
HaOSSZEG > - FT(l) akkor DB;-INT(OSSZEG/FT())
Ki;DB; db";FT(l):"Ft-os"
OSSZEG;- OSSZEG - DB*FT(l)
Elagazasvége
Ciklusvége
Eljaras vége.
Moédositsd a visszaadas algaitm usat, ha azt is tudjuk, hogy az automatanak melyik
pénzérmébdl hany darabjavaa amitegy D()vektaban tarolunk!
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g.feiadatf*ppnt)

Mit rajzol az alabbi, LOGO nyelven irt program, ha tekn6ctink kezdetben a képerny6
kozepén tartdzkodik és telteié néz? Mi a GVONAL eljaras szerepe? Mit tartalmaz a
paramétere?

RIGHT 90 ABRA 30
Az ABRA és a GVONAL eljarasok LOGO definicioja
TO ABRA )
F X>9 THEN GVONAL 3(LEFT 180 ABRA JC2/3 LEFT 180 GVONAL X
END
TOGVONAL Y
REPEAT 180[LEFT 1FORWARD :r3.141592654/180]
END
Az Utasitasok jelentése:
RIGHT fok, LEFT fok - jobbra balra fordulas tok fokkal,
FORWARD Iépés - elmozdulas el6re Iépés hosszan,
REPEAT db | utasitasok - azutas!tasok megismétiése db-szer,
F - aTFEN-agasor végéigtart.

Az utasitdsokat egymastdl, il a paraméteriktdl is sz6kdz valasztja el. Az eljarasok
paraméterei elé :-ot keU tenni, az eljarasdefinicié kezdetét TO, végét az END alapszé
jelzi

7. feladati8 ponti

Egy elektronikus aramkoroket gyarté vallalatnak digitalis aramkorok hibas kapuit
kell megkeresnie. El6zetes tapasztalatok alapjan feltételezhet6, hogy az abran lat-
haté aramkorben legfeljebb egy hiba vaa és az gy jelentkezik, hogy valamelyik ka-
pu kimenete a bemeneteltdl figgetlenil allandéan lékkal 0-t ad ki (0-ba ragadt). En-
nek megallapitasdhoz a G1, G2, G3 kapukbdl allé aramkér A, B, C bemenetelt a sza-
mitégép 63-as kimenetének 0,, 1, 2. bitiére kotottik, az &ramkor Y kimenetét pedig a
64-es bemenet0. bitjére:

Az egyes kapuk igazsagtablazata (NOR - nemvagy, NAND - nemés):
KOR 0 1 NAND 0 1

0 1 0 0 1 1
1 0 0 1 1 0
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A kovetkezd programmal prébaljuk felfednia hibakat

10
20
30
40
50

60
70
80
90

REM HIBAKERESES
FORI-1TO3
READX,Y>H$ ]
ouT637 :REM X KIKULDESE A 63-AS KIMENETRE
F (INP(64)AND 1)o Y THEN80: REMA 64-ES BEMENETEN
NEMY JOTT
NEXTI
H$-"NINCS 0-BA RAGADT KIMENET
FFUNTH$
STOP

100 DATA?.?, Gl HIBAS"
110 DATA?,?,"G2HBAS*
120 DATA?,?,"G3 HIBAS"

Milyen szamok keriljenek a DATA sorokban levd kérd6jelek helyére? Valaszodatin-

dokold meg!

8. feladat(8 ponti

Egy liftet vezérlé program algoritmusat lathatod az aldbbiakbaa Gondold végig, ho-
gyanm(ikodik ez a lift (ezt nem kell leirnod)! Sorolj fel minéltobb kritikus (kellemetlen)
helyzetet,amelybe a lift utasa kertlhetaz algoritrrtus miatt! A HOVA() vektor 32 ele-
md. (Hivnia liftet valamelyik emeletrél lehet, parancsotadnipedig a fulkébea)
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Liftvezérl6 program: i
SZINT:- 0DTASITASSZAM:- 0
Ciklus o
Varjamig nine? HIVAS
Jegyezd foKHVO<3QMB),
Ciklus amig UTASITASSZAM>0
Menjoda(HOVA(UTASITASSZAM))
Ajtétnyiss
Variamig eltelik 10 masodperc
Ajtotcsukj o )
UTASITASSZAM:- UTASITASSZAM - 1
Ciklus vége
Ciklus vége
Program vége.

Menjoda(x):
Ciklusamig SZINTo X
Ha SZINT >X akkor
Menjle eggyel: SZINT:- SZINT-1
kilonben
Menjfoleggyel:SZINT:- SZINT +1
Elagazasvége
Havan PAFTANCS akkor Jegyezd fpl(PAFIANCSGOMB)
Havan HIVAS akkor Jegyezd 16(HIVOGOMB)
Ciklus vége
Eljaras vége.

Jegyezd foKGOMB):
Ciklus I- UTASITASSZAM-t6l 1-ig -1 -esével
HOVA(UTASITASSZAM + 1):- HOVA(UTASITASSZAM)
Ciklusv ~~
UTASITASSZAM: - UTASITASSZAM+1
HOVA(1):-GOMB
Eljaras vége.
Véarjamig aMenj.,, az Ajtot _ tevekenysegek végrehajtasara, a PARANCS-, Il
HIVOGOMB érzékelésére, valaminta PARANCS és HIVAS logikai értékek beallitasa-
ra a lift kozvetleniil képes, azokat nem kell definialnunk.)

1989. Masodik forduld

Els6-6todik osztalyosok: Digitalis aramkér szirmlacidia

Készits prograrrot egy digitalis aramkoér miikodésének szimulalasara! Az aramkor
mikddésében feltételezziik, hogy minden alapelem kimenetén egységnyi idé mulva
jelenik meg a bemeneti jelkombinacié hatadsa, és ez azonnal megjelenik a kovetkez6
alapelemek bemenetén is. (Azaz az informéaci6 a vezetékeken 0,a kapukon egység-
nyiidé alatt halad at.)

Az dramkér alajoelemei a kdvetkez6k lehetnek: INVERTER (NOT), AND. OR, NAND,
NOR, EXOR kapuk. (Az inverternek 1, a tébbi kapunak pedig 2 bemenete van.) Az
aramkorben hasznalhaté kapuk szama maximum 10 lehet. Kezdetben minden kapu
bemenetéin valamilyen hatarozott érték (pl.0) van.
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Az aramkor leirasat ugy adjuk meg. h o az alapelemek bemenetelhez, lil. kimeneté-
hez rendeliink egy csomépont-azonosité szamot, és az azorras csomoéponthoz tarto-
z6 be-, ill. kimeneteket tekintjik 6sszekotottnek (1. az abrat).

A szimuldland6 halézatrél, aramkorrél tegyik fel, hogy véges id6n belil kialakul vala-
milyen stabil kimeneti jelkombinacié (pL ha N kapu van az aramkérben, akkor ez a
korlatlegyen N*N).

Az egyes kapuk m(ikédésének leirasa:

NOT OR 0 1
0 1 0 "0 1
1 0 1 1 1

AND O 1 EXOR O 1
0 0 0 0 0 1
1 0 1 1 1 0

NOR O 1 NAND O 1
0 1 0 0 1 1
1 0 0 1 1 0

Egy példaaramkér (programod kiprobalasahoz érnél egyszer(ibb aramkoroket va-
lassz!):

1. 2
-5 >
AND NOT
5.
— 8—>
AND
—_> 2. -4— > 4
— T7->
3—-> EXOR -—> OR
A példaaramkor leirasa:

1. AND:1.2.6 Bemeneti kombinaciok Kimenetek
2. EXOR:234 11 1---======—— >10
3NOT:56 0pQoT————— . >00
4.0R:43.7 0Qlmmm———— >1.1
5.AND:6.7.8

Az aramkor bemenetel: 1.2.3
Az aramkor kimenetei: 7.8

Feladatok:
A: Add meg.hogyan dbrdzolod a meméridban az aramkort!
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B: Olvasd be az aramkoér leirasat tetszéleges, altalad valasztott médon, és ebbél
épitsd fel az aramkort az altalad megvalasztott adatszerkezet alapjan! (Termé-
szetesen nem szilkséges kirajzolniaz aramkori a képernyére!)

C: Olvass be bemenetijelkombinaciékat, és az aramkoér miikodésének szimulalasa-
val hatarozd meg a valaszul kapott kimenetijeleket' (A kimenetet akkor tekintjik
Késznek, amikor az aramkér minden alapéleimének kimenete valtozatlan marad.)

D: Allitsd el6 automatikusan az 6sszes bemenetijelkombinaciét és az aramkor m-
kodésének szimulalasaval hatarozd meg avalaszul kapott kimenetijeleket!

E Ellen6rizd, hogy az &ramkor leirasat helyesen adtak-e meg!

A lehetséges hibak:

- egy kapu kimenetét sehova sem kétotték, és az nem is az &ramkor kimenete;
egy kapu bemenetét sehova sem kototték, és az nem is az aramkér bemenete;
két(vagy tobb) kapu kimenetét 6sszekototték;
van olyan kapu a hal6zatban, amelyeta bemenetr6l nem lehetelérmni;
az aramkorvalamelyik kimenete nem valamelyik k*pu kimenete;
az aramkérvalamelyik bemenetétnem kototték egy kapu bemenetére sem;

- a korlatnak beallitott id6egységszam utan sem alakul ki stabil kimenete az

aramkornek.
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1990. Els6forduld

Els6-masodik osztalyosok

1 feladat(4 ponti

A kovetkezd algoritmus egy kifejezés zaréjelezésének helyességét ellenérzi. Milyen

hibajelenségek tartoznak az egyes MBAXx utasitasokhoz?

Ellenérzés(X$):
DB:-0
CiklusI-1 -t6i X$ hosszaig
Y $:-X $1. betlje
HaY$- 'lakkaDBDB +1
kulonbenHaY$- ")"akkorDBDB -1
HaDB <0 akkor HIBAI
Ciklusvége
HaDB>0akkorHIBA2
Eljarasvége.

N feladat (15 ponti

A kovetkez6 kétalgoritmus egy labirintusbélvezetki;

A;Labirintus; B:Labirintus(X.Y):

Ciklus amig nem ért ki Ciklus amig nem ért ki
Balrafordulas Haszabad(X.Y-1)
Ciklus amig fal van el6tte akkorY:-Y-1

Jobbrafordulas kuldnben
Ciklusvége Haszabad(X-1,Y)
El6relépés akkor X :-X-1

Ciklusvége Ciklusvége

Eljarasvége. Eljarasvége.

Az abran egy labirintus lathat6, amelynek kijarata a bal felsé sarokban van. Masold le
kétpéldanybaa és jelold meg benne x-szel azokat a helyeket, amelyekrél elindulva
el6fordulhat, h o A afenti A és B algoritmusok nem vezetnek ki a labirintusbdl! Milyen

tulajdonsagu labirintusokbdl, ill. pontokbdl vezet ki biztosan A, lil. B?

00000 oo00
000 0 0joO
oj~o 0OOOO0OO

000003
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3.feladat f 10 pont)

Az alabbi szintaxisabfak alapjan dontsd el, hogy szintaktikailag melyik karaktersoro-
zathelyes és melyik hibas! Magyarazd meg a valaszaidat!

‘letter”: barmely kisbet(i'a’és 'z’ kdzott,
digit’: barmely szamjegy '0’'és '9' k6 zott,
'speciaP; az alahlzas(_)vagy a hatratort-vonal (\).
- letter
-> special digit -
letter > $ letter
—_— < ——
a)april$ b)_apr$a
cjapRIL d)\apr$aasa
e)\apr$a flaprd$aa

4, feladatn 3 ponti
Akovetkez6 kartyakeverd programban a megjel6lt helyen 4 kiilonb6z6 programrész
allhat

FORI 1TO32DOLAP|lL;
FOR1:-1 TO32DO

BEGIN
(o
KIF%AJZOMJ)
END
Anégy beilleszthetd rész a kovetkez6;
(*r) J;-VELETLEN(32): (*2') REPEAT
J:-VELETLEN(32)
UNTILLAP[J]>0;
LAPIJ]:-0;

(*3%) K:-VELETLEN(32): (*4%) K.VELETLEN(33-})-t-I-1:
J-LAP(K1; J-LAP[K1:
LAP[K);-LAPII]; LAP[KJ:-LAPIII;
LAP[l|:«J; LAP[IL;-J;

Alarogram egy 32 lapbél all6, megkevert pakli lapjait rajzolja ki. Az egyes kartyalapo-
kataz 1,2, _ 32 szamo.k képviselik, a KIRAJZCX eliaras egy lapot rajzol ki a képier-
ny6re, a VELETLEN(SZAM) flig"ény pedig egy 0-nal nagyobb és SZAM-nal nem na-
gyobb véletlen egész szamot &itel6. Szabalyosnak akkor szamit a keverés, ha min-
den lap egyszer és csak egyszer fordul el6, mégpedig barmelyik helyen azoros
eséllyel.

A, Melyik algoritmus kever szabalyosan és melyik nem?
B: A szabdlytalanul keverd valtozatokrél ird le, hogy mit csinalnak!
C: Tudsz-e valamitmondani arrél, hogy a (*2*) valtozata FOR-ciklus mag-

janak egy-egy végrehajtasa soran hariyszor hivia mega VELETLEN()
figgvénh?
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5.feladat f7 pont)

Adotta kévetkez6 BASIC nyelv(i progrant

10DIM0(309): FOR,I- 1TO300:0(1)- 0:NEXTI
20 INBUTIHANY SZAM LEST; N
30FORI-1TON
40INPUTJ:F Jo INT(J)OR” < 10RJ> 300
THEN PRINT'HBAS:GOTO 40
50D (J)-D(J)+1
60NEXTI
70FORI-1T0300
80 F 0(1)> 0 THEN FORJ- 1TOO(L): PRINTI; NEXTJ
90NEXTI

Mitcsmala program a beadott szamokkal (egy mondatbaa a lényeget)?

g feladat (8 ponQ

Szamitdgéppeltitkositottak egy értelmes magyar SZO-t. A program lefutasa utan ko-
zo6lték veliink az el6allitott KOO ot, de a hasznalt KULCS-ot nem.

A kédolaskor hasznalt algoritnnus a kévetkez6 volt

Kédolas’
KOO(0);-KULCS
CikkjBI-1-t61 HOSSZ-ig )
KC3D() SzZO(l) miiveletKO O (I-1)
Ciklus vége
Eljaras vége.
Az 146l HOSSZ-ig indexelt SZO témb a kddoland6, a 0-t61 HOSSZ-lg indexelt KO
tomb pedig a k6édolt sz6t tartalmazza.
A KOO (1-t6i HOSSZ-ig) ez lett OFKL. Az alabbiigazsagtabiavai megadott m(ivele-
teta szamitdgép az operandusc”on bitenkéntv é ~i el (A és Baz operandusok,0 az
eredmény).

M{velet

A hasznalhat6 bet(ik és kédjaSc

0000 A 0001 6 0010 C 0011
0100 E 0101 F 0110 G 0111
1000 1 1001 J 1010 K 1011
1100 M 1101 H 1110 0 1111

rTol

Mivolt az eredeti, értelmes mawar sz6 (megjrayz6s; az elsé bet( kitalalasahoz az
algoritmus nem ad segitséget),& mivolta KULCS? Magyarazd meg, hogyan jottélra
amegoldasra!
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Harmadik-6todik osztalyosok

1 feladat (15 ponti

Az alabbi algoritmusok a képernyd egy tetszéleges vonallal hatarolt részének be-
testésére alkalmasak. Melyik eljaras milyen sorrendben fest be egy bekeritett 5*5-6s
'négyzetet" a kozepérdl kindulva, ha a szélei mar be vannak festve (9 befestetlen
pontja van)?

A: Festés(x,y):
Pontrajzolas(x.y)
Ha tres(x-1y) akkor Festés(x-1y)
Haijres(x,y-1) akkor Festés(x,y-1)
Ha tres(x+1,y) akkor Festés(x+1y)
Ha tres(x,y+1) akkor Festés(x,y+1)
Eljarasvé .

B: Festés(x,y):

Pontrajzolas(x.y): Sorba(x,y)

Ciklus amig Sor nem ures
Sorbdl(x,y)
Ha tres(x-1y) akkor Pontrajzolas(x-1,y):Sorba(x-1y)
Ha Gres(x,y-1) akkor Pontrajzolas(x,y-1): Sorba(x,y-1)
Ha Gres(x+1,y) akkor Pontrajzolas(x+1,y):Sorba(x+1y)
Ha Ures(x,y+1) akkor Pontrajzolas(x,y+1): Sorba(x,y+1)

Ciklus vége

Eljaras vége.

C: Festés(x.y):
Pontrajzolas(x,y):Verembe(x,y)
Ciklus amig Verem nem lres
Verembdl(x,y)
Ha Ures(x - 1y) akkor Pontrajzolas(x-1,y):Verembe(x-1,y)
Ha ures(x,y-1) akkor Pontrajzolas(x,y-1): Verembe(x,y-1)
Ha Ures(x+1,y) akkor Pontrajzolas(x+1,y):Verembe(x+1y)
Ha ures(x,y+1) akkor Pontrajzolas{x,y+1): Verembe(x,y+1)
Ciklus vége
Eljaras vége.
Sor Olyan adatszerkezet, amelynek a végére lehet Ujelemet betenni,
il. az elején allét lehet kivenni.
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Verem: Olyan adatszerkezet, amelynek a végére lehet Uj elemet betenni,
ll.az utoljara betettet lehetkivenni.

2. feladat (6 ponti

Minek a ko zelit6 értékét hatarozza meg a kovetkezé programrészlet?

100S-0
110FORI=1T01000

120 X-2*RND(1)-1:Y-2*RND (1)-1
130 1FX*X+Y*Y<1THENS-S+1

140 NEXT |

150 PRINTS/250

3.feladatni pont)

Az a kielentés, hogy ‘az egyszer( rrxjndat alanybdl és allitmanybdl air, formalis sza-
balyokkalpéldauli® irhaté le:

(1) <egyszerimondat* :-<alany><allitmany>

(2) <egyszermondat* :* <allitrnany><alany>
Megadunk néhany tovabbiszabalytis:

3) <alany> <névelé> <f6név>

(4) <alany> <jeiz6> <f6név>

(5) <alany> -<fénév>

(6) <allitrnany> <|elz6>

(7) <éallitméany> :-<jelz6> vagyok

(8) <nével6> -a

9) <fénév> Pista

(10) <fénév> tengeralattjaré

(11) <fénév> fid

12) <jelz6> :=okos

(13) <jelz6> = sarga

Eszabalyok alapjan az alabbi mondatok kdzil melyek helyesek és melyek hibasak?
Valaszodban sorold f6l azokat a szabalyokat, amelyek alapjan az egyes mondatok
elfogadhatdk!

A: Pista okos D:sarga a tengeralattjaré
B: Pista okos fill Eokosvagyok
C:atengeralattjaré sarga

4. feladat (10 pont)

A kovetkez6 algoritmus egy kifejezés zar6jelezésének helyességét ellenérzi. A kife-
jezésben gombolyli és szogletes zardjelek is lehetnek. Milyen hibajelenségek tartoz-
nak az egyes HIBAXx utasitasokhoz?
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Ellen6rzés(X$):
DB1:-0:DB2;-0
Ciklus1-1 -t6i hossz(X$)-ig
Y $:-X $1. betlije
HaY$- T akkcxDB1> DB1+1:Verembe(Y$)
HaY$- T akkorDB2> DB2+1:Verembe(Y$)
HaY$- ') akkorHaDB1- 0akkorHIBA1
klénben DB1 >DB1 -1 :Veremb6l(Z$)
HazZ $-T akkorHIBA2
Eldgazasvége
HaY$- T akkor HaDB2- 0akkor HIBA3
klénben DB2 > DB2-1 : Verembol(Z$)
HaZ $-T akkor HBA4
Eldgazasvége
Ciklusvége
HaDB1>0 akkor HIBAS
hlaDB2>0 akkor HIBA6
Eljaras vége.

5. feladat(8 bont)

Szamitogéppeltitkositoflak egy értelmes magyar SZO-t. A program lefutasa utan ko-
z6lték veliink az el6dJlitott KO D “t de a haszralt KLHsCS-ot nem.

Akédolaskor hasznaltalgoritmus a kévetkezé vollt

Kédolas:
KOD(0):-KULCS
Ciklus I- 1-t6IHpSSZ-ig )
KOD (1)SZO (I) miivelet KO D (I-1)
Ciklusv é
Eljar'aSVeQt.
Az 18l HOSSZ-ig indexelt SZO témb a kédolandd, a 0-t6| HOSSZ-ig indexelt KOD
tomb pedig a kédolt széttartalmazza.
AKOD (1-t6iHOSSZ-ig) ez le tt HIKIJFG. Az alabbiigazsagtablaval megadott mdvele-
teta szamitégép az ojserandusokon bitenkéntvégziel (A és B az operandusok, Q az
eredmény).

M{velet
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A hasznélhat6 bet(ik és kédjaik:

0000 A 0001 B 0010 C 0011
0100 E 0101 F 0110 G 0111
1000 1 1001 J 1010 K 1011
1100 M 1101 N 1110 0 1111

rTol

Mivolt az eredeti, értelmes magyar sz6 (megje”~zés: az elsé betl kitaldlasahoz az
algoritmus nem ad segitséget), és mivolt a KULCS? Magyarazd meg, hogyan jottél ra
a megoldasra!

6. feladat(16 ponti
A kévetkez6 kartyakeverd programban a megjeldlt helyen 4 kiilénb$z6 programrész
allhat

FORI1:-1 TO32 DO LAPP):- 1
FORI:-1 TO32DO

BEGIN
*1
f(ll%AJZOL(J)
END
A négy beilleszthet6 rész a kovetkezd:
(*1) J:-VELETLEN(32); (*2*) REPEAT
J:-VELETLEN(32)
UNTIL LAP1J]>0;
LAPIJ]:-0:
c3) K:-VELETLEN(32): (*4*) F 1<32
J:-LAP(KZ; THEN
LAPIK]:-LAP((It BEGIN
LAP(I]:-J; K:-VELETLEN(32-)+1:
J-LAP[Kt
LAP[K]:-LAPIIL;
LAPIl):-J
END
ELSEJ:-LAPII:

A program egy 32 lapbél allé, megkevert pakli lapjait rajzolja ki. Az egyes kartyalapo-

kataz 1.2, 32 szamok képviselik, a KIRAJZOL eljaras egy lapot rajzol ki a képer-

nyé6re, a VELETLEN(SZAM) fiM vény pedig egy 0-nai nagyobb és SZAM-nal nem na-

gyobb véletlen egé” szamot allitels. Szabalyosnak akka szamit a keverés, ha min-

den lap egyszer és csak egyszer fordul el6, mégpedig barmelyik helyen azonos

eséllyel.

A: Ktelyik algoritmus kever szabalyosan, és melyik nem?

B: Aszabdlytalanul keverd valtozatokrél ird le, hogy miért szabdalytalanok!

C: Tudsz-e valamit morxlani arrél, hogy a szabalyosan kever6 valtozatpk a FOR-
ciklus magjanak egy-egy végrehajtsa soran hanyszor hivijak meg a VELETLEN()
fuggvényt?
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7 teladaU7Dont)

Adotta kévetkez6 BASIC nyelv( program:

10DIM D(309): FOR[-1 TO 300:D(l)- 0: NEXTI

20 INPUT HANY SZAM LESZ";N

30FORI-1ITON

40INPUTJ:IFJo INT(J)OR”< 10RJ> 300
THEN PRINT 'HIBAST:GOTO 40

50D (J)-D(J)+1

60 NEXT |

70FORI-1T0300

80IFD()> 0 THENFOR J-1 TOD (I):PRINT I:NEXTJ
90NEXTI

Mitcsinala program a beadott szamokkal (egy mondatbaa a lényeget)?
S feladatf 14 ponti
AFONTOSKODO vallalat nyilvantartasaban szerepelez a2 tablazat

alkalmazottak

azon név munkakdr fénoke fizu oszt

550 Fo6fo igazgaté NULL 20000
551 Buzg6é munkavéd 550 10500

544 Almos szallito 545 7000 2
545 Eber osztvez 550 9800 2
546 EI6 osztvez 550 15000 3
547 Dolgos munkas 546 11000 3
4
2

osztalyok
kéd osztnév hely
szallitas Pécs

termelés Pécs
igazgatas Gy6r

AWN

Lekérdezésiikre hasznalhaté a SELECT utasitas:

SELECT oszlopnév, oszlopnév,..
FROMtablazatnév, tdblazatnév,..
WHERE logikai kifejezés;

Alogikai kifejezésben allhat allandé (pl. "Pécs"), oszlopnév (pl. hely) vagy zardéjelben
egi' Ujabb, bedgyazott SELECT utasitas.

Alekérdezés azokat a sorokat (kéttablazat esetén soroarckat) valasztja ki a tabla-
zat(ok)bél, amelyekre a logikai kifejezés teljestl. Minden Kivalasztott sorbdl, ill. sor-
parbélcsak a megnevezett oszlopokba esé adatokat kapjuk eredményil. A nem be-
agyazott SELECT utasitas eredménye kiirédik a képerny6re. Példaul
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SELECTosztnév FROMosztalyok WHERE hely - "Pécs' OR hely - "Gyér’;
kiirja a pécsiés agydriosztalyok nevét
A:Milyen parancs irja ki

Al:a 10000-néltébbet keresd osztalyvezet6k nevétés fizetését?
A2;a Pécsettdolgoz6k nevétés osztalyuk nevét?

8:Mitir kiaz alabbi SELECT parancs?

SELECTnév
FROM alkalmazottak
WHERE f6ndke - (SELECT azof>
FROM alkalmazottak
WHERENnév-'F6fo");

ifi feladat

A -fi feladat megoldasa nem feltétele a dént6be jutdsnak! Csak akkor fogj neki. ha
mar nincs mas teendéd A megoldast a versenybizottsag értékeli, de csak két eset-
ben veszi figyelembe: ha holtverseny alakul ki a dont6be jutasért, vagy ha kulfoldi
versenyenvalé részvételre adodik lehet6ség.

Sok sikert! Good luck! Viel Erfoig! Bon courage!

Considerthe following Pascaldeclarations:

CONSTnNI -?7?; (*lengthof row#1 *)
n2- ??; (*len~h of row#2")

TYPE r1 -ARFtAY[0./i1-110FINTEGER;
r2 - ARRAY 10-n2-11 OF INTEGER;

W ite a function or procedure (preferably in Pascal)
FUNCTIONdistinct (a1:r1,a2:r2): INTEGER

where both arrays 'aV and 'a2 contain integers in strictly monotonously increasing
order, i.e. neither of them contains duplicates! The function or procedure should return
the number ofdistinctelements: those thatappear inone array butnotin both.

Names, comments and explanations are preferred in English but in hhjngarian
are also accepted.

Siehe die folgenden Pascal-Deklarationen:

CONSTnN1 -??; (*LangéderReihe#1 *)
n2=7??; (*Lan” derReihe #2")

TYPE rl -ARFtAY(0./i1-1]JOFINTEGER;
r2- ARRAY [0 .Ji2-1]OF INTEGER;

Schreibe eine Funktion Oder Prozedur (bevorzugtin Pascal)
FUNCTIONverschiedene (al:rl.a2:r2): INTEGER

in der die beiden Blocke 'aV und 'a2’ ganze Zahlen in streng monoton wachsender
Reihenfolge enthaltea das heibt, keiner enthalt Duplikate! Die Funktion Oder Prozedu
soil die AnzaN der unterschiediichen Werte zuriickgeben: also jener Werte, die in
einem der Blécke,aber nichtin beiden Blécken vorkommea
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Namen, Kommentaré und Erklarungen sind in deutsch bevorzugt, aber werden
auch in ungarisch angenommen.

Considérez ies déciarations Pascal suivantes:

CONSTni -??; (' longueurde iigne#1 *)
n2-?7?: (*lofi*ur deligne#2)

TYPE ri-ARFIAY[0_n 1-1) OF INTEGER,;
r2- ARRAY (0Ji2 -1] OF INTEGER,;

Ecfivez une fonction ou procédure (de préférence en Pascal)
FUNCTIONdistinct (a L:r1,a2:r2): INTEGER

outous les deux blocs'al et'a2’ contierment des nombres entiers en ordre croissant
rigouresement rronotone, c'est-4-dire qu'aucun ne contienne de duplicata! La
fonction ou procédure dois rendre le nombre des éléments différents; ceux qui
napparaissent que dans un seul bloc.

Noms, commentalres et explications sont préférés en frarxpais mais acceptés
aussienhongrois.

(Megjegyzés; A versenyz6k a feladat szovegét oroszul is megkaptak. Az orosz val-
tozatot a cirill karakterkészlet hianya miatt ebben a feladatgy(jtemény jelen kiada-
saban nem kdzoljuk.)

1990. Masodik fordulé

Els6-méasodik osztalyosok: Metréallomas

Készits progrannotegy metréallomas (amely nem végéallomas) for"lm anak szimula-
lasara! A feladatotne ™, egyre b6évil6 lépésben oldd meg! (Beadnicsak a végsé val-
tozatotkell.)

A program kdvesse nyomon a metréallomason térténé eseményeket, avatkozzon
kozbe, ha sziikséges, és jelezze kiaz egyes helyeken (Iépcs6k el6tt, [Epcs6kon, pe-
ronon, szerelvényekben) varakozok szamaét, a lépcsék allapotat, a beavatkozaso-
kat! A mlkoddési paramétereket (TA, TE, ML stb.) a program a billenty(izetrél olvassa
be!

A feladat

A metrészerelvények két irAnyba mehetnek, az utasok egy kdzds peronrél szallnak
be, ill. a metrékocsikbél ide szallnak ki (mozg6lépcsé ebben a részfeladatban még
nincs).A peronon, ill. a metrékocsikban tetszéleges szamu utas tartézkodhat.

Megoldandé részfeladatok:

1 Azéllomasra véletlenszer(ien érkeznek az utasok, mindegyikik a két lehetséges
irany valamelyikébe szeretne menni. Az iranyt érkezéskor véletlenszer(ien kell
meghataroznia a programnak.

2. Azérkezbk beélinak a megfelel6 iranyba men6 metréra varok kdzé.

3. A metrészerelvények TE id6kdzonként érkeznek (a két irdnybol nem feltétlenil
egyszerre), TA ideig allnak az alloméason. TE, TA az id6egység (I. alabb) egész
szamu tobbszoérdse.

4. Az érkez6é metrészerelv®ben véletlenszerlien meghatarozott szama utas van,
ésezek egy része szall ki.
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6. A metr6szerelvény minden varakozo6t elvisz, aki abba az iranyba akar menni. (A
TAid6 elég a be-, il. kiszallbknak.)
6. Akiszallék elhagyjak a peront

B.feladat

Az dllomason 2 mozgo6lépcsé van, az egyik felfelé, a masik lefelé viszi az utasokat Az
utasok fentegy varéterembe érkeznek, a moz”lépcsdk a varétermet kotik 6ssze a
lenti peronnal. Az el6z6kh6z hasonléan a varéteremoen is tetszéleges szamu utas
tartézkodhatA Iépcsé ML hosszlsagu (azaz 2'ML utas fér ra).

Megoldandé részfeladatok:

7. Az allomasra érkez6k a lefelé mené mozgoélépcsénél sorban alinak.

8. A lépcsére egy id6egység alatt maximum 2 ember Iéphet Ha van varakozé utas,
azraislép alépcsére.

9. A lépcsé egy id6egység alatt egy Iépcséfoknyit halad lefelé (ill. a masik lépcsé
felfelé).

10.A kiSZg'illék beallinak a felfelé mené lépcsénél varakozok soraba

11. Akifelért,az elhagyja a metréallomas teriletét

C.feladat

Az allomas helyiségeinek befogadéképessége adott, a be- és kiszallas id6t vesz
igénybe. A peronon egyszerre PDB ember fér el, a fenti varéteremben ;:"ig VDB.A
felfelé men6 lépcs6 kilon kijarathoz vezet, igy a kifelé igyekv6k nem novelik me™ a
fenti varéterem telitettségét Egy metr6szerelvényben maximum MDB ember tart6z-
kodhat

Megoldando6 részfeladatok:

12. Ha a fenti varéterem megteltakkor az Gjonnan érkezék elmennek (pl. mas jarmd-
velutaznak).

13. Ametrészerelvény aniyiutastvisz el. amerviyimég belefér a kocsikba (a tobbiek
megvarjak a kévetkez6 szerelvényt).

14.Ha a peron a lefelé men6k miatt m egteltakkor a szimulacié alljon le!

15. Egy id6egység alatt a metrészerelvénybdl SZ szamu utas tud ki-, ill. beszalla
Amig a kiszall6k nem szalltak ki. addig senki sem szall be.

16. Ha a perorvon nem férnének el a kiszallék, akkor a kocsikban maradnak.

D.feladat

Az allomason 3 rrxjzgblépcsé vaa amelyekbdl kettd mindig mikddik, a harmadik pe-
dig bekapcsolhaté valamelyik iranyban, ha szikséges. H. kikapcsolhat6é, ha mar
nincs ra sziikség

Megoldandé részfeladatok:

17. A prcram felhasznéaléja barmikor kezdeményezhesse a harmadik mozgélépcsé
elinditasat, ill. leallitasat (vészleallitas, esti kikapcsolas).

18. A program szukség esetén automatikusan inditsa el a harmadik 1épcsét (ha a pe-
rononvagy a varéteremben mar sok utas tartézkodik).

19. Ha a peron lent tele vaa akkor a program allitsa le egy idére a lefelé mené lép-
cs6(ke)t! (A 14.pontemiatt érvényétveszti.)

Ertékelési szempontok:

1. Aprogramban megvaldsitottfunkciék rn*bizhaté miikodése.

Z Amegvalésitott funkciok szdma, sokrétlisége.

3. Aprogram bels6 szerkezete: logikus tagolas, altalanos célu eljarasok, bdvithets-
s”stb.
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4. Aprogram olvashatésaga: beszédes elnevezések, attekintheté térdelés, magya-
razatok stb.

Harmadik-6todik osztalyosok: Sz6elvalasztas

Készits programot, amely a billenty(izetr6l vagy egy szdveges allomanybdl (file-b6l)
bevitt, sz6kdz vagy Gjsor karakterekkel tagolt, helyes magyar szavakat kot6jelekkel'
elvalasztva (sz6tagolva) ir ki a kéjoernyére! A programnak csak az alabbi elvalasz-
tasiszabalyokat kell betartania: ne talalj ki Ujszabalyokat! A felsoroltak kézil prébalj
meg minéltdbbetalkalmazni, de Ggy, h o * a program m(ikéd6képes legyen!

A program alapvaltozata minden beolvasott szét kiillon sorban irjon ki a képernyére;
hatdbb lehetséges elvalasztas kozil nem tudja kivalasztani a helyeset, akkor egy-
mas utan irja ki az 6sszes valtozatot! Ha van idiSd, fejleszd tovabb a kezel6i feliletet
ugy, hogy a beolvasott széveg egyetlen valtozatban a képerny6 tetején jelenjen
megtobb lehetséges elvalasztas esetén pedig a képerny6 aljan ajanlja fel kivalasz-
tasra az egyes valtozatokat! PI. fo-1il, f6l-tl, me-gint, meg-int.

A bevitt szévegben az elvalasztas helyét egyenléségjellel (-) megjeldlhetjik; ilyen-
kor a sz6t alkoté szdrészeket mint 6réll6 szavakat kell elvalasztani a szétagolas
szabdlyai szerint.

A program az elvalasztas szempontjabdl ne tegyen kilénbséget kis- és nagybet(ik
kozott!

Az ékezetes maganhangzék jelolése: a’,e’,Ro’,0; 0", u"u, u".

Az egyjegyl hosszt massalhangzék: bb, cc, dd, ff, gg. hh stb.

Atdbbjegyu rovid méassalhartgzék: cs, dz, dzs, gy, ly, ny, sz, ty, zs.

Az (egyszersitetten kett6zo6tt) tobbjegyl hosszd méassalhangzoék ( ccs, ddz, ddzs,
gy, lly, my, ssz, tty, zzs.

Elvalasztasiszabalyok (Forras: A magyar helyesiras szabalyai, 1984.)

Az egyszer(i szavak elvalasztasanak alapja a szétagolas.

1 Minden sz6 annyi szétagu, ahany maganhangzé van benne. Maganhangzé énma-
gaban isalkothat szétagot. A szétag vagy maganhangzéval kezd6dik, vagy —az
els6tkivéve - egyetlen révid massalhan”®éval. Az egyetlen maganhangzét tar-
talmazé, valamint a haromnal nem tobb hangbdl all6 szavakat nem valasztjuk el.
Pl.bal, Gyorgy, sztrajk, te-ker-vé-nyes, trom-bi-ta (de: Led, szia, apu).

2. Akét maganhangzé kozottlévé e setlen massalhangzét—akar egy-, akar tébb-
jegyl a betlije —a kdvetkez8 szdtagba visszik at. Pl. be-t(i, ba-tyu, bo-dza, apa-
mé, né-gyet, bri-dzsel.

3. A két maganhangzé kozott 1év6 kétféle rovid massalhangzét jel6l6 (azaz nem
kett6zott) betlik kozill- akaregy-, akartdébbjegyliek —az els6taz el6z6 szétag-
ban hagyjuk, a masodikat jo~ig atvisszik a kovetkez6be. igy jarunk el akkor is,
ha a két massalhangzé kozil az els6é hosszi (azaz kett6zott betd jeldli). Pl. am-
per, fosz-fat, mor-zsa, ta-risz-nya, tal-pa-lat-nyi, bron-zot, tél-gyes, hall-gat,
koénny-t6i.

4. Haa két maganhangz6 kozotti massalhangzé hosszu (azaz kett6zott bet jeloli),
ennek egyik jegyét az el6z6 szétagban hagyjuk, masik jegyét pedig atvissziik a
kovetkez6be. Pl. ber-reg. mil-li-m é-ter,em-ber-rel, hal-lak, job-ban, viz-zé.

6. Haakétmaganhangz6 kozotti hosszi massalhangzétegyszer(sitetten kett§zott
tobbjegy bet jeldli, ennek elvalasztasakor mind az el6z6 sz6tag végén, mind a
kovetkez6 szotag elején ki kell irni a teljes rovid megfelel6jét. Pl. meny-nyi, 6sz-
sze,agy-gyal, ész-szer(i, megy-gyel.
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6. Ha két maganhangz6 kozott ketténél tobb méassalhangz6tjeldlé betl van, csak
az utolsé keril a kovetkez6 sz6tagba. Pl. cent-rum, ost-rom, nyolc-kor, bors-sal,
vonz-za, kulcs-csal, metsz-sziik, edz-dze, bridzs-dzsel.

7. Aeh kétjegyl ugyan, de sokszor egyetlen hangotjeldl, az x pedig két h"ng jele, de
egyetlenje U, sigy mindkett6 egy b e tli ik szamit az elvalasztaskor. tekint-
juk 6ket, minta révid massalhangzdékatjelol6 magyar betiiket. Pl.or-chi-dea, pszi-
cho-l6-", pra-xis, tech-ni-ka (de: srac-hoz).

8. Aehés Xvégz6désl szavak -val, -vei és -va, -vé ragos alakjait a kbvetkez6 pél-
déak szerintkellelvalasztani: pech-hel, b6-rax-sza, Bach-hal.

Az igek6tés szavak és a leg-képzés melléknevek kivételével 6sszetett szavakkal a
programnak nem kell foolalkoznia. Ha a feldolgozarvdd szévegben 6sszetett sz6 fa -
duleld, akkor az 6sszetétel helyét egyenléségjellel jeldljik meg. Az 6sszetett szava-
katalkoté tagok mar a szétagolas szabdlyaiszerint valasztandék el.

9. Ha a kot6jellel irt széosszetételt a széhataron szakitjuk meg, a kétjelet csak
egyszer kell kitenni. Pl. égre-foldre, dal-fal.

10. A fels6fokt melléknevek leg- képzdje 6nallé sz6tag Pl. leg-jobb, leg-job-baa leg-
in-kabb (de: le-gen-da).

11. A méassalhangzéra vés6d 6 igekoté onallé sz6tagképz6: agyorv, at-, benn-, el-,
el-len-, fel-, f6l-, fe-lul-, f6-lul-, fenrv, fonrv, ke-resz-tal-, ku-6rv. meg-, széj-jel-,
szét-, to-vabb-, tul-,vé*ig-. Pl. meg-int, fel-pré-bal.

12. Kilon vizsgalandék a maganhangzéra vés6dé igekotdk (ab-ba-, ala-, be-, be-
le-, ew-be-, el6-, el6-re-, fél-be-, fél-re-, hat-ra-, ha-za-, hely-re-, hoz-za-, ide-,
ket-te-, ki-, k6z-be-, koz-re-, le-, mel-lé-, ne-ki-, oda-, 6sz-sze-, ra-, raj-ta-, szem-
be-,vég-be-, visz-sza-), ha utdnuk két vagy tobb massalhangz6 all. Pl. ki-pré-bal,
be-ska-tu-lyaz(de: ber-zervke-dik).

13. Kulén vizsgalandék az alabbi képz6kre, lil.toldalékokra végz6d6 szavak: -sag, -
ség, -szer(, -szer, -sza, -sz6r. Pl. ma-lac-sdg koz-ség, szaz-szor (de ésszeri
ész-sze-ri).

Esztétikai kivanalmak:

14. Az 6sszetett szavak 6sszetételi hataranak kivételével két maganhangzé kozé
nem szabad elvalasztéjelettermi. Pl.di6-nyi, kia-bal (de: ki-e-mel).

15. Sz6 elején, lll. végén all6 maganhangzét nem szabad levalasztani. Pl. ele-mé-zsia,
idill, ké-mia, ké-miai.

16.Sz6 elején all6 maganhangzécsoportot nem szabad levalasztani. Pl Euré-pa,
aero-nau-ta.

rtékelési szempontok:

E
1. Aprogramban megvalésitott funkciék megbizhaté miikddése.
2. A megvalésitott funkciék szama, sokrétlisége.

3. Aprogram belsé szerkezete: logikus tagolas, altalaros céla eljarasok, b6vithets-
s”stb.

A program olvashatésaga: beszédes elnevezések, attekintheté tordelés, magya-
razatok sth.

»
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1991. Elséforduld

Els6-masodik osztalyosok

1 feladat (5 ponti

Tekintsilk az alabbi algoritmust, amelynek bemenete egy sz6, kimenete pedig a"JO!"
vagy a"ROSSZrfelkialtas.

AVEREMBE és VEREMBOL eljarasok egy veremtar kezelésére szolgalnak. Az URES
eljiarassal megtudhato, hogy a verem ures-e. Averem kezdetben Ures.

Az OLVAS eljaras a bemenet kévetkez6 betiijétolvassa be,a VANMEG eljaras pedig
megvizsgalja, hogy van-e a sz'6nak tovabbi betdje.

Ha VANMEG akkor QLVAS (beti): VEREMBE (bet()
Ciklus ami*(VANMEG és nem URES)

OLVAS (beti)

VEREMBOL (fels6)

Ha(betlio fels6) akka VEREMBE (fels6):VEREMBE (bet(i)
Ciklusvégf } )
Ha (VANMEG vagy nem URES)akkor "ROSSZregyébként"JOT

Mely szavakra ad "JOT és melyekre "ROSSZT véalaszt az algoritmus az alabbiak ko-
zur?

A.bab B.Kkiiktat c. Odaadd D.errearra  E.kikerrearrakik

2. feladat (8 ponti

Furcsaszamitégépiink a kbvetkezé forméaban varja téliink a programot. El6szér meg
kelladni az alapismereteket Masodszor fol kell sorolniazokat a kévetkeztetési sza-
balyokat,amelyek alkalmazaséaval a problémat megoldhaténak gondoljuk.

Alapismeretek példaul:

1 anyja(Sziiagyi Erzsébet, Matyas).

Ez aztjelenti, hogy Szilagyi Erzsébet anyja Matyasnak.
2. apja(HunyadiJanos, Matyas).

Ezaztjelenti, hogy Hunyadi Janos apja Matyasnak.

Szabalyok példaul:

1 szuléje(x,y) HA anyja(x,y) VAGY apja(x.y).

2. nagysz(léje(x,y) HA sziiloj*x,z) ES szul6je(z,y).
Ezmagyarul a kdvetkezGtjelenti:akkor na”szil§je x y-nak, havan
olyan z személy, akinek x a sziil6je és 6 (azaz z) szil6je y-nak.

A logikai kifejezéseket balrél jobbra haladva értékeli ki a gép. A kiértékelést abba-
hagyja, ha a részeredmény alapjan mar eldénthet6 a teljes kifejezés értéke.

A; Milyenrokonsagi kapcsolatot hatdroznak meg a kdvetkezd szabalyok?
a.rokonl(x,y) HAszll6je(z") ESszul6je(z,y) ESx oy .
b.rokon2(x,y) HA apja(x,z) ES sziiléje(z,y).



-52- NTTV1991: Feladatok

B: ird meg a kdvetkezd rer *ni kaocsolatokat leiré szabalyokat!
a.anyaiNagyszil6je<x,y; HA _{azaz x anyainagysziléje y-nak}
b.szilépar(x,y) HA _{azaz akiknek kdzds gyermekiik van}

3. feladat (8 pont)

Egy palacsintasut6 és egy palacsintaevé ember szamara készitettink egy-egy ak
goritmust. Ugy tervezziik, hogy a két ember ezeket az algoritmusokat egyszerre -
azaz egym a”l parhuzamosan - hajtja végre. Egy kdzdos tarolét (tanyért) hasznal-
nak, amelyen egyszerre csak egy palacsinta fér el. Egymassal nem beszélhetnek,
csupan e™-egy, a vasutallomasokon alkalmazottakhoz hasonlé szemaforral jelez-
hetnek egyméasnak. Ehhez a kovetkez6 utasitasokat hasznalhatjak fel:

jelezz(SZ) szabadra allitja az SZ szemafort,

varKSZz) vérakozik,amig az SZ szemafa nem jelez szabadot, majd ismét

tilosra allitja SZ-t,és abbahagyja avarakozast

Suté: EV6: } o
Ciklus Jelezz(URES A TANYER)
Siss egy palacsintat! Ciklus
VarXURES A TANYER)
Tedd a palacsintat
atanyérra!
Jelezz(EHETSZ) Ciklusvége
Ciklusv é " Eljaras vége.
Eljarasvége.

A *helyébe négy utasitasttesziink, killonféle sorrendbea Add meg, hogy mely meg-
oldasok hibasak és miért! Hatobb helyes megoldas is van, vizsgald meg, hogy melyik
mennyire hatékony!

A: VAIKEFCTSZ) B: Vedd fel a palacsintat'
Vedd fel a palacsintat! VarKEHETSZ)
Jelezz(URES A TANYER) Jelezz(URES A TANYER)
Edd meg! Edd meg!

O. VAarKEHETSZ) , N D: VarKEHETSZ)
Jelezz(URES A TANYER) Vedd fela palacsmtat'
Vedd fel a palacsintat! Eddmeg!

Edd meg! Jelezz(URES A TANYER)

4. feladatna ponti

Pap Jancsifc *d Taszilé baratjaval, hogy a padlason heverd lyukszalagok egyikén
sem fordul el6 a 'LILLA' sz6. De hogy biztos legyen a dolgadban, programot ir a lyuk-
szalagok atalakitasara.

Az alabbi BASIC nyelv(i programban az OLVAS(K$) parancs az 1-es szamu lyuksza-
lag kdvetkez6 karakterétolvassa be K$-ba, az IR(L$) parancs pedig a 2-es szamu
lyukszalagra irja ki az L$ tartalm a4t A szalagok vé ~t a"$’ jel jelzi. (Mivel Pap Jancsi
még nem nagyon tud programozni, programja hibajelzéssel fog leéalni a szalag vé-
gén.)

Pap Jancsi minden szalagot &tmasola programmal, majd a mar atalakitott szalagokat
is Gjra meg Ujra atfuttatja, amig csak valtozast tapasztal. Végul minden szalag erede-
tije helyett annak utolsé valtozatatrakja vissza a padlasra.
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100LVAS(K$)

16IFK$0 'L’ THEN IR(K$): GOTO 10 ELSE OLVAS(K$)
20FK$0 T THENIR(L'); GOTO 15ELSE OLVAS(K$)
30IFK$0 -L-THENIR(LY): GOTO 15 ELSE OLVAS(K$)
40IFK$0 -L"THENIR{LIL'); GOTO 15ELSE OLVAS(K$)
50IFK$0 'A’'THENIRTLILL'):GOTO 15ELSE GOTO 10
60 END

Taszild, aki megneszelte a turpissagot mar elére doérzsdli a kezét Jogosaa mert a
program valéban rossz.

A; Taszilé, hogy nyilvanvaléva tegye diadalat sajat készitésii lyukszalagot dug el
Pap Jancsi padlasan. Mi legyen ezen a szalagon, hogy a program biztosan felsiil-
jon? (Azaz bennehagyjon le”~labb egy LILLA-t.)

B: PapJancsi kdzben maga israjon a hibara, és kijavitja a programot Két sorban vé-
gez apré modositast, a tobbisoron nemvaltoztat és Ujsort sem szur be. Add meg
eztakétsortkijavitva!

5.feladatni ponti

A kompatibilis programozéhoz cimzett mulatéban  jatékgép all. A gép tetején egy

piros, egy zold és egy kék lanpa vaa amelyek kéziil mindig csak egy ég; kezdetben
apiros. Agépbe T és’0'feliratd zsetonokat lehet bedobalni. A gépen van még egy
nyomaégomb, amely csak akkor nyomhaté meg, amikor a piros lampa ég; ilyenkor a
gép annyi forintot fizet amennyi az a 2-es szamrendszerbeli szam, amelyet az addig
bedobott zsetonokon Iév6é szamjegyek a bedobas sorrendjében balrél jobbra sor-
baallitva kiadnak (pl. 1,1,0 bedobéasa 6 Ft-ot ér). A zsetorxjkat a kasszanal darabon-
ként 10 forintért aruljdk. A gépbe azonban csak 9 zseton fér. Ha 9 zseton bedobéasa
utdna zold vagy a kék lampa ég, a jDénziink odaveszett.

S6 Saj6 szerint az, hogy legkdzelebb melyik ldmpa gyullad ki, csak attél fiigg, hogy
éppen melyik lAmpa &g és hogy milyen zsetont dobunk be. Tapasztalatait a kévet-
kez6 tablazatban 6sszegezte:

Melyik lampa gyullad ki:
Melyik lampa ég:

Milyen zsetont
dobunk be:

Serte Petra szerinta gép csak 9-cel oszthatéd 6sszegeket fizet ki. De Petra nem iga-
zan ismeri a gépet, és lehet, hogy téved.

A. Kapunk-e agépt6l pénztakodvetkez6 zsetonsorozatok bedobasaval?

a. 11,0

b. 0111
c. 1.0,1,0,0
d. 101,01

B. Igaza van-e Petranak? Ha nincs, akkor mi jellemzi a jatékgép altal kifizetett
Osszegeket?
C. Maximum mennyitfizeta gép egyszerre, egy jatékban?
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Legalabb hany zsetont kell bedobnod ahhoz, hogy a jaték nyereséges legyen?
(Hiszen a zsetonok is pénzbe keriinek.)

6. feladatl15ponti

Ittvan egy programrészlet
Fiiggvényeljaras REJTVENY(A, B) .
Ha A>Bakkor REJTVENY:— REJTVENY(B,A)
egyébkénthaA- 0akkor REJTVENY:- B
gébként REJTVENY:-REJTVENY(A-1,B-1)
FCigbvényeljaras vége.
Mitadnak eredményiila k6vetkez6 fliggvényeljaras-hivasok?
A. REJTVENY(3,12)? .
B.REJTVINY(4,6) + REJTVENY(6,4) ?
C.REJTVENY(>LY),aholX és Y tetsz6leges nemnegativ szamok?

7. feladat(7 ponti

Egyvasutimenetrendhez a k6vetkez térkép tartozik:

Szombathelyi VeszprémZ
Székesfehérvari
Budapesté
ony6dS
Nagykanizsaé Kaposvar? Dombévara
L Pécse

Az alabbi algaitmus megvizsgalja, hogyan lehet eljutni Budapestrél Nagykanizsara.
Add meg, milyen sorrendben irja kiaz airéritmus az egyes varosokat!

A sor nev(i adatszerkezetnek csak a vegére lehet Ujelemet tenni (Sorba(l)), elvenni
bel6le pedig csakazelej*61lehet(l:- Sorbdl).

A Voltunk(l) eljarassal feliegyezziik, hogy az l-edik varosban mar voltunk a bejaras
soraa

Sorba(4):Voltunk(4)
Ciklusamigasa nem ures és nem voltunk Nagykanizsan
l:-Sorbol
Ciklus J-1-t619-ig
Haa J-edik varosban mégnemvoltunk ésvan kdzvetlen at
az l-edikbéla J-edikbe akkor Sorba(J): Voltunk(J):
J-edik varosnév kiirasa
Ciklusvége
Ciklusvége
Eljarasvége.
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Harmadik-6t6dik osztalyosok

1 feladat(12 ponti

Az alabbi két fliggvényeljaras (nyissz és nyassz) rudakat darabol. A rudak hosszata
rid tdmbben taroljuk, amelynek a rudak szamanal eggyel tobb eleme van. A témb
utolsé eleme az Un. strdzsa, amelyben -1 van. A két fliggvényeljaras bemené para-
méterekéntazt kell megadni, hogy mekkora riddarabotakarunk levagni.

VAR rad: ARRAY [1..Maxrudj (DF INTEGER,;

FUNCTION nyissz (h:INTEGER): INTEGER;
VAR p: INTEGER;

BEGIN

>,
8\IHILE(rUde+110 -1) AND(radjpj< h)DOp :- p +1;
IFradlpj<h
THENnyissz :-0
ELSE BEGIN nyissz:- p; radlpj :=tlcllPi- hEND
Ehff){nyissz};

FUNCTION nyassz (hGNTEGER): INTEGER;
VAR p,q,m: INTEGER;
BEGIN
p:-1;9:-0;m :- MAXINT;
WHILE (radipl0 -1 ) DO
BEGIN IF(rdd[pl-h>-0) AND(rddlpj-h<m)
THEN BEGIN m:- rad(pj- h;q:- p END;

P:-P+1
END;
FqoOTHEN rad{qj--m;
nyassz :=q
END{nyassz},

A. Hogyan alakul a témb tartalma, és milyen értéket adnak vissza az egyes fiigg-
vényeljarasok, ha kezdetben atombben |3,5,2,4,7, - ljvan,és a 3,4,2,2 paramé-
terekkel hivjuk meg mind a nyissz, mind a nyassz eljarast, kiillén-kilén, a megadott
sorrendben?

B. A|2,1,-1jtdmbh6z adj meg olyan radigénylést, amelyre a nyissz fliggvényeljaras
0-t fog valamikor visszaadni, a nyassz pedig soha. (Ha nincs ilyen, valaszodat
akkor is indokold meg!)

C. A(3,2.-1jtdmbh6z adj meg olyan rudigénylést, amelyre a nyassz fliggvényeljaras
fog valamikor 0-t visszaadni, a nyissz pedig soha. (Ha nincs ilyen, valaszodat ak-
kor is indokold meg!)

Z feladat (10 ponti

Furcsa szamitdgéptlink a kdvetkez6 forméaban varja t6link a progranrKit. EI6szér meg
kelladni az alapismereteket. Masodszor fol kell sorolni azokat a kbvetkeztetésisza-
balyokat amelyek alkalmazasaval a problémat megoldhaténak gondoljuk.

Alapismeretek példaul:

1 anyja(Szilagyi Erzsébet, Matyas).
Ezaztjelenti, hogy Szilagyi Erzsébet anyja Matyasnak.
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2. apja(HunyadiJanos, Matyas).
Ez aztjelenti, hogy HunyadiJanos apja Méatyasnak.
Szabalyok példaul:
1 szul6je(x,y) HA anyja(x.y) VAGY "pja(x,y).
2. nagysz Uloje(x,y) HA szlloje(xz) ES szul6je(z,y).
Ez magyarul a kdvetkez6tjelenti;akkorna”*sziléje x y-nak, havan
olyan z személy, akinek x a sziil6je és 6 (azaz z) sziil6je y-nak.

A logikai kifejezéseket balrél jobbra haladva értékeli ki a gép. A kiértékelést abba-
hagyja, ha a részeredmény alapjan mar eldontheté a teljes kifejezés értéke.

A; Milyenrokonsagi kapcsolatot hataroznak mM a kévetkez6 szabalyok?
a. rokoni (x,y) HA szil6je(z,x)ESsziloje(z,y) ESxoy .
b. rokon2(x,y)HAapja(xz)ESszil6je(z,y).
[ rokon3(x,y)f*szuloje(x,y)VAGY
(szul6je(x,z) ESrokona (z,y)).
B: ird meg a kovetkez6 rokonikapcsolatokat leiré szabalyokat!

a. anyaiNagyszul6je(x,y) HA _ {azaz x anyai nagyszil6je y-nak}
b. szilépar(x,y) HA _ {azaz akiknek k6z6s gyermekiik van}
C. leszarmazottja(x,y) HA _  {azaz x leszarmazottja y-nak}

Egy palacsjntasut6 és egy palacsintaevé ember szamara készitettiink egy-egy al-
goritmust. Ugy tervezziik, hogy a két ember ezeket az algoritmusokat egyszerre -
azaz egymassal parhuzamosan - hajtja vAre . Egy k6zds tarolét (taAnyért) hasznal-
nak, amelyen egyszerre csak egy palacsinta fér el. Egymassal nem beszélhetnek,
csupéan egy-egy, a vasutallomasokon alkalmazottakhoz hasonlé szemaforral jelez-
hetnek egyméasnak. Ehhez a kbvetkez§ utasitdsokat hasznalhatjak fel:

jelezz(SZ) szabadra allitjia az SZ szemafort,

varj(Sz) vérakozik,amigaz SZ szemafor nem szabadotjelez, majd Ismét

tilosra allitja, és abbahagyja a varakozast

Suts: Ev6: o
Ciklus Jelezz(URES A TANYER)
Siss egy palacsintat! Ciklus
Varj(URESA TANYER)
Tedd a palacsintat
atanyérra!
Jelezz(EHETSZ) Ciklus vége
Ciklusvén Eljaras vége.
Eljaras vége.

A *helyébe négy utasitast tesziink, kilénféle sorrendben. Add meg, hogy mely meg-
oldasok hibasak és miért! Hatobb helyes megoldas is vaa vizsgald meg, hogy melyik
mennyire hatékony!

A: Varj(EHETSZ) B: Vedd fel a palacsintat!
Vedd fel a palacsintat! VaKEHETSZ)
Jelezz(URES A TANYER) Jelezz(URES A TANYER)

Edd meg! Edd meg!
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C: V&KEHETSZ) | D: VArKEHETSZ)

Jelezz(URES A TANYER) Vedd fela palacsintat!

Vedd fel a palacsintat! Edd meg! L

Edd meg! Jelezz(URES A TANYER)

Afeladatf15ponti

A kovetkezd két rendezéeljarashoz irj olyan allitasokat, amelyek a megjeldlt helye-

ken érvényesek, és a rendezendd vektorra vonatkoz6 minden Iényeges informéaciot
tartalmaznak!

Rendezés: Rendezés:
Ciklus 1-1-t6i N-1-ig Ciklus I-2-t61 N-ig
{A.allitas} {C.allitas}
M-I J;.|-1
Ciklus J-l1+1-t6i N-ig Ciklus amig J>0 és A(J)>A(J+1)
(B. allitas} {D.éallitas}
HaA(M)>A(QJ) CsereiA(J)>V(J+1)):J;=J-1
akkor M:-J Ciklusveé
Ciklus vége Ciklus vége
CsereiA(l),A(M)) Eljaras vége.
Ciklusv é "
Eljaras vége.
5.feladat M2 ponti

Adottaz alabbi Pascal-nyelv( figgvényeljaras:

FUNCTION hashiv: INTEGER): INTEGER;
VAR h: INTEGER,;
BEGIN
h:-0;
WHILEVo ODOBEQNhI:-h+VMOD 10;V:- VDIV 10 END;
hash ;-h MOD Max
END {hash},

Ahashfiiggvényta kovetkez6 eljaras hasznalja;

PROCEDURE insertiv; INTEGER);
VAR place, n; INTEGER;
BEGIN
place:- hashiv);n:- 0;
WHILE in < Max) ANDimemolplacej> - 0) DO
BEGINplaceiplace +1) MOD Max;n:- n+1 END;
IFmemoiplacej < 0 THEN memolplace) :=v
EM) {insert};

VAR memo: ARRAY [0. M ax-1) OF INTEGER
{globalis) ttmb minden elérnének kezdetben -1 az értéke.

M lesz amemo tomb tartalma az alabbi insert-sorozatok adott sorrend(i végrehajta-
sautaa a Max alland6 adott értéke mellett?
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A. CONSTMax-7;

insert(2); insert(26); insert117): insert(8): risert(18)
B. CONSTMax-11;

insert(2): insert{26); insert(117); insert(8);

insert( 18):insert( 14); insert( 13)

6. feladat(12ponti

Egy adatatviteli rendszerben két szamitégép kdzott soros vonakn noégybltes cso-
magokban tovabbitjdk az informaciot Mivel az atviteli csatorna nem tokéletes, kb.
minden 50. atkild6tt bit megséril. Annak azonban elenyész§ a valésziniisége, fiogy
egymashoz ennél kozelebb 1évé bitek sériilienek meg. Ezért minden négybites cso-
magot 7 biten kédolva killdenek &t igy ha a 7 bitbél csak egy sériil meg, akkor az
eredetileg atkildott adat visszaallithat6. Ha tobb bit sériil meg.egyszerre, akkor az
alabbi algoritmus nem miikédik helyesea (A XOR bitenkénti KIZARO VAGY miivelet)

A kovetkez6 programrészlet avevéoldalon a dekédolas feladatat latja el. Bemenete
a csat hételem(i tomb, amely a csatornan érkezett és ugyanabba a csomagba tarto-
z6 biteket tartalmazza Kimenetként az tizen négyelema tdémbben helyredllita az
eredeti Uzenet4 bitjét

i:-0;

IF(csatJI]XOR csat[3| XOR csat[5 XORcsat(7D-1 THENi 1ki;
IF (csatl2j XOR csatl3j XOR csat|6 XORcsat(7[)-1THENi ni+2;
IF (csat(41 XOR csatjoj XOR csat|6 XOR Csat[7D-1 THENI ni-M
IFi> 0 THENcsatjl[N O T jcsatjij);

Uzenjllcsatj3|; Uzenj2jc s atj5j;
Uzenj3)csatj6);uzenl41csatj7]j

A kévetkez6 programrészlet az addoldalon a kédolas feladatat latja el. Ertelemsze-
renaz el6z6 eljaras forditottjat végzi. Néhany szam azonban hianyzik bel6le. Ezeket
*-gal helyettesitettiik.

csatl3 wnizen(11l;csat(5];- Uzen[2];
csatlé n1uzen|3];csatl71;- Uzen[4j;
csat 1csat(* XORcsatnxO Rcsatri;
csa,02 1csat(* XORcsatnxORcsatji
csatl4 1csat* XORcsatnxORcsatn

Milyen értékeket vehet fel és mitfejez ki i hibatlan atvitel, ill. egyszeres hiba esetén?
Add meg a *-gal helyettesitett szamokat a programban valé el6fordulasuk sorrenc|é-
ben!

7-feladatil2pontj

il,ho” apadlason hever6 lyukszala- gok egyikén
sem fordul ei6 a 'LIL+A'sz6. Dé h o~ biztos legyen a dolgaban, programot ir a lyuk- !
szalagok atalakitasara. ,

Az alabbi BASIC nyelv(i programban az OLVAS(K$) parancs az 1-es szamu lyuksza-
lag k6vetkez6 karakterétolvassa be K$-ba, az If"L$) parancs pedig a 2-es szami
lyukszalagra irja kiaz L$ tartalmat. A szalagok vé "t a’'$'jel jelzi. (Mivel Pap Jancsi
még nem nagyon tud programozni, programja hibajelzéssel fog lealini a szalag vé-

gén.)
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Pap Jancsi minden szalagot atméasola programmal, majd a mar atalakitott szalagokat
is Ujra meg Ujra atfuttatja, amig csak valtozast tapasztal. Végul minden szalag erede-
tije helyettarrak utolso valtozatatrakja vissza a padlasra.

100LVAS(K$)

15IFK$0 -L' THENIR(K$):GOTO 10ELSE OLVAS(K$)
20IFK$0o T THENIR(L"):GOTO 15ELSE OLVAS(K$)
30IFK$0 ”L' THENIR('Lr); GOTO 15 ELSE OLVAS(K$)
40IFK$0 *L' THENIR(LIL"):GOTO 15ELSEOLVAS(K$)
50IFK$0 1A’ THENIRCLILL):GOTO 15ELSE GOTO 10
60 END

Taszitd, aki megneszelte a turpissdgoL mar el6re dorzsoli a kezét. Jogosan, mert a

program val6ban rossz.

A: Taszilé, hogy nyilvanvaléva tegye diadalat, sajat készités(i lyukszalagot dug el
Pap Jancsi padlasan. Mi legyen ezen a szalagon, hogy a program biztosan felsl-
jon? (Azaz bennehagyjon legalabb egy LILLAt.)

B: PapJancsi kdzben maga israjon a hibara, és kijavitja a programot. Két sorban vé-
gez apr6 maédositast, a tdbbi soron nemvaltoztat, és Gjsort sem szir be. Add meg
ezta kétsort kijavitva!

8. feladat (13 ponti

A Folttlsztité Turb6-Pascal eljaras a grafikus képernyén lévé és a hattértdl eliitd szinl
alakzat pontjait festi &t hattérszin(ire, bizonyos rendszer szerint. A felhasznalt grafi-
kus utasitasok és fliggvények:

GetPixel(x,y): az (x,y) koordinataju pont szinét adja vissza,
GetBkColor: a hattérszinétadja vissza,
PutPixeKx,y,szin): az (x,y) jxxitot szin szindre festi.

Megjegyzés: az origd a bal fels6 sarokban vaa x vizszintes, y fiiggéleges elmozdu-
lastjelent

PROCEDURE Folttisztité (X, y. INTEGER);
VARx1,y1l,d,n:INTEGER;

BEGIN
x1:-x;y1 :-y;d:- 1;n:-0;
REPEAT
CASEd OF

1: BEGINX1 :-x+1;y1 :-y END;
2: BEGINXx1:-x;y1:-y+1 END;
3: BEGINXxI :-x-1;y1 :-yEND,;
4: BEGINx1:-x;y1l:-y-1 END
END (CASE);
IF(GetPixeKx 1,y 1) O’ GetBkColor)
THEN BEGIN PutPixeKx,y, GetBkColor);n:-0;
x:-x1;y :-yl;d:-(d+2)MOD4+ 1

END
ELSE BEGINd:- dMOD4+1;n:-n+1END
UNTILNn-4
ENO{Folttisztit6};

A. Miadvaltoz6 szerepe, és mitjelentenek egyes értékei?
B. A képerny6n a kodvetkez6, a hattért6l elité szinl alakzat helyezkedik el. (Egy-
egy mezé egy-egy képerny6pontot jelent.) Sorszamozd be a program altal "ki-
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tisztitott" pontokat a tisztitds sorrendjében, az a, b, c és d betlikkel megjelolt, négy
kilonb6z6 kiindulasimezé esetén! (Mind a négy esetre rajzoljegy-egy abrat!)

1991. Masodik forduld

Els6-masodik osztalyosok: 1. Hetedhét

A 'Hét sz(ik esztendd' albizottsag hétpecsétes titokként 6rzi tervezetét, amelyet a
bennfentesek 'Hetet egy csapasra' torvénynek becéznek. Segitségre van sziiksé-
glk, ezért fordulnak hozzad.

Csak akkor olvasd tovabb, ha tudsz titkot tartani!

Atervezet egyik sarkalatos pontja szerint gazdasagigondjainkat az 6smagyar hetes
szamrendszer bevezetésével meg lehet oldani, ugyanis a hetes szamnak kéztudot-
tan magikus hatasa van, A tobbség a helyi érték nélkili szamabrazolas mellett tor
landzsat, mondvan, hogy akkor a szamok hosszabbak, és a fizetések tobbnek lat-
szanak. (A hétprobas ellenzék hetet-havat ésszehord, amikor azt &llitia, hogy az
arak is magasabbnak tlinnek majd fel.)

A javaslat szerint az (j szamrendszer szamjegyeit, az Un. sz(ikszamjegyeket a hét
honfoglalé térzsfordl nevezik el, és jelolésiikre e nevek egyik jellemzé betijét hasz-
néaljak. (Zaréjelben megadjuk a szamjegyeket jeldls betliket, és - 7 hatvanyaként -
az elavulttizes szamrendszerbeli megfelel§iket)

Almos (A=1) El6d (E-7) orxl (0-7*2)
Kont (K=7*3) Tas (T-7*4) Huba (H-7*5)
Tohotdm (M -7*6)

(Jelenleg arrél folyik még vita, hogy a nevek irasanal és ejtésénél a Gesta Hungaroru-
mot avagy Anonymust tekintsék-e hiteles forrasnak.)

Az els6 6tven szlikszarrx>taz aldbbitdblazat mutatja.

+1 +2 +3 +4 +5 -16 Vi
0 A AA AAA AAAE AAE AE E
7 EA EAA EAAA EAAAE EAAE EAE EE
14 EEA EEAA EEAAA EEAAAE EEAAE EEAE EEE
21 EEEA EEEAA EEEAAA EEEAAAE EEEAAE EEEAE EEEO
28 EEEOAEEEOAAEEEOAAA EEEOAAAE EEEOAAE EEEO
AE EEO
35 EEOA EEOAA EEOAAA EEOAAAE EEOAAE EEOAE EO
42 EOA EOAA EOAAA AAAO AAO AO 0
49 OA

Aszlikszamok képzésének szabalyai:
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Szikszamjegyet legfeliebb haroninala kisebb, de egyforma szlikszamjegy el6zhet
meg A kisebb szam jeleknek kézvetlenll a nagyobb szamjegy el6tt keli aliniuk, és
ilyenkor a kisebb jegyek értékét le kellvonniana”obb szam jel értékébdl. Ettél el-
tekintve a szikszamok szamjegyeit balrél jobbra csdékkend sorrendben kell felirni,
de ugy, hogy barmely szilkszamjegy utan kozvetlenil legfeliebb két vele azonos
szlikszamje” allhat. llyenkor a szamjegyek értékét 6ssze kell adni. (1 e szabalyok
alkalmazéasavaltobbféle alak is lehets”es, akkor az a helyes, amely a lehet6 legke-
vesebb szamjegybdl all. Pl. EOAE helyett AO a helyes alak.)

Egyetlen gondja van még a héttagu bizottsagnak: abban a rovid id6szakban, amig az
emberek megszokjak a szlikszarTxikat, minden szlikszamot at kell alakitani tizes
szamrendszerbeliszamma. Ehhez kell a te segitséged!

irjolyan programot, amely tetszéleges sz(ikszarrrat atalakit tizes szamrendszerbeli
szamma!

A programnak csak szintaktikailag helyes szamokat adunk, és a szamok helyessé-
gét nem kell ellenériznie. Az atalakitandé (garantaltan helyes) szlikszamokat a
SZUK.be szoveges allomanybdl kell beolvasni; minden sziikszarrvot Uj sorba irunk, az
els6 szlikszam az els6 sorban vaa A szilikszamok el6tt és mogétt tetsz6leges szamu
szokdz lehet. A szikszam tizes szamrendszerbeli megfelel6jét a képernybre és a
SZUKXI nev(i allomanyba kell kiirni. Minden szamot kiilon sorba kell rakni; az elsé
szamaz els6 sorban le~en.

Példaként rriegadunk egy minta SZUK.BE allomanyt. Ezt tetszés szerint médositha-
tod. kiegészitheted. A prograrrxxJat azonban mas adatokkal is ki fogjuk prébalni!

szuk be SZUK.KI

EAA 9

EEEO 28
HHAH 50420
MHT 136857
H 16807
HHAH 50420

Megjegyzés;

A 16-bites szamabrazolas korlatai miatt a C64 és C-t4 gépeken helyesnek fogadjuk
elazokat a programokat is, amelyek csak a H-nal nem nagyobb szlikszamokat ke-
zelik jol.

Ertékelés (40 pont):

A. Beolvasas 3 pont

B. Kiiras 3 pont

C. Osszes sziikszamjegy felismerése 7 pont

(PC-n:Hosszlie*szek kezelése is)

D. El6tagok kivonasa 7 pont

E Utétagok hozzaadasa 7 pont

F. Sz6kozok sz(irése 3 pont

G. Prog'amszerkezet, stilus 10pont
Beadando:

A program szovege lemezen és kinyomtatva; minden, a program futtatasahoz sziik-
séges segéci)rogram, szubrutin lemezen; minden olyan dokumentaci6, amely a meg-
oldas me” rtését és értékelését segiti (programvazlat adatok és adatszerkezetek
specifikacidja stb.).
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Els6-méasodik osztalyosok: 2. Utkeresztez6dés

Készits prog'amot, amely egy Utkeresztez6dés forgalmat szimulalja! Az auték a két
Utszakasz elejére véletlenszer(ien érkeznek, az Gton végigmennek, majd az Gtsza-
kasz végén eltinnek. Az alaran fliggélegesen rajzolt Gt kétiranyd, a felfelé mend sav-
béllehetjobbra is kanyarodni. A vizszintes Ut kétsavos, ajobb oldali savboél jobbra, a
baloldalit>6l pedig balra Is lehet kanyarodni. A keresztez6dés forgalmat jelz6lampak
iranyitjak.

Megoldandé részfeladatok:

1. Akeresztez6dés és az éppen lathaté autdk kirajzolasa.

2. Ajelzélampék pillanatnyi allapotanak megjelenitése.

3. Azutakon mozgdé vagy varakozé auték szamanak kijelzése.

4. Az auték a két Utszakaszra véletlenszeriien érkeznek (ez legyen paraméterez-

hetO), és az Gton végigmennek (addig, ameddig a képerny6én abrazoljuk az utat).

Az autdk a keresztez6désben vagy egyenesen haladnak at, vagy a megfelel

irdnyba fordulnak.

6. Az autok a kozlekedési lampak miatt, ill. az eléttik megallé auték miatt az Gton
megallhatnak. Amikor lehetséges, tovabb kell Indulniuk.
A lampavaltasok idejét a feihasznal6é adja meg, amelyet a programnak a forga-
lomtél fligg6en moédositania kell:

8 Azauték vagy alinak, vagy azoms sebességgel haladnak, egymastnem elézhe-
tik meg.

o

Ertékelés (100 pont);

A. Abréazolas 14 pont

B. Auték mozgéasa 26 pont

C. Lampakezelés 20 pont

D. Autok megéllasa, elindulasa 16 pont

E Programszerkezet 25 pont
Beadando:

A program szovege lemezen és kinyomtatva; minden, a program futtatdsahoz szik-
séges segédprogram, szubrutin lemezen, minden olyan dokumentaci6é, amelyam -
oldas értékelését segiti (programvazlat, adatok, adatszerkezetek specifikacidja
stb).

Harmadik-6t6dik osztalyosok; Szé amisz6
Napjainkban egyre fontosabb a szamitégépek nem m(iszaki teriileteken valé alkal-

mazéasa, Ez altaldban adatbazisokon, szévegeken valé miveleteket jelent. Fontos
feladattipus az, amika nem egyszer(ien csak szavakat, karaktersaozatokat kere-
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sink ™ szdvegbea hanem bizonyos szavak, sz6toredékek, sz6csoportok egyiit-
tes el6fordulasat (szakszoval ezt nevezik informéaci6-visszakeresésnek). Alkotha-
tunk példaul logikai kifejezést a keresni kivant szavakbél: "Keressiik azt a szoveg-
részt,amelyben eléfordul az egér sz6,tovabba a kutya vagy a macska szavak kozul
legalabb az egyik." Ennek formalis leirasara az "egér & (kutya + macska)" logikai ki-
fejezés alkalmas, amelyben mar a késébbiekben bevezetendd jeloléseket alkal-
maztunk.

irj programot, amely ilyen keresést valésit meg egy szévegben! A program tegyen
elegeta kovetkez6 kikotéseknek:

A szbveg

Az atvizsgalandé széveg egy fajlban taladlhaté, amelynek a neve legyen
SZOVEGJNP. (Legjobb, haezt a program magatéltudja, és nem kérdez rd anévre.)

A szoveg bekezdésekbdl all. Két bekezdést egy Ures sor valaszt el egymastdl, az
utolsé bekezdés a fajl végéig tart Egy bekezdés tébb, tetsz6leges hosszisagu, nem
Ures sorbél allhat, de teljes hossza nem haladhatja meg a 250 karaktert.

A bekezdés sorai szavakbdl allnak, amelyeket irasjelek (sz6kdz, "7 és T)tet-
sz6leges kombinacidja valaszt el egymastdl. Egy sz6 az ekezetriéikiliabécé kis- és
nagybetlit H.szamjegyekettartalmazhat

A prepam feltételezheti, hogy a bemeneti széveg megfelel e szabalyoknak, és ezt
ellenériznie sem kell.

A keresend6 minta

A keresend6 minta logikai kifejezés forméajaban adhaté meg Ez mintaszavakbdl, az
ES,VAGY, TA(@ADAS mivelet"kb6L valamint zar6jelekb6l allhat. A miveletek prece-

denciaja a szokasos (TAGADAS > ES> VAGY); ezt azonban zar6jelezéssel befolya-
solni lehet.

A zardjelek a szokasos ( és) karakterek. A m(iveleteketegy-egy karakter jeloli. Ezek
a kovetkez6k:

VAGY + ES & TAGADAS |

A mintaszavak ékezet nélkili kis- és nagybetliket szamjegyeket valamint Un. joker
karaktereket tartalmazhatnak. Két mintaszé k6z6tt a miveleti és zaroéjeleken kivil
jelentés nélkiilisz6koz karakterek is allhatnak. (Ezek egyik szénak sem részei.)

A joker karaktert * jeloli. Ez egy sz6n belll barmilyen karaktersorozatra illeszkedik,
beleértve az Cires karaktersorozatot is. Joker a mintaszéban tetszéle s helyen el6-
fordulhat egy mintaszéban akar tobb helyen is; ilyenkor a kiillonb6z6 helyeken allé
jokerek kulénbdz6 karaktersorozatokat jelenthetnek. A mintasz6 akkor illeszkedik
egy sz6ra, ha a mintaszéban levé joker karakterek helyére a szabalyoknak megfele-
|6 karaktersorozatotillesztve a szé el6allithato.

Az illeszkedés vizsgéalatakor a kis- és nagybet(ik k6z6tt nem szabad kilénbséget
termi.

Példaként megadjuk, hogy a kovetkez6 mintaszavak a hat Alma, sok, HATALMAS,
Heves, hasal szavak kozul melyekre illeszkednek.

Minta lleszkedd szé
Hat hat
hat" hatHATALMAS

"alma" Alma, HATALMAS
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oS’ sok, HATALMAS, Heves, hasal
H*s HATALMAS, Heves

A program adjon lehet6séget arra, hogy a mintat akar a billentyGzetrél, akar széve-
ges allomanybdl beadhassuk. Ez utébbi esetben a fajl neve MINTAINP, és a minu
egyetlen sorban helyezkedik el

A keresés

A programnak azokat a bekezdéseket kell a bemeneti szovegbdl kivalasztania,
amelyek megfelelnek a mintaként megadott logikai kifejezésnek. Egy bekezdés ak-
kor felel meg a kifejezésnek, ha a kifejezésben lévé mintaszavak " ik a | értékekkel
val6 helyettesitése utan a kifejezés logikai IGAZ értéket ad. A mintaszavak helyette-
sitési értéke IGAZ, ha a bekezdésben talalhaté a mintaszéra illeszked6 szé, és
HAKIS, ha nem talalhaté ilyea A killonb6z6 bekezdéseket a programnak egymastol
fuggetienuikellmegvizsgélnia

Eredmény

A program irja ki a szovegb6l a mintAnak m ~ele |6 bekezdéseket a képernyére és
az EREDMOUT nevdi fajlba. A program a szoveg feldolgozasanak végén tizenetben
tudassa a felhasznaléval a talaltbekezdések szamat

Példakénttalalsz a lemezen egy egyszer(i szdveget, amelyet tesztelési célra hasz-
nalhatsz, és tetszés szerint bovithetsA mdédosithatsz. A progratrxxlat azonban bo-
nyolultabb szévegekkel és kiilénféle mintakkal fogjuk kiprébalni.

Ertékelés (140 pont):

A. Szovegbeolvaséas 5pont

B. Mintabeolvasas 5 pont

C. Kiiras 8 pont

D. Bekezdéskezelés 7 pont

E Szdillesztés 25 pont
F. Kifejezéskiértékelés 60 pont
G Pro*amszerkezel stilus 30 pont

Hanem tudtad befejeznia feladatot akkor feltétlentl ird le, hogy szerinted mely rész-
feladatokatsikerilt megoldanod!

Beadando

A program szdévege lemezen és kinyomtatva: mindea a program futtatdsahoz sziik-
séges segédprogram, szubrutin lemeze; minden olyan dokumentéacié, amely a megol-
das megértését és értékelését segiti (programvazlat, adatok és adatszerkezetek
specifikaciéja stb.).
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1992. Els6forduld

Els6-méasodik osztalyosok

1.feladatno c>ntl

D£. Knuth: A szamitbgép-programozas mivészete ciml kdnyvében J. Stein alabbi
algoritmusat kozli:

'A program bemené adatai az UésV természetes szamok.

B1 Legyenk<-0,majdismételten k <- k-i-1,U<-U/2,V <-V/[2,egyszer
vagy tobbszor, esetleg egyszer sem, mindaddig, amig méar U és V nem
miridketten parosak.

B2. HaUpératlan, legyen T<--V, és menjink B4-re. Egyébként pedig le-
gyen!<-U!

B3. Legyen T<-T/2.

B4. Ha T paros, menjlink vissza B3-ra.

B5. HaT>0,legyenU<-1,egyébkéntlegyenV<--T.

B6. LegyenT<-U-VIHaToO, menjiunkvissza B3-ra. Egyébkéntaz algo-
ritmus véget ér, az output U*2*K.’

A. Milesz a program eredménye a (1520), (2428), (54,60) szamparokra?
B. Milyenfeladatot old mega program?

2 feladat (15 pont)

Az aldbbi programrészlet az A$ valtozé alapjan allit el6 egy széveget a B$-ban. A$
csak nyomtathaté karakterekettartalmazhat! A felhasznalt figgvényeljarasok jelen-
tése:

RIGHT$(TS, i): aT$szovegjobb széls6 idb karaktere,

LEFTS(TS, i): aT$szdveg balszéls6 I1db karaktere,

M1D$(TS, k, i): aT$szoveg kdzépso Idb karaktere a k.-t61 kezdve,
LEN(TS): a T$ szoveg karaktereinek szama,

CHR$(K): a k kédu karakter.

1000 S- 1:B$- LEFT$(AS, 1)

1010IF B$-A$ THEN 1200

1020 FOR 1= 210 LEN(A$)

1030  FRIGHT$(B$,1) = MID$(A$,,1)THENS-S+-1:GOTO 1090
1040 FS>2THENBS$- B$+CHR$(0)-hCHR$(S)

1050 FS-2THENB$-BS$-t-RIGHT$(B$,1)

1060 $=B$-"MID$(AS$,1,1):S=1

1090 NEXT

1200_.

A. Milesz B$-banaz 1200-as sorbaa ha A$ tartalma kezdetben
Al. ‘lpafaifapipa’
A2. 'Ezlsttei befuttatott.'
A3. '13333333-szorismételd meg.’
A4. 'Gyakorisaga 888888"
Fogalmazd meg tomdren, mit csinai a fenti program!
Milyen esetekben nem lehet el6allitani B$-bol AS értékét?
Egészitsd ki a programot két (j sorral (1100 és 1110) ugy, hogy B$bdl A$ mindig
eléallithaté legyen!

ooOw
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3. feladatna ponti

A kévetkezd programrészlet bemenete az A(N) vektor, értékei 0 és M-1 kozotti
egész szamok.

A. Mittartalmaz a megoldasban a Bvektor a (‘) ponton?

B. Mittartalmaz a megoldasban a Bvektoraf*) ponton?

C. Mittartalmaz a megoldasbana Bés aC vektora (*") ponton?

Ciklus I;-0-t6 1 (M-1)-Ig
B (l):-0

Ciklusvége

Ciklus!:- 1-t6IN-ig
B(A()1:-B(A(I)+1

Ciklusvége

Ciklusl:-1-t61 (M-1)-ig
B (l):-B(I)-t-B(I-1)
Ciklusvége
Cilglu)sl;- 1-t6IN-ig
C(BA)):- Al):B(A(N):- B(A() -1

Cike_J_s_,)vége

4, feladat(18 ponti

Egy kétsavos, egyiranyu Gt forgalmat szimulalé programot készitettiink. A savok for-
galmataz Atdmb irja le:

A(N,2)

A(l,1)- -1 aztjelenti, hogy a felsé sav I. helyén nincs autd; A(,1110a fels6 sav 1he-
lyén taldlhaté auté sebess”t adja meg (azaz egy idéegyseg alatt ennyit léphe
elére).A(l,2) ugyaneztjelentiaz als6 savra

Add nrteg, milyen for*Im i szituacidkat szimulalnak azF1, F5eljarasokkézila meg
irtak, lll. ird meg a szovegesen megadottakat! (A megoldasban S a maximalis sebes
ségetjelenti.)

Ciklus I:- N-t6l 1-ig -1 -esével
Ciklus J:= 1-t61 2-ig
Fa(, A(I,J), 3, K ):F10,A(1,J), 3-3, L)
HaK- A(l,J) és A(l,J) < Sakkor F2(l, J)
kulonben haK - A0.J)akkor F3(l,J)
kulénben ha L < A(l,J) akkor F4(l, J, K)
kulénben F5{1,J,L)
Ciklusvége
Ciklus vége
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F1(1,T,JK):
Lehet-e aJ.sdvban az 1helyr6l T Iépéstelérelépni? K legyen az a lé-
pésszam,amennyit lehet (maximum T, minimum 0); +K = N+1, ha az ut
végére értaz autod.

Eljarasvé .

F2(1,J):
Elérelépés a sebességnek megtelel6 tAvolsagra, majd gyorsitas 1

lységgel.
vé

F3(1,J):
Elérelépés a sebességnek megteleld tavolsag”a.
Eljaras vége.
F4(1,JK):
A(I+M:-K-1:A(1,3):— 1
Eljaras vege.

F5(,J,L):
Afl+Ua-J):-AU)A(1Ld):— 1
Eljaras vege.
S.teladatfSPontt

Mit, milyen helyzetben és méretben rajzolnak a kévetkezd, LOGO nyelvili progra-
rr»k? Az egyes parancsok jelentése:

LEFTt, RIGHTt: balra-, ll.iobbratordulas helyben ttokkal;
FORWARD h; elérelépés hegységgel, kdzben rajzol, ha kell
PENUP, PENDOWN: tolltelemelése, ill. letevése a fsapirra
REPEAT db [utasitAsok!; utasitasok megismétiése db-szer.
A. LEFT 30

REPEATS

[REPEAT 2 [FORWARD x RIGHT 60 FORWARD x RIGHT 120| RIGHT 120|

B. REPEAT 4
[REPEAT 360 [FORWARD 1RIGHT 1j
PENLIP RIGHT 90 FORWARD 10 LEFT 90 PENDOWN|

e.teladatnSDontl

Egy kurzormozgaté program a kurzort a J, B, L, F billenty(ikkel mozgatja. Mi a prog-
ramban telhasznalt tobbi billentyl hatasa?

A’'Rajzoét eljaras egy szakasz pontjait valtja az ellenkezéjére a kéfien (sotétet vila-
gosra, ill. torditva).
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Kurzormozgatas
M:-1:X:-100:Y:-100:R X:-X;RY:-Y:RajzoKX,Y ,X.Y)
Ciklus
Be:B
Elagazéas
B- 'Fesettn XX X: Y Y Y - 1;Valtozas
B- 'L'esetén X X X: Y Y Y -t-1:Valtozas
B- 'J esetén XX X-i-1:Y Y Y :Valtozas
B- 'B'esetén X X X -1:Y Y Y :Valtozas
B- 'lresetén M 1:R X X :R Y Y :RajzoKX,Y.X.Y)
B- '2'esetétnM 2:R X X :R Y Y :RajzoKX,Y.X,Y)
Eldagazasvége
Ciklus vége
Eljaras vége.

Valtozas;
HaM-1 akkor RajzoKRX.RY.X,Y);RajzoKRX,RY,XX.YY)
kulénben RajzoKRX. RY.RX, Y):RajzoKRX, RY.RX, YY)
RajzoKRX. RY, X, RY):RajzoKRX, RY, XX, RY)
RajzoKRX.Y, X,Y):RajzoKRX. YY.XX, YY)
RajzoKX, RY. X, Y ):RajzoKXX, RY.XX, YY)
Elagazasvége
X=XX;Y;-YY
Eljarasvége.

7. leiadatno pont)

Egy szines monitor a képen megjelend szineket az RGB szinmédéi! segitségével al-
litia elé (R (red) - piros, G (green) - zold B (blue) - kék). A megjelené szin fehér, ha
mindharom alapszin benne van; fekete, ha egyik sincs benne; alapszin, ha a harom
kozilcsak az egyik fadul el6 benne; és keverékszia ha kettd. A szineket tehat egy
harom elem( logikai vektorral 4brazoljuk, azoknal az alapszineknél igaz értékkel,
amelyek az adott szinben el6fordulnak. Milyen miveleteket végeznek a kévetkezd
eljarasok?

E1(S1,52,S3); E3(S1.SZ.I);
CiklusSred-t6 | blue-ig I:-1
S3(S):-S1(S)ORS2(S) CiklusSred-t6 | blue-ig
Ciklusvége Ciklus J :- 1-t613-ig
Eljarasvége. SZ(J,S)hamis
Ciklusvége
E2(S1,52): SZ(1.S):-S1(S)
Ciklus S;- red-t6l blue-ig HaS1(S) akkorl;-I-(-1
S2(S)-NOTS1(S) Ciklusvége
Ciklusvége Eljaras vége.

Eljarasvége.

8. feladat(13 pont)

Mitadnak eredményiil a kovetkez6 figgvényeljarasok (aholL, L1, L2 karaktersoro-
zatok, Epedig egy karakter):
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A
Ismerjfel(LI,L2):
HaUres(L1)akka eredtnényL?2
kulonbeneredm ényegym asutanielsdilL 1). IsmerifeKelséutanlakil 1),
L2))
Flggvényvége.

B.
Talalki(E,L):

Ha Ures(L) akkoreredm ényL

kulonben HaE- els6(L) akkoreredményels6utaniak(L)

kulénben eredm ényegym asutan(elso(L).
Talaliki(E, elsbulaniak(L)))
Flggvény vége.
Miaz eredménye az )
Ismerjfel(NEMES', egymasutan(‘+', TIHAMERY))

fuggvdnyelijarashivasnak?'

Miaz eredménye a Talaliki(E’,'NEMES*) fuggvényeljarashivasnak?

Harmadik-6todik osztalyosok

1 feladatit8 oonO

A kévetkez6 fliggvényeljaras az Atdémb elemeib6lszamitkiegy értéket(a tombot 1-
t6i indexeljuk):
F(P):
HaA(P)10 akkor F:-A(P)
kulonben IF(2*P):JF (2'P +1)
Hal--1 vagyJ--1 akkorF;--1
kulonbenHaA(P)--1 akkorFI1+J
kulonben HaA(P) - -2 akkorF 1 -J
kulonben HaA(P) - -3 akkorF1'J
kulobnben HaA(P) - -4 akkorHaJ- O0akkorF -1
kaldnben F;=1/J
kaldnben F :--1
Elagazasok vége
Eljaras vége.
Miaz A tombben lIévé szamok pontos szerepe, jelentése?
Milesz F(1)értéke, haaz Atdmb tartalma (-2,7,5j?
Milesz F(1) értéke, haaz A tdmb tartalma [-1,-3,-4,2,2,6,2j?
MilyenesetekbenleszazF(1)figgvényeljaras-hivasnak-1 azeredménye?

oow>

Z feladatit5 pont)

Az aladbbi programrészlet az A$ valtozé alapjan allit el6 egy széveget a B$-ban. A$
csak nyomtathat6 karaktereket tartalmazhat! A felhasznalt fliggvényeljarasok jelen-
tése:
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RIGHTS$(T$.i): aT$szovegjobb szélso idb karaktere,
LEFTS(TS$.i): a T$szoveg balszéls6 Idb karaktere,

N«D$(TS$ k.i): aT$szoveg kozéps6 idb karaktere a k.-t61 kezdve,
LEN(T$): aT$szoveg karaktereinek szama,

CHR$(K): a k kodu karakter.

1000S-1: B$- LEFT$(AS$, 1)

1010FB$-A$ THEN 1200

1020 FOR |- 2 TO LEN(A$)

1030 FRIGHT"BS, 1)- MID$(A$, 1,1) THENS- S+ 1:GOTO 1090
1040 FS>2THENB$-B$-t-CHR$(0)-i-CHR$(S)

1050 FS-2THENB$-B$-i-RIGHT$(B$,1)

1060 $-B$-t-MID$(AS$,1,1):S-1

1090 NEXT

1200.

Milesz B$-banaz 1200-as sorban, haA$ tartalma kezdetben
Al. ’lIpafalfapipa’
A2. 'Ezlsttel befuttatott’
A3. ’13333333-szorismételd meg.’
A4. ’'Gyakorisaga 888888’
Fogalmazd rneg tdmdren, mit csinal a fenti program!
Milyen esetekben nem lehet el6allitani B$-bol AS értékét?
Egészitsd ki a programot két  sorral (1100 és 1110) gy, hogy B$bol A$ mindij
eirlithaté legyen!

3. feladatn 3 ponti

A kévetkez6 programrészlet bemenete az A(N) vektor, értékei 0 és M-1 kodzot
egész szamok.
A. Mittartalmaz a megoldasban a Bvektor a (*) ponton?
B. Mittartalmaz amegoldasbanaBvekta a(” ) ponton?
C. Mittartalmaz a megoldasbana Bés a Cvektora (” *) ponton?
Ciklus1:-0-t6 1 (M-1)-ig
B (I);-0
Ciklusvége
CiklusI:- 1-t6IN-ig
B(A(N1:-B(A(I)+1
Ciklusvége

Ciklusl:-1-t6i (M-1)-ig
B (l):-B (I)-i-B (I-1)
Ciklusvége

Cikql‘,lsli- 1-t6IN-ig
CBAMNAN;BAMBAM)-1

Cik&{s_)vége

4. feladatit8pont)

Egy kétsavos, egyiranyu Gt forgalmat szimulalé programot készitettlink. A savok fc
galmataz Atdmb irja le;
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A(N,2)

A(l,1)- -1 aztjelenti, hogy a fels6 sav I. helyén nincs autd; A(l,1) 10a fels6 sav 1he-
lyén talalhaté auté sebességét adja meg (azaz egy idéegység alatt ennyit Iéphet

eléfe)

.A(12) ugyaneztjelenti az als6 savra

Add me”, milyen forgalmi szituacidkat szinrxjlalnak az F1, F5eljarasok kézila meg-
irtak, N.ird meg a sz6vegesen megadottakat! (A megoldasban S a maximalis sebes-

séget

jelenti.)
CiklusIN -t6 | 1-ig -1 -esével
Ciklus J :- 1-t612-ig
F1(,A(1,J), J.K):F1(,A(U),3-J, L)
Ha K « A(1,J) és A(,J) < Sakkor F2(l,J)
kulénben ha K- A(1,J)akkor F3(, J)
kulénben ha L < A(lj) akkor F4(l, J,K)
kulénben F5(1,J,L)
Ciklusvége
Ciklus vége
F1(1,T,J.K):
Lehet-e a J.savban az . helyr6I T Iépéstel6relépni? K legyen az a lé-
pésszam,amennyitlehet (maximum T, minimum 0); 1+K- N-h1, haaz Gt
végére értaz auto.
Eliaras vége.
F2(1,J):
El6relépés a sebességnek megfelel6 tavolsagra, majd gyorsitas 1
egyséul
Eljgrasve ™.
F3(LJ):
El6relépés a sebességnek megfelels tavolsagra.
Eljaras vége.
F4(1,J.K):
A(+K,J);-K-1;A(1,ld):— 1
Eljaras vége.
F5(,J,L):
A(+L.3-0)-A(L,I):A(1Ld)— 1
Eljaras vége.

5. feladati 14 ponti:

A T tdmbben taroljuk egy teriilet N'M pontjdnak tengerszint feletti magassagat. A

ponto
tatni a.

k vetlilete egymastél Stavolsagra van egy négyzetracson. Meg akarjuk rajzol-
z SZ magassagu szintvonalat. Csak olyan SZ értéket valasztunk, hogy egyet-

len racspont se essen szintvonalra. Rajzolasra a kovetkez6 programrészletet hasz-

naljuk:
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Ciklus1  1-tél (N-1)-ig
Ciklus J:-1 -t6i (M -I)-ig

Ha SzintvonaKiI, J, 1+1, J) akkor
rS-S'2,J'S-S/2)
Ha SzintvonaKI, J,U + 1) akkor

[*S-S/2,J*S-S/2)
Ha SzintvonaKl+1,J.1+1,J+1) akkor
rS-S/2,J*S-S/2)
Ha SzintvonaKl, J+1,1+1,J+1) akkor
[*S-S/2,J*S-S/2)
Ciklus vége
Ciklus vé

Szintvonalad, K,L);

NTTV1992: Feladatok

Szakaszrajz(I'S-S/2,J'S-S,
Szakaszrajz(I*S-S, J'S-S/2,
Szakaszrajz(l'S,J*S-S/2,

Szakaszrajz(I'S-S/2,J*S,

Szintvonal(T (1,J) < SZES T(KJ.)> SZ)VAGY (T(1,J)> SZEST(K,L) < S2)

Eljaras vége.

Ez a megoldas pontnégyesekre bontja a sikot. Ha a pontnégyes egy pontparja ko-
zOtt &tmegy a Szintvonal, akkor a Szakaszrajz a pontpar altal meghatarozott sza-
kasz felez6pontjat 6sszekoti a pontnégyes altal meghatarozott négyzet ko zép”nt-
javal. Pl.az alabbi abrat kapjuk, ha feltessziik, hogy két szomszédos pohtpar kozott
halad 4t a szintvonal (a-val SZ alatti, f-fel SZ feletti pontotjeldlink):

A) Azt akarjuk, hogy a szintvonal egy pontnégyesen beliil a pontparok kozotti sza-
kaszokat - ha athalad rajtuk - ne felezze, hanem Ggy messe, hogy a két rész
hosszanak aranya azonos legyen a két részre es6 magassagkulonbségek ara-
nyavall Feltéve, hogy létezik, add meg az (1,J) és (I,J+1) ko zotti metszéspont koor-

dinatait!

B) Sorold fel, hogy egy pontnégyes pontjainak magassagatél fliggéen hanyfélekép-
pen és hany helyen metszhetiaz A) pont szerinti SZ magassagu szintvonal a pont-

négyesoldalait!

Egy agyafart bankrablé lefot6zta a széf biztonsagi programjat. Balszerencséjére a

programrész eleje ésvége lemaradt!

A Milyen értékeketvehetfelaBvaltozé a 12310-es sorban?

B. Ho”an valtoztatja aciklusmag az A és a B értékét?

C. Legfeliebb hany kédot kell kiprébalnia a betdérének, hogy biztosan ki-
nyithassa a széfet, és melyek lehetnek ezek?
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12300B-INT(ABS(X))
12310B=B-INT(B/3)'3+1

12320 INPUT 'Mia titkos kod", A

12325 IFA< 100 OR A >999 THEN GOTO 07
12330A = INT(A-33)‘2

12340FORI-1TO2

12345C = INT(A/10)

12350B-B+A-C*10

12360A =C

12370 NEXT

12380IFBo A ORB>3THENGOTO 12300
12390 PRINT "Maris nyitomT

7. feladat (13 ponti

Az alabbi rekurziv fCipgvényeljaras bemerxS paraméterei az X, M, A és Bvaltozék. X
és Mcsak pozitiv értekek lehetnek.
A. Milyen értéket szamit ki a figgvény?
B. MiMszerepe?
C. Mi A és B szerepe?
D. Tetszdbleges pozitiv X és Mesetén adj meg olyan A és Bkezd&érték-
part,amely biztosan j6!
Function Rekurziv(X, M,A, B:Real): Real;
Var C; Real;
Begin
C;=(A-rB)/2:
IfC-A<M Then Rekurziv:=C
Else If C'C > XThenRekurzivRekLrzivp<, M,A,C)

Else RekurzivRekurziv(X, M,C, B)
End{Rekurziv};

8. feladat(13 ponti

A lista mintadatszerkezetrekurziv definiciéja a kdvetkez6:

legyetlen elemetsem tartalmaz, azaz Ures;

2.egy nemires elemet és egy aztkoveto listattartalmaz.
A lista-adattipust a fenti rekurziv definiciot hlien kdvetve igy definialhatjuk egy kép-
zeletbeli prograrrrazasi nyelven (ahol NIL Ures listat Ivalasztastjeldl, Elem pedig bar-
milyen, mar ismertadattipus lehet):

TYPELista- NIL
(feje: Elem, farka: Lista)

Az alabbi figgvényeljaras egy elembél és egy listabdl egy egy elemmel hosszabb
istat hoz létre;

FUNCTION hozzLétre (e: Elem, I: Lista): Lista:
RETURN Lista; le, |j.

Innyi bevezet6 utan ird le sajat szavaiddal az alabbi fliggvényeljarasok hatasat és
nukodését:
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A. FWCTIONismerjFel(ll, 12;Lista):Lista:
RETURN IFII-NIL THEN 12
ELSE hozzLétre(l Lfeje, ismerjFel(I1 .farka, i2)
ENDIF.

B. FUNCTION talaliKi (e; Elem, [;Lista): Lista:
RETURN IFI-NIL  THENI
EUFe-l.feje THENL.farka
ELSE hozzLétre(l.feje, talallKi(e, Lfarka)
ENDIF.

Uk fol, hogy mar léteznek az alabbi (az egyszer(iség kedvéért csupa karakter-
(ié) listak:
IL:(N(EM(E(S)))) 12:(TUHAMER)N)
Add meg az aldbbim(veletek (fliggvényeljaras-hivasok) eredményét
C. ismerjFel(l1,hozzLetre('+",12)-?
D. taialiKK'E,I1) = ?

1992. MascxJik forduld

Els6-masodik osztalyosok: Demogréfia

A feladat nyllpopulacié korcsoportjainak vizsgalata szamitbgépes szimulaciéval
egy nyultenyészto szamara

A szimulaciés program el6szor is olvassa be a szitkség” jDaramétereket (12 pont),
majd a szimulaci6 soran folyamatosan rajzoljon két grafikont egyet a nyulak létsza-
mar6laz évek fliggvényében és egy masikat az egyes nyulkorcsoportok létszama-
rél a korcsojxjrtok fliggvényében (25 pont)! Példaul a 9. év elérésekor az alabbi ab-
rakhoz hasonlé abrakatvarunk.

Paraméterként adjuk meg a nyulak szamat (max. 1000), maximalis életkorukat (io -
néinem nagyobb természetes szam), az egyes nyulak életkorat (természetes szam),
asziletési, az els6dleges és masodlagos halalozasi ratakat, tovabbé a jarvany valo-
szinliségét(l.alabb). A szimulaciés program egy-egy lépésében elvégzi mindazt, ami
anyulakkalegy év alatttorténhet

A; A nyulak tdbbsége 0Oregszik és szaporodik, kisebb része a koruktdl fupgé
eséllyel (valészinliséggel) m~*hal. Ezeket az Un. els6dleges halalozéasi ratakat
korcsoportonként 0 1 kdzoétti valés szammal adjuk meg, az utolsé sziikség-
képpen I.

A nyulak (a nemeket nem kiillonbéztetjik meg) a kauktél fiiggéen sziilnek utédo-
kat Ezeketaz Ua szlletésiratakat korcsojxirtonként egy-egy egész szamparral
adjuk meg: a szampar els6 tagja az atlagos utédszam, méasodik tagja az atlagtol
szamitott maximalis eltérés. Az utddszamot egy-egy esetben az

[atlagos utddszam - eltérés, atlagos utédszam -feltérés]
intervallumbélvettvéletlen egész szam adja meg (21 pont).
Egyes években - véletlenszer(ien - jarvany tor ki a nyulak kozott; a jarvany valé-
szinlisége 0 és 1 kozotti valés szam. llyenkor a haldlozasi ratdk megnéhetnek. A
szimulaciés programnak a jarvany évében ezeketa masodlagos halalozasi rata-
katkell alkalmaznia (12 pont).
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C: Anyullenyészt6 nemtarthat 1000-nél tobb nyulat. Ha szamuk az 1000-et megha-
ladja, a korcsoportok létszamat ardnyosan csokkentve a felesleges nyuszikat
messzi (10 pont).

A program szerkezetére, olvashatésagara, attekinthet6ségére max. 20 pont kapha-
to.

A két grafikon ilyen lehet (Szlavi P.- Zsaké L; Szimulaciés modellek a popuk-ciébio-
l6gidban c. kényve alapjan):

l1étszéam 9. év
60 -

50 -

40 - Fi

30-I !

20 m

10 m r

0-1 1-2 2-3 3-4 4-5 5-6 6-7 7-8 korcsop.

Korcsoporteloszlas

létszam

400
300
200
100

Populéaciélétszam

Harmadik-6t6dik osztalyosok: Petrl-graf

Afeladat Petri-graf szamitbgépes abrazolasa és m(ikodésének szimulalasa.

A Petri-"af olyan halézat, amely csomépontokbdl, atmenetekbdl és ezeket dssze-
kotd nyilakbdl all. A csomépontokban (jelolésiik: doboz) lehetnek un. bigyok (jelolé-
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stik: o), tetsz6leges szambaa A csomdépontokbél nyilak indulnak ki.amelyek atmene-
tekhez Geldlésik; dupla vonal) vezetnek. Az atmenetekbdl Gjabb nyilak indulnak ki,
amelyek csomépontokba vezetnek sth. A hal6zat mikodése a kovetkez6:

Egy atmenet aktivizalédasanak az a feltétele, hogy az 6t kézvetlenil megel6z6 cso-
TOpontokban legyen bigyé. Ha az atmenet aktivizalédik, minden befelé vezetd nyi-
lon elsziv egy-egy bigydt a szomszédos csomépontokboél, majd a beléle kivezetd
nyilakon (a szamuk eltérhet a befelé mutaté nyilak szamatdl) elkiild egy-egy bigyo6t
az 6tkozvetlentl koveté csomépontokba. Az &tmenetekben a bigy6k szama valtoz-
hat: ha a bejové nyilak vannak tdbben, a felesleges bigy6k eltinnek: ha a kifelé veze-
t6 nyilak szama a nagyobb, Gj bigyék keletkeznek. Ha egyidejlileg tobb atmenet is
aktivizalédhat, azaz versenyhelyzet alakul ki, akkor véletlenszerlien egy atmenet
aktivizalédik kozuluk.

Ha a hal6zat kezddallapotat (azaz a bigydk kezdeti eloszlasat) ismerjuk, meghata-
rozhatjuk azokat az allapotsorozatokat, amelyek a hal6zat mikddését jellemzik.
(Tobb ilyen sorozat is lehet, hiszen a versenyhelyzetben lévé atmenetek véletlerv
szer(ien aktivizalédnak.)

Egy adott allapoth6l egy maésik allapot elérhetd, ha van olyan atmenet-aktivizalas!
sorrend, amelynek erecinényeképpen a masik allajsot bekovetkezik.

El6fordulhatolyan allapot, amelyben egyetlen &tmenet sem aktivizalhaté. Ekkor a ha-
l6zat holtpontba keriilt.

A hélézat ciklusba esett, ha

- egy allapotmegegyezik valamely kordbbi allapottal;

- egy allajDot csak abban térel egy korabbi allapottél, hogy egy vagy tobb csomé-
pontban tobb bigyé vaa mint korabban volt (ui. ilyenkor vételen szamu bigy6
halmozaédik fel).

Néhany jsélda lathat6 a kévetkez6 oldaloa

Feladatok: (semmigrafika, alfanumerikus be- és kivitel)

1 Keészits programot Petri-graf tarolasara! A program kezel6je adja meg, hogy hany
csomopontja és hany a&tmenete van a grafnak, és hogy honnan hova vezetnek a
nyilak. Csomépontot szamjeggyel, tmenetet betlivel jeldlink. A program legyen
képes a taroltgraf szoveges kiirasara, de grafikus megjelenitése nem sziikse”s.
Korlatozasok: a csoméjxwitok és az atmenetek szama legfeljebb 8-8; nincsenek
parhuzamos nyilak (azaz minden atmenet a m(ikodése soran egy adott csomé-
pontbdél legfeliebb e”y bigy6t sziv el, ll. egy adott csomdpontba legfeliebb egy
bigy6t kuld); a kezd6allapotban egyetlen csomépontban sem lehet egynél tobb
bigyé. (23 pont)

2. A kezddallapot beolvasasa utan a program irjon ki egy max. 8 elem(i allapotsoro-
zatot (egyetalehetségesek kozil), amelyen a halézat a miikddése soran athalad!
Aprébam vegye észre, haa hal6zat holtpontba keril! (27 pont)

3. Akezd6allapot beolvasasa és egy masik allaipot megadasa utan a program dént-
se el, hogy a masik allaj*t elérheté-e legfeliebb 8 lIépésben! Ezt Ggy allapitsa
meg. hogy az adott kezddallapotbdl kiindulva allitsa el6 és irja ki az 6sszes elér-
het6 allapotot, és vizsgalja meg, hogy ezek kozott szerepel-e a keresett allapot.
(30 pont)

A program szerkezetére, olvashatésagara, attekinthet6ségére max. 20 pont kapha-
to.
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Mikodés utan:

1. példa:
egy csomépont
egy bigyodval
\
egy atmenet
o ” Y
u u két Ures l ' ide jott
csomépont [3 egy-egy bigyo
2. példa: Miko6dés utan:
innen elment a bigyo,
| de jott egy masik
\%
Q ide is jott egy bigyo
3. példa: (kielégiti az 1. részfeladat feltételeit)
rr [\ ]

U

U

Feltéve, ho”™ kezdetben az ' 1' csomopontban van egy bw 6, az "a"vagy a "b" at-
menet aktivizaldédhat (versenyhelyzet). Ha az egyik aktivizalédik, akkor a méasik mar
nem tud, tehategy b i* 6 kertil a’2"vagy a "3' csomépontba. igy vagy a "c", vagy a
'cT atmenet valhat aktivva a kévetkezd Iépésben. A "c" vagy a "d" aktivizalasa
visszaviszi a bigyétaz "T csomépontba, és minden kezd6dhet elélrél. A "4” és az "5’

csomoépontokban a bigyék csak g
voltaktivaz"a“ ll.a’b’ &tmenet.

yulnek-gyllnek, és azt szamlaljak, hogy hanyszor



-78- Altalanos iskolasok versenye, 1991: Feladatok

Altalanos Iskolasok szamitastechnikai versenye, 1991-1992

1991. Elsé6 forduld
Osszesért56 pont

l.feladatni ponti

Egy trafikban kétféle tollat lehet vasarolni, az egyik A, a masik pedig B forintba kerdil.
Készits programot, amely megmondja, hogy ha C forintért vasaroltunk tollat, akkor
mennyit vehettiink az els6 és mennyit a rnadsodik fajtdbél! Mondd meg azt is, hogy
ewértelmlen maghatarozhat6-e az eredmény, és ha nem, akkor az 6sszes megol-
déastadja meg a programod!

2. feladat (6 ponti

1901. januér 1-je hétf6i nap volt irj programot amely ennek alapjan meghatarozza,
hogy egy tetszéleges (1901 utani) év januar 1-je milyen napra esik!

3. feladat(12 ponti

Készits programot amely beolvas egy egész szamot 1 és 99 kozott, majd kiirja a
szamot betlikkel! (Pl. ha a beolvasott szam 36, akkor azt irja ki, hogy "harminchat".)

4. feladat (8 ponti

Feladatunk az els6 20 négyzetszam kiirdsa, amelyre haromféle megoldast készitet-
tink. Melyik megoldas(ok) helyes(ek), miért?

A)LOFORI-1T0O20 B) 10FORK-1T020
20 PRINT i 20K -K 'K: PRINTK
30 NEXTI 30NEXTK
Q10K-0

20FORJ-0 TO 19
30 K-K-i-2*J+1: PRINT K
40NEXTK

5. feladat(18 ponti

Ismerjik egy labdarigé6-bajnoksag eredményeit mérk6zésenként (pl. 1. csapat - 3.
csapat30). Készits programotamely tAblazatot készita bajnoksag,eredményéréla
kovetkez6 formaban;

gy6zelmekdodntetlenekvereségek I6tt gollok kapottgdtakpontszam
szama szama szama szama szama
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Gyodzelemért 2, dontetlenért 1, vereségért pedig 0 pontjar. A tablazatot nem kell ren-
dezni!

1991. Masodik fordulo
Osszesen; 70 pont

1feladati? ponti

Készits progranx)t, amely kiirja a hdromjegy(i Armstrong-szamokatl

Az Armstrong-szdmokban a szamjegyek kébének 6sszege megegyezik magaval a
szammal (az A kobe = A*A*A).

M feladatn i ponti

A LOGO programmyelv harom utasitasanak jelentése a kdvetkezd;

REPEAT darabszam [utasitasok] a zaréjelbe tett 'utasitasok’-at
'darabszam’szor megismétii

FORWARD lépésszam 'lépésszam' hosszan vonalat hiz az
aktudlis helyzetbél kiindulva az aktuélis
iranyban;

LEFTszog az aktudlis iranyt balra, a fokokban

megadott'sz6g'-gel megvaltoztatja.
Ittvan egy program ezen a nyelven:
REPEAT A [FORWARD B LEFT Cj

Milyen sikidomot rajzol, ha az A, B, C valtozéknak rerxjre a kovetkezé értékeket ad-
juk?

1 A-3, B-100, C-120
~ A-4, B-100, C-90

3. A«360, B=1, C-1

3.faladat (t?ppnt)

Egy lanctalpas jarmi larctalpait be-, ill. kikapcsolhatiuk. A LANC(l,1) utasitas az |.
lanctalpat bekapcsolja, a LANC(1,0) pedig kikapcsolja. A bal oldali ianctalp sorszama
1,a jobb oldalié pedig 2. A FENY valtoz6 értéke akkor -1, ha a jarm{ balrél érzékel
tobg fényt, akkor 1, ha jobbrél, INO, ha balrél és jobbrél azonos ersségl fényt érzé-
kel. irj olyan programot, amely a jarm(ivet a fényforras felé vezeti
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4. feladatfiZDontl

Egy H hosszlsagu rudat egyenletesen bevorxjnk Nréteggel (a végein is ugyanolyan
vastagon, mint az oldalan). D(l) jelenti az L bevonas utani atrtiérét, D(0) a kezdeti at-
mér6t. Keress hibakata kovetkez6 programrészletben, amely az egyes lépésekben
felhasznaltanyagok térfogatat hatdrozza meg!

100V-D(0)'D(0y4*PI*H
110 FOR 1-1 TON
120U-D(1)'D(L)/4*P1*H
130 PRINT V-U
140V-V-U
150H-H+D(l)
160NEXT1

5. feladatfi 2 pont)

ird atgyorsabbra (kevesebb, il. egyszeriibb mveletet végz6re) a kbvetkezd prog-
ramrészletet!

100S -0
110 FOR 1-1 TON
120S-S+A(I)N
130NEXTI

140P-0

150 FOR 1-1 TON
160P-P+(A(1)-S)*2/N
170NEXTI

6. feladatil5pont)

K észits programot, amely elvégzi a Bongd-sorsolast, majd egy jatékos szamai alap-
jAn megmondja, hogy mennyit nyert az illeté!

A Bongo6n 7 szamjegyet sorsolnak ki véletlenszeriien, és a nyereség attél fligg, hogy
a tippelt szamjegyek kozil hatulrél visszafelé olvasva folyamatosan hany egyezik
meg a kisorsolt szam szamjegyeivel. Ha az utolsé kett6é megegyezik, akkor a nyere-
mény 70 forint, ha az utolsé harom,akka 700, ha az utols6 négy, akkor 7000 stb.

1991. Harmadik fordulé
Osszesen: 50 pont

K észits BASIC programot, amely egy Utkeresztez&dés fagalm atszimulalja! Az auték
a két Uton véletlenszer(ien érkezzenek, az Gtszakasz vé " ig haladjanak (ott eltlin-
nek), és a keresztez6dés forgalmat jelzélampak iranyitsak! Mind a két Gt egyiranyd,
irdnytvaltoztatni nem lehet
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1991. Orszagos donté
1991. aprilis 19. Osszesen: 140 pont

1 leiadat (45 ponti

irj szamrendszerek k6zotti atalakitast végz6 programot (pozitiv egész szamok at-
alakitdsara). amelyben a felhasznal6 a kovetkez6k kdzilvalaszthat:

10-es szamrendszerbeliszam kiirdsa 2-es szamrendszerben,

2-es szamrerxiszerbeliszam kiirdsa 10-es szamrendszerben,

16-0s szamrendszerbeliszam kiirdsa 2-es szamrendszerben,

2-es szamrendszerbeliszam kiirdsa 16-os szamrendszerben.

teladat(25bontl

Készits programot amely beolvassa egy ember nevét majd kiirja a monogramjat!
(Vigyazz a kilénleges esetekre, pl. Kiss Szab6 Zsolt monogramja: K. Sz.Zs.) A név ré-
szei, lLa monogram betii k6z6tt egy-egy sz6kdz van.

3.feladat (25 bonti

Készits rajzold programot! A prograrrvDt a billenty(izetrél iranyitjuk. Indulaskor a kur-
zor alljon a képerny6 kdzepén, a J(obbra), B(alra), L(e), F(el) billentylik egyszeri le-
nyomasa jelentsen egységnyi elmozdulast a megfelel6 iranyban! igy e billentylk
tobbszori lenyomasaval tetszéleges alakzatok rajzolhatok! Ha a rajzolas soran ki-
lépnénk a képerny6rél, akkor Iépjiink be az ellenkez oldalon!

4. feladat (45 ponti

Készits programot, amely megadja, hogy egy adottévben mikorvan hdsvét!

A husvét atavaszi napéjegyenl6ség (marcius 21-e) utani els6é holdtolte utanielsé va-
sarnap, ill. hétfé. A holdtolték egymastol 29 és fél napra vannak.

A program olvassa be, hogy

- melyik a keresett év,

- azadottév els6 nap)a a hét melyik napjara esik,

- hanyadikan van az elsé holdtélte, s aznap délelétt vagy délutan van-e,
ésezek alapjan ir)a ki husvétvasarnap, ill. husvéthétfé datumat!
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Példaul 1991. januér 1-le keddre, az els6 holdtolte januar 30-an délel6ttre, a kévetke-
z6k pedig fetxuar 28-an délutanra és marcius 30-an délel6ttre estek, tehat hisvétaz
eztkdvetd elsé vasarnap, iL hétf6 vo It marcius 3 1.és aprilis 1
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1992.Els6 forduld

Osszesen: 100 pont

1 feladat (15 ponti

Készits programot, amely az A(N) és a B(N) vektorokban szamjegyenként, a helyér-
tékik novekvé sorrendjében tarolt (N+1)-jegyli egész szamokat dsszeadja, és az
eredményta C(N+1)vektorba teszil

Példaul N=1, A(0)-5, A(1)-6, B(0)-3, B(1)-7 esetén az eredmény C(0)=8, C(1)=3,
C(2)-1L,mert65+73- 138.

2.feladat (28 ponti

Készits programot, amely a grafikus ké p* egy kurzort mozgataz |,J,L,< kurzormoz-
gaté billentylik hataséara! Az aktudlis pozici6ban megjelené kurzorképetaz 1,2,3,4
billentylk lenyoméasaval lehessen barmikor kivalasztani!

Az egyes billenty(ikh6z tartozé kurzorképek:
1U 2:p 3:x 4:+

3.feladat (22 ponti

Egy sakktablara - 8 sora és 8 osztopa van - elhelyeziink egy bastyat, egy futét és
egy huszart. Készits programot, amely megadja, hogy (ti-e valamelyik babu a
rriasikat!

Abéstya avele azonos sorban vagy oszlopban levéket Uti, a futé a vele azonos atlé-
ban lev6ket, a huszar pedig a t6le barmely irAnyban L-alakban levéket, pl.

4, feladat(21 ponti

Mit rajzolnak a kévetkezd, LCX30 nyelvi prc*amok? (Indulaskor a kurzor a képer-
nyd kdzepén all és felfelé néz. Az egyes utasitasok jelentése:

LEFTf, RIGHT f fordulas balra, N.jobbra helybea'f’
fokkal:

FORWARD h elérelépés 'h’ egységgel, kozben rajzol;

BACXh hatralépés’h’egységgel, kdzben rajzol;

REPEAT db [utasitasok] ‘utasitasok’'db’-szeri megismétlése.)
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A. RIGHT 150
REPEAT 3 [FORWARD 10 RIGHT 120]
FORWARD 20 BACK 20 RIGHT 60 FORWARD 20

B. REPEAT 2 [RIGHT 90 FORWARD 10 BACK 10 LEFT 90 FORWARD 10]
RIGHT 90 FORWARD 10

C. REPEAT2
[LEFT 90 FORWARD 5 LEFT 90 FORWARD 10 BACK 20
FORWARD 10 RIGHT 90 BACK 6 LEFT 90]

5.feladatn4ponn

Az A(6) vektorban a pontos id6 van (pl. A(1)-6, A(2)-5, A(3)-4, A(4)-3, A(5)=2,
A(6)=1 aztjelenti, hogy most 12 6ra, 34 perc, 56 m asoc”rc van). Irtunk egy progra-
mot,amely, hqg meghivjuk, az id6tegy masodperccelm e ~veli, de nem mindig mdka-
dik helyesen. Ird le, milyen hibajelenségeket tapasztalnal a hasznalatakor! (Csak tar-
talmi hibakat keress!)

10001-1

1010A()=A()-t+-1

1020 IF I - 10R 1-3 OR 1-5 THEN 1050
1030 IFA (I)<-6 THEN 1100
10401--K ' G 0 T01010

1050 IF A (I)<-9 THEN 1100
1060 A (1)-0; I-I-i-1;G O T01010

1100.

1992. Masodik fordulé
Osszesen: 100 pont

1. feladat C24DonO

Készits prog’amoL amely az A(N) és a B(N) vektorokban szamjegyenként, a helyér-
tékik novekvd sorrendjében tarolt (N+1)-jegyl egész szamokat 6sszeszorozza, és
az eredményta C(2'N+1) vektorba teszil

Példaul N=1, A(0)-5, A(1)-6, B(0)-3, B(1)-7 esetén az eredmény C(0)=5. C(1)=4,
C(2)=7.C(3)-4, mert65*73-4745.

2. feladat (18 pont)
Mit rajzolnak a kdvetkez6, LOGO nyelvi prcfamok? (Indulaskor a kurza a képer-
ny6 kozepén all és felfelé néz. Az egyes utasitasok jelentése:

LEFTf, RIGHT f forduléas balra, ll.jobbra helyben, T
fokkal;
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FORWARD h elorelépés 'h'egységgel, kdzben rajzol,
ha kell;
PENUP.PENDOWN toll felemelése a papirrél, ill. leengedése
a papirra;
REPEAT db [utasitasok] ‘utasitdsok’’db’-szeri megismétlése.)
A. LEFT 30
REPEAT 3

(REPEAT 2 [FORWARD x RIGHT 60 FORWARD x RIGHT 120] RIGHT 120]

B. REPEAT 4
[REPEAT 360 [FORWARD 1RIGHT 1]
PENUP RIGHT 90 FORWARD 10 LEFT 90 PENDOWN]

3.feladatn6pont)

Készits verselemzé programot,amely egy, a billenty(izetr6l beolvasott sor sz6tagjai-
nak hangrendjét adja meg!

Egy szétag magas hangrendu, ha a maganhangzéja magas (e, &, i, i, 6, 6, U, 0), ill. mély
hangrendu, ha a maganhangzéja mély (a, 4.0, 6, u, u).

4, feladatM8 pont)

Akovetkez6 programrészlet epy fizikai feladat megoldaséara szolgél, de nagyon las-
sanfut Afeladatismerete nélkil alakitsd at tgy, h o~ gyorsabban fusson!

Az atalakitas azon alapuljon, hogy egy ciklus belsejében jobb minél kevesebb m(ive-
letetvé”zni, és hogy a szorzasnal gyorsabb az 6sszeadas, a hatvanyozasnal pedig
aszorzas.

100G=9.81
110FORT=0TON
120V(T)-G'T
130S(T)-1/2*G*T* 2
140 NEXT T

5Teia (jat(io pont)

Egy szamitogéppel irdnyitott kisautét helyeztiink el egy labirintusban, a labirintusbdl
valé kijutashoz pedig progrannot irtunk. A megoldas e » nagyon régi médszeren ala-
pul; haladjunk Ggy, frew a bal keziink végig a falat érje, igy biztosan egyetlen utat
sem prébalunk meg kétszer.
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Ciklus amig nem ért ki
Fordulj balra
Ciklus amig fal van el6tted
Forduljjobbra
Ciklusv é»
Menjel6re egy egységnyit
Ciklus vége

Ezzela programmal inditjuk el az autét. Egyes labirintusoknal azt tapasztaljuk, hogy
mégsem jut ki belgluk. Milyen felépitésliek ezek a labirintusok?
6.feladati14 Dontf

Az aldbbi BASIC programrészlet az A$ valtoz6 alapjan allit el6 egy széveget a B$-
ban.Az egyes utasitasok jelentése:

RIGHTS$(T$,) aT$szovegjobb szélsé idb karaktere,

LEFTS(TS,i aT$szoveg balszélsé idb karaktere.

MID$(T$,k,i) aT$szoveg kozépsd idb karaktere a k.-
tél kezdve.

LEN(T$) a T$szoveg karaktereinek szama,

CHRS(j) az ASCIl kédtabla i.jele.

1000 S=1:B$=LEFT$(A$, 1); A$=A$+CHR$(1)

1010 IFB$-A$ THEN 1200

1020FORI-2TOLEN(A$)

1030  IFRIGHT$(B$,1)=MID$(A$,l,1) THEN S-S+1: GOTO 1090
1040  IFS>2THENB$-B$-tC:HR$(0)-tCI-R"S)

1050  IFS-2 TFEN B$=B$+RIGHT$(BS, 1)

1060 B$-B$-+-MID$(A$J,1);S -1

1090 NEXT

1100.

Mile~z B$-banaz 1100-as sorbaa haA$ tartalma kezdetben
Al’Altalanos iskola’
A2.’Fallal bekeritett terOlef
A3.’ 13333333-szorismételdm ~.’
B. Fogalmazd meg tdémdren, mit csinél a fenti program!

1992. Harmadik fordulé
OsszeseaSOpont

1 feladat (20 pont)

Készits programot, amely a képernyére tetsz6leges haromszdget rajzol, majd viz-
szintes vonalakkal besatirozza (a haromszdg belsejében a képernyd minden méaso-
dik sordban egy-egy vizszintes vonalat hiz)! A haromszdg cstcspontjainak koordi-
nataita billenty(izetr6l kell beolvasnia.
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2. feladat140ponti

Készits prowamot, amely beolvas egy tobbsoros szoveget,tovabbéa a bal és ajobb
margé helyét (oszlopszamat) a képerny6n, majd sorokra tagolva kiirja aszévésta
képerny6re a bal és a jobb margé kdzott Ugy, hogy ha egy sz6 nem férne ki teliesen
egy sorbaa akkor azt mar a kévetkezd sorban kezdiell A programnak lehessen 'bal
margéhoz igazits’, jobb marg6hoz igazits’, ’k6zépre igazits’ és 'mindkét margéhoz
igazits’parancsokat adnil

3, feladat (20 pont)

Készits naptarprogramot amely beolvassa, hogy 1901.01.01. a hét melyik napjara
esett, majd egy 1901 utani tetsz6leges év tetsz6leges hdnapjara kiirja a naptarat,
vagyisaztho” akérthénap 6sszes napjanak mia neve!

J6, ha tudod, hogy a 4-gyel oszthat6k altalaban szok6évek, de a 100-zal oszthatok
kozilcsak azok,amelyek 400-zalis oszthatdk.
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1985. Els6forduld

Els6-6tddik osztalyosok

1 feladat (4 ponti

A szubrutinnak atadott szamokat az M1, M2 és M3 valtozékban balrdl jobbra (nem
szigortan) rtxjrxjton csékkend sorrerxjbe rendezi.

Ha szerepel, hogy nem szigordan monoton csékkené sorrendbe 3 pont
rendez;

Ha csak annyi szerepel, hogy monoton csokkené sorrendbe retv 2 pont
dez;

Haaz isszerepel, hogy balréljobbra rendez; +1pont

2. feladat (5 pont)

Egy természetes szam (>= 2) primosztdit irja ki. 5 pont
Haa >= 2 feltétel elmarad, akkor legfeljebb 4 pontadhaté.

3. feladat(6 pont)

A B() vektorban egyetlen olyan elem sem fadulhat el6 kétszer, amely A()-ban is sze-
repel.

Ha B() minden elemérdl kikotik, hogy csak egyszer fordulhat eld, akkor: 4 pont

ha A()-ban sem engedik meg, ho” egy eiem kétszer szerepeljen, 2 pont
akkor;

ha M= 1feltételt irnak, akkor; 1pont

haA()-ban nemengedik meg az ismétl6dést, de B()-ben igea akkor: Opont

4. feladat (6 pont)

- Mindkétpr(*ram2*‘n-1 és -2**n értékeitnyomtatja ki(ahol" a hat- 1pont
vanyozastjeloli).

- Mindkét program talcsordulassal (OV error) all meg, mivel nem gon- 2 pont
doskodtak arrél, hogy L% ne valjék 32767-nélnagyobba.

- Az lLprogram mara K% = 16383 ésa-K%-1 - -16384 értékek ki- 3 pont

frdsa utan megall, mivel ezt kovetden (a kovetkez6 szam kiirasa
elétt) bekdvetkezik a tilcsordulas. A 2. program még ki tudja nyom-
tatnia K% = 32767 és a J% = -32768 értékeket (ez a legnagyobb,
ill. a legkisebb abrazolhaté egész szam a HT-10802 gépén), mert
thlcsordulas csak e szamok kiirasa utan keletkezik.

5. feladati6pont)

- ATHENutanaz lindex helyett J keli. 2 pont
- ATHENLréan hibas a csere. 2 pont
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- |- Nés J- 1mellett az A(Jt-1) hivatkozas hibas (azaz valamelyik 2 pont
ciklus hatarai hibasak).

6. feladat (8 pont)

N -0 2 pont
T(O)— 1 6 pont

7, feladat (10 pont)

Egyenes szakaszt rajzol (6sszefligg6 vonallal) az (X1,Y1) és az (X2.Y2) pontok kdzé.
Helyesen m(ikddik, ha a két pont a képernyén van (HT-1080Z esetén 0 <= Xl <= 127
és0<-Yi<-47).A60-as és 70-es sora kétpont koordinatanként! tavolsaganak ma-
ximumat hatarozza meg H-baa Ha a tavolsag 1.akkor 2 pontot kell rajzolni; ha H, ak-
korH+1-et

A mikddés kitalalasa 4pont
A helyes m(ikodés feltétele: 2pont
A 60-as és a 70-es sor szerepe: 2piont

H+1 szerepe: 2pont

8feladat (15 pont)

1 llyenkor B%-ba 0 kerill, ezérta gép az 1000-es és 1010-es sorokat 1 X)nt
ismétel-geti.
2. (Mind a szamjegyek, mind a betlik ASCIl-kddja kdveti azok termé- 2 pont

szetes sor-rendjét, ezérta kéd a decimalis értékbél linearis eltolas-
salvaléban elg-allithaté. Az ASai-k6dtablaban azonban a szamje-
gyek utan nem a bet(ik kdvet-keznek, hanem a kettéspont, a pon-
tosvesszd, a kisebb-jel sth. Ezért)
Az 1040-es sorban a szubrutin a szam jelek koédjat j6l képezi, az
A.F betlik kédja helyett azonban a kett6spont a jx>ntosvessz6, a
kisebb-jelstb. kodjat allitja el6.
A vélasz 1pontot ér, ha csak azt tartalmazza, hogy az el6allitott
kéd kéril van a hiba, de nem mondja meg, hogy a szamjegyek kédja
j6,a betliké a rossz.

3. Az 1040-es sor legyen pl. az alabbi:
1040 IF A<M)< 10% THEN A% - A% -rASC('0) ELSEA % -A % -
10%-rASC(A’)

2 pont

Nemszép, nem elegéns - de j6 - megoldasért 1pontjar. 2 pont

4. (Azegyes billentylik hatasara 2 megfelel6 hatvanya, tébb billentyd
egyide-jli lenyornaséara pedig a hatvanyok 6 sszeg keriila B% val-
toz6ba. Az 1030-as sor egész osztassal az el6fordulé legnagyobb
hatvanykitevd értékét szamitja ki. Tehat:)
Haegyszerre tobb billenty(it Gtlink le, akkor kdziliik mindig a legna-
gyobb értéklinek megfelel6 szamot allitja el a szubrutin az A%
valtozébaa Az "P billenty(i lenyoméasakor B%-ba negativ szam
keriil, ezért hatasa eltér a tobbi billenty(iétél.
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Kicsit pontatlan valaszért 1pontadhatd.

5. Ha az 'P billentyGvel egyutt egy vagy tébb masikat is lettink, a
szub-rutin sohasem a neki megfelel6 15-6t irja A%-ba! Ugyanis az
'P hatasara a B%-ba ir6d6 2" 15- 32768-at- ahol” a hatvanyo-
zas jele - a BASIC interpreter -32768-nak tekinti (a legnagyobb
helyérték( bit az eléjelbit), és a tobbi billenty( lenyori*sabo6l ad6do
értéketehhez adja hozza.

Ezérta szubrutin a legkisebb érték( lenyomott billenty(inek megfe-
lel6 sza-mot allitja el6 A% -baa ha az e folott I6v6 0sszes billenty(d
le van nyomva, az ez alatt Iévék pedig mind el vannak engedve.
Legyenez azi-edik billenty(i (O< - i<-14). Akkor B%-ban
227154 2" 14+ + 2% (-2*%(15-i) +2"(14-i) +_+ 1) 2¥i- -2
lesz, A%-ba tehati-t tesz a szubrutia

Példa; FEDCBA98 76543210
XX XXXXX -

ahol X lenyomott billenty(L - elengedett billenty( jel6l. A szubrutin a
fentiesetben 9-ettesz A%-ba.
Ugyanakkor a szubrutin a legnagyobb érték(i elengedett billenty-
nek megfelelé szanxit adja vissza A%-baa ha az e folott levd
O0sszes billenty( le van rryomva, és az ez alatt [évék kozil is leg-
aldbb egy le van nyomva Legyen ez a j-edik billenty(i (1 <-j <-
14).
Haa j-eoik és alatta mind el lenne engedve,B% - -2"ii+1) lenne.
(Ezvoltaz el6z6 eset; mostlegalabb egy be van nyomva aj alattiak
kodzal.)
Haaj-edik kivételével mindegyik le van nyomva, B%-ba

2%%Q+1) +2%*0-1) + 2%*0-2) + _+ 20 -

- 2% (291 - 2%%0-1) - - - 29%0) — 2%1-1
kerul. Vagyis 2**0+1)> cB%c > - 2**j+1,

tehata szubrutinvaléban ajszamotirja A% -ba

Példa: FEDCBAO9S8 654321
XX XX XXX - RN QS ———

ahol X itis lenyomott billenty(L - elengedett billenty(i jeldl. A szubru-
tin ebben az esetben 8-attesz A%-ba.
Hibatlan valaszra:
5 pont
Ertékelhetd részmegoldasértaranyosan kevesebb pontjar. 3 pont
Az (j 1020-as és 1030-as sorok a véges, el6jeles 16 bites aritm eti-
kae ” tulajdonsdga miatt mkodnek jol; 214 és 2**15-1 kdzé esd
pozitivszamok kaszerese negativ!
Haaz *P billenty(t is lettjik - akar egyedil, akartébbedmagaval -.
B% negativ lesz, és ezért 1030 THEN agéara nem keril sor, A%-ban
15 marad. Ha *P -et nem nyomjuk le, akkor B%-ot addig szorozzuk
2-vel (azaz léptetjuk a tartalmat balra) és egyuttal csokkentjiik
egyesével A%-ot, amig B% negativva nem valik. Hogy ez mirden-
képpen bekévetkezzek, arr6l az 1010-es sor gondoskodik: addig
nem is keriil 1020-ra a vezérlés, amig B% valamelyik bitie nem bil-
tenbe.
Ertékelhetd részmegoldasértaranyosan kevesebb pont adarxjé.
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1985. Masodik forduld

Els6-6t6dik osztalyosok: Darazsak

Nincs megoldasi-értékelésijavaslat
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1986. Elsé6 forduld

Els6-6tddik osztalyosok

lfeladatni ponti
1.1.B12.AB,D 13.C1AA15AE 16.B1.7A 18B 19D 1.10C

Hibatlan megoldasokrajar csak pont(l.afeladat szovegében)!

2. feladat(6 pont)

X tartalma;

7 6 5 4 3 2 1 0

5. 4. 3. 2. 1 1. vonat

valté alléasa: sebessége:
0 = egyenes 0...7 cm/s
1 = kitéré

Y tartalma;

7 6 5 4 3 2 1 0

5. 4. 3. 2. 1 2. vonat

jelz6 allasa: sebessége:

0 - szabad 0...7 cm/s

1 = tilos
A kétvonatsebességétjelzé bitek megadasaért: 2 pont
Avalték allasatjelz6 bitek ésjelentésiilk megadasaért 2 pont
Ajelz6k allasatjelz6 bitek ésjelentésiik megadasaért 2 pont

Részmegoldasokért 1-1 pontadhat6.

3. feladat(5 pont)

31B A3.1kérdésre tokéletesvalaszért3 pont,aCvalaszért2 pont
32D értékelhet6 magyarazatért 1pontjar.
A 32 kérdésre tokéletes valaszért2 pontértékelheté magya-
rdzatért 1pontjar.

4. feladat (4 pont)

41 tojashab - BA, belekeverjik - A, tojas - BP,viz - KA, grizgaluska -
KP, ivegesek nem lesznek - A.
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A2 Forr6 vizben addig f6zziik, amig a grizszemek Givegesek nem lesz-
nek.

41 2-2j6 valaszonként
42  Jovalasz esetén
Mas valasz Islehetjol

1-1 pont.
1pont.

5. feladaté ponti

51 A’hosszl varakozéas' gondoskodik arrél, hogy a botkormanyt bar-
melyik irAnyba megnyomva, majd elengedve, a program csak
egyetlen megnyomast érzékeljea
Ha a botkormanyt folyamatosan megnyomva tartjuk, a 'révid vara-
kozas'teszilehetévé a gyors ismétlést.

52 Az 1010-es sor helyesen: A- AAND 15

5.3 Az 1020-1050-es sorokban a kovetkez6 utasitdsok helyesek, tet-
sz6leges sorrendbea

IFA - 14 THEN PFINT’E ;: RETUFIN
IFA- 11 THEN PRINT'D ';:RETURN
IFA- 13THENPRINT'K';:RETURN
F A - 7THEN PRINTIN ';: RETURN

51 Hacsakegy valaszjé, 2 pont, hamindkett§ j6,3
pontadhatd.

52 Jé véalaszra 3 pontjar. 1pontadhat6, harajon arra, hogy
ez asa hibas,de nemadja reg a helyes valaszt.

5.3 A héarom hibas utasitas kijavitasaértdarabonként 1-1
pontjar.

6. feladat (8 ponti

A'A <-N< (A+1)'(A+1).vagyis Aegyenld lesz Nnégyzetgyokének

egészrészével

B-(A+1)*(A+1)

Caz (A+1). paratlan szam, azaz 2*A+1
A megadéasa 4 pont
Bmegadéasa 2 pont
C megadasa 2 pont
Részmegoldasokért arAnyosan kevesebb pontjar.

ow =

7 .feladat(li ponti

71 Akép szirke pontjai vilhgosabbak lesznek. A kontrasztok éleseb-
bé valnak, mert a kozepesen sziirke képpontok jobban, a vila”-
sabb és a sotétebb képpontok viszont kevésbé vilagosodnak ki, a
tiszta fehér és a tiszta fekete pedig nem valtozik meg.

72 A képet felére kicsinyiti azaltal, hogy minden pontnégyest az atla-
gukkal helyettesit (az alabbi jDéldaban az azonos betlikkel jeldlt
pontokbdl lesz egy pont):

XXYYzz XY z
XXYYzz
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7.3 A kép bal fels6 sarkat 3-szorosra nagyitja azaltal, hogy az egyes
pontokatvizszintes és fiiggéleges irAnyban is megharomszorozza:

7.1-ért
72-ért
7.3-ért
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XY
A B

oW w
WWW< <<
WWwW<<<

Részmegoldésokértararryosan kevesebb pontadhaté.

8. feladat(6 pont)

8.1
82
8.3

8.4
85

Egyenl6 oldali haromszég 100 egység oldalhosszal.
Nemzet 100 egység oldalhosszal.

Szabalyos 360-sz6g 1egységoldalhosszal,azaz majd-
nem kor.

Egyenl6 oldali haromszég 10egység oldalhosszal.
Otagu csilag.

Csaktelies érték(ivalaszokértjara fenti pontszam!

9.feladat (6 ponti

Leggyorsabb: haaz a() vektor eleve névekvéenrendezett
Leglassabb:haaz A() vekta eleve csokken6enrendezett
Hacsak az egyik valasztadja meg
ha mindkett6t

1986. Masodik forduld

Els6-otodik osztalyosok: UisaQSzallitas

Ertékelésiszempontok;
A 1.El6szorilétrehozas; ismételt Iétrehozas: menlrendszer.

A2.Mittesz, haegy személyt kétszer akarnak felvenni? Ha sarendben
tarol: elejére, kozepére, végére lehet-e felvenni? Be kell-e irni az Gj-
sag nevétvagy TN"-re veszifel? Egyszerre egy vagy tébb beszu-

ras lehet-e? Varosjel-ellenérzés van-e? Els6 ember felvétele.

A3.Mittesz, hanem létez6t t6rol? Mittesz, ha mindenkit torol? Lehetsé-
ges-e egy vagy tdbb toérlés egyszerre? Mi azonosit egy embert

névvagy név-varos? Lehet-e torlésbdl visszalépni"VK alapjan?

A4 .Mit lehet médositani: varost Gjsagot (nevet nem szabad!)? Mddosi-
taskor megadja-e, hogy mivolta korabbi érték? Kell-e akkor is irni,
haaz adatot nem akarja megvaltoztatni? Egyszerre egy vagy tébb

maddositas lehetséges?
A1-Adrészfeladatokra

5 pont
3 pont
3 pont

1pont
1pont
1pont

1pont
2 pont

4pont
6 pont.

15 pont
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A5.Rendezett-e a lista? Lapokra tdrdelés van-e? Lehet-e a lapokat
akarmeddig nézni? Az utolsotis?
Mivan,,ha nincs még adat felvéve? Ujsagneveket ir vagy kédolt ér-
téket? Ir-e lejlécet laponként?

A6.Lapozas, fejléc; varoson beliil a nevek névsorban vannak-e? Varo-
sok névsorban vannak-e?

A5-A6 részfeladatokra i

B1.Meg lehet-e adniavarosok szamat? Utmegadas milyen? Mivan, ha
ijétvaros kozottkét utvan? Megadja-e az A-X Gtvonalat?

B2.Ujsagok szamanak meghatarozasa j6-e? Eljut-e minden varosba?
Minden varosnal; hany Ujsag ér oda, mennyit visznek tovabb és
mennyitraknak le?

B3.Végtelen ciklusba keriil-e hurkok miatt? Kiilonb6z6 varosokban Ié-
v6 nyomdakat hogyan kezel? Van-e utalas a legrévidebb utvonal-
ra?

- 05-

15 pont

5 pont

15 pont

20 pont
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1987. Els6 forduld

Els6-6tddik osztalyosok

1 feladat M2 pont)

N>=1 és egész 2 pont
Az A(N)vektortartalmazzon legalabb”~  negativ elemet! 4 pont
Flaz Avektorbelinegativ elemek kdziil az utolsd, F2 a nemnegati- 2 pont

vak koziil az utolsé sorszama lesz. (Ha az utols6t nem mondja, ak-
kor 1pontlevonas.)

A B(N) vektor az A-beli elemek listdba flizésére szolgal a kivant 2 pont
sorrendbea
A negativak és a nemnegativak sorrendje is megfordul - énmagu- 2 pont

kon belll - az eredetihez képest

N feladat (5 pont)

1

13

4

4,2

475
4754
4720
4,2,20,8
4,212
4,212,6
422
4.4

0

Tévedésenként 1pontlevonasjar, 4-néltobb hiba esetén 0 pont

3.feladat (12 pont)

X maganhangzéinak szama 4 pont
X minden betlije maganhangzé-e 4 pont
X koédsorrendben (angol 4bécé szerinti sorrendben) legnagyobb 4 pont
eleme

4.feladat (9 pont)

A: Nnégyzetgydkét kétszerszamitja be az oszték szadmaba, 2 pont
az 50-es sorban a feltétel az els6 és a masodik oszt6 megtalalasa 2 pont
kdzotti 6sszes szamra teljesil (csak ha az 1oszt6 és a K =1, akkor
lenne szabad az L -l utasitastvégrehajtani),

a 80-as sorban, ha N primszam volt, akka nincs legkisebb valédi 2 pont
oszt6,azaz a kifrastcsak L>0 esetben szabad elvégezni.
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B; minden olyan szamra helyesen miikédik a program, amelynek a 2
ésa 3o0sztdja, és a szam nem négyzetszam.

$.t$19d at(12pdnt)

A; thelyébe -f,vagy
minden LEFT helyébe RIGHT és mirxJen RIGHT helyébe LEFT
B: Xhelyébe-Xésfhelyébe-f,vagy
mirxten LEFT helyébe RIGHT, minden RIGHT helyébe LEFT, minden
FORWARD helyébe BACK és minden BACK helyébe FORWARD
C; Xhelyébe -x, vagy
minden FORWARD helyébe BACK és minden BACK helyébe
FORWARD
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3 pont

3 pont

3pont

3 pont

Haaz A, B,C részfeladatokra mindkétvaltozatot megadja, tovabbi 1-1 pontadhat6.

6.feladat (5 pontj

A: B2 hatvanya és osztéja A-nak
B:A és Bel6jele megegyezik

7.feladatnopono

Az IGEN cimkén fejezi be a végrehajtdsL ha B osztéja A-nak, egyéb-
kéntpedig a NEM cimkén. }
RészmegKA”osleéEtt) &zUGSNacUitcAAE BN éthez 6 valaszokért:
A -0 esetén az IGENcimkén fejezi be,
B=1esetén az IGEN cimkén fejezi be,
A<B esetén a NEMcimkén fejezibe.

8.feladat (8 pontj

A F(A)<-0ésF(B)>-0
B: F(A)*F(B)<?
F(A"F(B)-0 egyszerre nem lehet

9.feladat (7 pont)

Néhany lehetséges megoldas:
100 INPUT M,HO
110DIMX(HO),Y (HO)
120G-9.81
121 MG=M'G
122E0-MG'HO
1X FORH-HOTOOSTEP-1
140 X(H)-MGH
150 Y (H)-E0-X(H)
180 NEXT H

2 pont
3pont

3 pont
4 pont
1pont
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100 INPUT MHO
110DIMX(HO0),Y(HO)
1200=9.81

121 MG=M*G
122EH-MG*HO

123EM=0

130 FOR H=HO TO 0 STEP -1
140 X(H)-EH

150  Y(H)=EM

160 EH=EH-MG

170 EM=EM+MG
180NEXTH

Pontszam = 6 - a ciklus belsejében levé szorzasok szama, N. +1 pont, ha a ciklus-
magban az értékadasok, 0sszeadasok, kivonasok, tombindexelések egyiittes

szama< - 8.

10. feladat (15 pont)

A: Abeolvasottszamok binaris alakban

240=11110000 | ‘balra

242=11110010 | Az utols6 két bit valtozik,
243=11110011 | atobbivaltozatlan

241 = 11110001 Vjobbra

243=11110011 ‘hatra

251 =11111011 A kovetkez6 két bit valtozik,
255=1111 11 11 atobbivaltozatlan

247 = 111101 11 Vel6re

A beolvasott byte felsé 4 bitje allandéan 1

Az als6 kétbitaz X irAny(, a kovetkezé kétbitaz Y irdny( elmozdu-

lastol fligg6 kédszoéttartalmaz.

Az elmozdulas iranyat a kddok sorrendje adja meg.
(X1,Y1)= az egér pillanatnyi allapotanak 2-2 bites kédja.
(X0,Y0)=az e "r el6z6 allapotanak 2-2 bites kédja.
(X9,Y9)=az el6z6 és a pillanatnyi allapotb6l szam itott
decimalis érték.

C: A program kdvetiaz egér mozgasat és pontsorozatként
felrajzolja a bejart utata képernyére.

A képerny6n a (10,10) pontb6l indul és nem ellenérzi,
hogy a kirajzoland6 pont a képernydre esik-e.

D: teltétel 1: X9=2 OR X9=23 OR X9=310R X9=10 (jobbra)
feltétel2: X9=20 OR X9=32 OR X9=13 OR X9=1(balra)
feltételS: X9=2 OR X9=23 OR X9=310R X9=10 (el6re)
feltéted: X9=20 OR X9=32 OR X9=130OR X9=1(hatra)

Haegy feltételt hibatlanul ad meg:
Ha az ellenkez6 feltételt is hibatlanul adja meg:
Atovabbi kétfeltétel megadasaértfeltételenként

1pont
1pont

1pont
1pont
1pont
1pont
1pont
1pont
i pont

3 pont

+2 pont
+1pont
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1987. Masodik forduld

Els6-6todik osztalyosok: Uzenetkdzvetitd

Ertékelési szempontok:
1 Vezérl6 rész:
11. Bejelentkezés
nemlétez6 név beengedése:

-1 pont
nemlétez6 név osztaly beengedése;
-1 pont
nem ismer minden személyt: -1
pont
A2.  Meniuvagy kérdések sorozata
minden funkcié hasznalhat6-e; 3 pont
ugyanaz-e Kiss Attilanak, ha nem: 2 pont
beenged-e illegélis funkci6bsE -1
pont
lehet-e bejelentkezés nélkil barmittermi; -1
pont
13. Datumbeiras
ha beirasa el6tt lehetvalamit csinalni: -1
pont

2. Osszeslevél kiirasa
2.1. Lapokratagolas levelenként
rosszul miikddik, ha nincs levél: -1
pont
utolso levél nem olvashato: -1
pont
22. Kielzend6: cimzett, kuld6, tartalom, torlésifajta.
3. Adolgozénak sz4l6 levelek kiirasa
3.1. Levelenkéntilapokratagolas
32. Megkapja a személyesen nekiszolokat
3.3. Megkapja az osztalyanak szélokat
34. Megkapjaavele azonos beosztastiaknak sz6lékat
35. Megkapja a mindenkinek szdlékat
36. Megtudja, hogy kit6l kapta a levelet
1 hamasnak szé6lé leveletis kap: -4
pont
4. Levélkildése
41. Csakolyannak kuldhet, akinek szabad
4.2 Ellenériz torlési kapcsolatokat (korlevelet ne torélhes-
senacimzett és netérl6djon e * olvasas utan; mas kap-
csolatot nem kell tiltani, de nem baj, ha esetleg tiltjak)
4.3 Minden fajta levél létezik
44 Minden térlési méd létezik
45 Egymas utantobb leveletis kiildhet
4.6 Kilehet Iépni kildés nélkil
5. Levéltdrliése
5.1. Egyolvasasutantorlédik-e
52. Adottdatumkortoriédik-e
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3 pont

5 pont

2pont

2pont

2pont

2pont
2pont
2pont
2pont
2pont
2pont

4pont
2pont

Spont
4pont
Jpont
Ipont

2pont
3pont
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5.3. Akuldgvisszavonhatja
ha maés is visszavonhatja: -1
pont
ha a sikertelen térlésrél nincs visszajelzés: -1
pont

54. Akapé torolheti

ha a sikertelen térlésrél nincs visszajelzés: -1
pont

55. KissAttilatérolhet-e barmit

ha a sikertelen térlésrél nincs visszajelzés: -1
pont

5.6. Atorl6 megtudhatja-e. hogy milyen leveletvonhatvissza

5.7.  Kilehet-e Iépnitorlés nélkil

6 Aci3tszOrk©zOt .

6.1. Levél:CIMZETT (kédolva), KUL,DO(kbdolya).
TARTALOM, TORLESI MOD, DATUM, LEVELFAJTA (ha a
cimzettbdl nem derl ki) .

6.2. Dolgoz6: NEV, KULDESI XiG , BEOSZTAS

6.3. Osztaly:NEV,KOD

6.4. Levelektarolasa (lista, mutatd, gyors mivelet)

7. Programszerkezet

7.1.  Eliarasokratagolas, modularitas

1Z. Ko6z06s funkcidk kiemelése egy eljarasba

73. Megjegyzések, aprogramszdveg tagolasa

74. Egyszerliség,vilagossag

75. Ertelmesvaltozénevek

8. Felhasznaléitulajdonsagok

8.1. Kérdések szovegezése

82. Hibajelzések szbévege, lathatésaga

8.3. Csakolyan funkciot latela programbdl, amit hasznalhat
is

84. Torléstcsak torolhet6re kérdez

8.5. Feleslegesdolgot(pl.osztalyt) nem kérdez

8.6. Aképerrry6kezelés esztétikus

8.7.  Egyszerilien lehetvalasztania lehet6ségek kozil (meni)

hateljes szavakat kell beirni: -1
pont

kévetkezetes beolvaséas hianyzik: -1 pont

nem szolitfel billenty (i ienyomasara: -1
pont

3pont

2|X)nt

2 pont

2 pont
1pont

6 pont

3 pont
1 pont
2 pont

3 pont
2 pont
2 pont
2|X)nt
1jxsnt

1 pont
1pont
2 pont

1pont
1 pont
1iDont
3 pont
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1988. Els6 forduld

Els§-6todik osztalyosok

Osszpontszam; 75 Bekildési

hatar: 30 pont
Postazasihatarid6: 1988. februar 2.

1 feladat (6 ponti

A b” 2-4’a‘c diszkriminansban i ndvekedésével b**2 értéke sokkal 1pont.
gyorsabban né 4'a'c értékénél, és a szadmabrazolas pontatlansa-

ga miatta b*'2 mellett a 4*a'c eidbb-utébb elhanyagolhaté értékd-

vé valik.

IEkkor x2 » -b+SQRT(b**2) - 0.0 lesz az eredmény a vart 1.0 he- 1pont.
yett!

A 24 bites mantisszaval max. 2**23 - 8 388 608-at, azaz 10*6 1pont.
nagysagrend( szamokat lehet pontosan abrazolni.

A kivonashoz a kitev6knek egyenléknek kell lenniiik, ezért i>6 ese- 1pont.
tén mar fellép az emlitett jelenség.

Az adott szamabrazolas mellett max. 2**(2**7) = 2**128 i 10**38 1lpont.
nagysagrend( szamok abrazolhatok.

Ezérttllcsordulas b> 10" 19,vagyis i> 19 esetén lép fel. 1pont.

" feladat (15 pont)

2.1[l)meghatarozza azt a hossz-t,amely mellettaz [1.hossz-10]inter- 1pont
vallémba esé szamok ¢sszege még kisebb, az [1,hossz) interval-
lumba es6 szamok dsszege pedig rrér nagyobb m-nél.
[Ileredményébdl kiindulva (2) azt a hossz-t hatarozza meg, amely 1lpont
mellett az [1.hossz] intervallumba es6 szamok 6sszege m ~ éppen
kisebb, az [1,hossz+l) intervallumba es6 szamok 6sszege pedig
mar éppen nagyobb m-nél.
[2] eredményiébél kiindulva (3) azt vizsgélja, hogy (az elsé hossz 2 pont
szam dsszege,m] intervallum felbonthat6-e hossz szamdu, egyenlé
hosszlséagu részintervallumra. Ha igen, megvan a megoldas, hiszen
csak e részintervallumok hosszaval kell megndévelni az (1.hossz]in-
tervallum minden elemét. Egyébként hossz-t 1-gyei csdokkentjiik, és
folytatjuk.

22.4095 esetén egyszer sem, ugyanis 4095 éppen az els6 90 termé- 1lpont
szetes szam 6sszege, és ezért [3] ismétliésifeltétele markezdetben
hamis.
4096 esetén 89-szer, ugyanis 4096 2 hatvanya, amelynél a keresett 1pont
intervallum hossza 1 (1 a 2.4. valaszt). Mivel a (2] ismétlés végén
hossz=90,a hossz-1érték megtalalasig éppen 89-szer kell meg-
ismételni a torzset.

2.3.Itt harom ismétlés van, amelyekben - elvileg - elakadhatna a prog- 1lpont
ram. De [1] biztosan befejez&dik, mert hossz-at 10-esével ndvelve
az els6 hossz szam dsszege el6bb-utébb biztosan nagyobb lesz a
véges m-nél (va’y talcsordulas 1ép fel).
De [2) is befejez&dik, merthossz-at 1-esével csokkentve legfeliebb 1pont
9lépésben m-nélmegint kisebb lesz az els6 hossz szam 6sszege.
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Végul [3) is biztosan véget ér, hiszen a legrosszabb esetben is 1pont
hossz= 1-gyei minden szam maradék nélkiil oszthat6.

2.4. Ha m felbonthaté az [ij] intervallumba esé szamok 0sszegeként, 3 pont
akkor m - hossz'(i+jy2 - hossz'(2*i+hossz-iy2, hiszen j =

i+hossz-1. A vizsgaland6 esetben m- 2"k alakt (ahol " a hatva-
nyozas jele), vagyis tetsz6leges k-ra teljestinie kell a kovetkezé
e”enléségnek; 2"(k+1) - hossz*(2*i+hossz-1). De ha hossz
paros, akka 2'i+thossz-l paratlan, és forditva, tehat mindkét
tényez6 egyszerre csak hossz=1mellett lehet 2 harvanya.
2.5.A program gyorsabba tehet6, ha a szorzasok és az osztasok he- 2 pont.
lyett 6sszeadast és kivonast végziink. Erre van lehet6ség, ugyanis
az els6 hossz szam 6sszegé-nél az els6 hossz+|l szam 6sszege
éppen (hossz+l)-gyel nagyobb. Ha bevezetiink egy valtozét az
0sszeg tarolasara, akkor ennek értékét az 11),|2) és |3j ismétlések-
ben minden Iépésben meghatarozott értékkel kell novelni, lll. csok-
kenteni.
Haaz adott programozasinyelven abrazolhaté legnagyobb egész lpont
szamotismerjuk, akkor tudunk felsé korlatot adni a hossz-ra, és igy
az (11és (2)ismétlés helyett a gyorsabb binaris (logaritmikus) kere-
sést haszrialhatjuk.

3.feladat (8 pont)

31 Afekete szemek szdma 1-"évelnd, ha kétfehéret hizunk, egyéb- 1pont
ként, 1-esével csokken
A fehér szemek szama 2-esévei csokken, ha két fehéret hdzunk, 1pont
egyébkéntnemvaltozik.

3.2. A fehér szemek szamanak parossaga (ez Un invarians tulajdorv 3 pont

Séag)! Ha kezdetben paratlan volt a fehér szemek szadma, akka vé-
gig paratlan is marad, ha paros volt,akka paros is marad.

3.3. Minden lépésben 1-gyel csdkken a kdvészemek szama a doboz- 1pont
ban
A fehérek kezdeti szamatol fugg, hogy milyen szin(i lesz az utolso; 2 pont

hapéaratlaa akka fehér; ha paros, akka fekete.

4.feladat (9 pont)

4.1.A példakbol elolrdl hatrafelé ktolvashatok a kdvetkez6 kddok; 2 pont
0-0000, 1-1000, 2-0100, 3-1100, 5-1010, 6-1101, 7-1111,
9=1001.

Visszafelé olvasva néhany kéd mas; 1-0001, 2-0010, 3-0011, 1pont
5-0101,6=1011.

Hianyzik a 4-es és a 8-as szamjegy, amelyekhez a még hianyzé 1lpont
0110,0111 és 1110 kédszavak rendelhetSk.

A hozzarendelés a 42 valasztdl fugg. 1pont

42.A szamjegyek kédjabdl ki lehet deriteni az olvasasi iranyt, és igy
helyre lehetéllitaniaz aedetisarendet
Ehhez az sziikséges, hogy a négy kozil legaldbb egy szamjegy- 2 pont
nek ne legyen szimmetrikus a kédja: ezért irjuk el6, hogy a legna-
gyobb helyértéklijegy csak 1,2,3,4,5 és 6 lehet.
Ebbél kovetkezik, hogy a 4 szamjegynek két kédja van: 0111 és 2 pont
1110,a 8-nak pedig egy: 0110.
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5. feladatig ponti

A beolvasott decimélis szamot normalizalja.

Aszamot b db szamjeggyel irja ki.

Atobbiszamjegyet kerekiti.

Ha a$ 0-val kezd6dik, akkor hibasan rrarmalizal.

Ha az utolsénak kiirand6 szamjegy 9-es lenne, és ezt a kerekités
miatt meg kell névelni, akkor nem szamjegyet ir ki, hanem a 9-es
utan kdvetkezd kédu karaktert

6.feladat (7 ponti

6.1 .AésBmasképpen m(ikodik, haa szamsorozat 1-esekkel kezdédik
vagy végzdadik.
Ekkor csak Bveszifigyelembe az els6 sorozat hosszat
62.Mindkett6 hibas, haa szamsorozat 1-esekkelvégzddik.
Ekkor B kiszamolja, de nem irja kia megoldéast
Ekkor A-ban a belsé ciklus feltételében irtdexhatarttlliépés lesz.

7.feladat (7 ponti

A 90-es sorbeli RAJZOLAS a koordinatak altal kijeldlt négyszéget
rajzol a képernyére. i

A 110-es sorbeli RAJZOLAS hasonlé, de ALFA szdggel elforgatott
négyszoget rajzol a képernydre.

Az utébbia (0,0) fx>ntmint kozéppont koriil van elforgatva.

g, feladat (9 pont)

A proOTam befejez6dik, ha olyan pontot talal, amely minden szom-
szadjanal magasabb, de mégsem a legmagasabb.

Ha fennsikra ér, vitele n ciklusba keril. (A fennsik egynél tobb
azonos magassagu pontbdi al, amelyeket alacsonyabb pontok
vesznek kordl.)

Sikon haladva mindig 'délkeletr irAnyba térekszik.

Akkor is végtelen ciklusba keril, ha egy sikon haladva alacso-
nyabb pontokba utkozik,

vagy eiériatérkép szélét

9. feladat (8 ponti

11.Toftvonalban vagy egyenes vonalban halad a fényforras felé.
De ha a fényforras az auté mégétt van, tavolodik téle.
9.2.Az e afényer6sség-kiilonbségre vonatkozé érzékenységi kiiszob.
9.3.Ha.e.alyan kicsi,.dggnzautnd a lehetd legkisebb. elfordulds.utin is
azonnal az ellenkezd iranyba akar fordulni (azaz nem tud elég kicsit
fordulni).
Hae olyan nagy. az auté alland6an elkertli a fénytorrast.

Ha a fényforras olyan gyorsan mozog, hogy a jatékauté nem tud
utanafordulni.
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1pont
1 pont
1 pont
1pont
2 pont

1pont
2 pont
1pont

2 pont
1ix>nt

2 pont
4 pont

1pont

2 pont
3 pont
1pont
2 pont

1pont

2 pont
1pont
1pont
2 pont

1pont
1pont
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1988. Masodik fordulé

NTTV1988: Ertékeié;

Els6-6todik osztalyosok: Ertelmez6é program

Ertékelési Gtmutatd

Alapfunkciok:

Eljarastunkcio:
E
D .
hivas -

Vezérlérész:
beolvasas -
végrehajtas vezérlése

Szerkezet:
adatszerkezet
strukturaltsag
tagoltsag

forméja)
magyarazatok
fejleszthet6ség

Bovitések:
(hibakezelés esetleg
utasitasnév
paraméter
ismétlés
eljarasdefinicio -
fenntartott név
kimegy a képrél -
hibas torlés -
értelmes hibajelzés -
teljes utasitasnév

Osszesen
84pon
28 pont

N RN O

10(I-ben eljarashivas: 3,a tobbiek: 7 pont)
2 (alapallapotba allitas)
5fnem folytonos" esetben csak 2 pont)

19 pont
7 (id6leges eljarasdefinicié:csak 4 pont)

2
10 (eljarasban 1:3,a tébbiek: 7 pont)

7 pont
2 (remteljes programbeolvasas esetére 0)
5

17 pont

5

5 (eljarasok, algoritmusszerk. hasznélata)
3 (eljarasok, al*ritmusszerkezetek

13 pont

- +8)

1

1

1(zaréjelhiba)

2 (zaréjelhiba, marlétez6 Ujradefinialasa)
1

1
1(Dobd el utasitasban)
3
2
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1989. RIs6forduld

Els6-6todik osztalyosok

Osszpontszam: 52 pont Bekildési

hatar: 20 pont
Postazasi hataridd: 1989.januar 31.

1 feladatra ponti

Az eredmény 64, mivel a 20-as és az 50-es sori egyszer, a 60-ast kétszer, a 70-est
négyszer S.i.L hajtja végre a program.
J6é eredmény: Ipont
Magyarazat: 2 pont

2. feladat18ponti

1030 CX) WHILEJ > - 1AND IS$< T$(J) 1pont
1040 T$I+1)-TAJ):J.J-1 1pont
1060T$(J+1)-IS$ 1pont
1 —>Az(l-1)-edik elemiga T$() vektorrendezett, 1pont

és IS$ a beszdrando: 1pont

2. —>A(@J+1Jintervallumban a T$() vektor rendezett, 1pont

IS$ helye az 1_Jindexielemek valamelyike: 1lpont

3. —>Az 1l intervallumban rendezve van a T$() vektor: 1pont

3, feladatié ponti

- az Xtizedestortet kettedestortté (azaz kettes szamrendszerbeli 1lpont
tortté alakitja)

- befejez6dik, ha marel6allitettunk 30 szamjegyet, 1pont
vaw haavégtelen szaka-szos kettedestort elsé ismétl6dd szaka- 2 pont
szariak vége van,
vagy ha nulla maradékot kapunk valamelyik l1épésben, azaz az 1pont
utolsé értékes jegynél

- x-0.3-ra az eredmény 0.01001 Ipont

4 feladat 16 ponti

- K1$ kulcs szerinti helyére igyekszik tenni a (K 1$,K2$) sort a tabla- 2 pont
zatban

- haazigy kiszamitott hely szabad, akkor oda teszi ipont

- hanem, akkor megkeresi a mogotte levd legkdzelebbi tres helyet, 2 pont
ésodateszi

- hanincs ures hely,akka kiirja, hogy 'baj!!" lpont
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S.felac'aUSDcmt)

A D()vektor tartalmazza az egyes érmék darabszamat.

Pénzvisszaadas(OSSZEG):
Ciklus | - 1-t61 5-ig
Ha OSSZEG > - FT(l) akka DB:- INT(OSSZEG/ FT(l))
Ha D(l) < DB akkor DB:- D(l)
D(1):=D(I)-DB
Ki:DB;'db.'LFT(l);-Ft-os’

OSSZEG:- OSSZEG - DB *FT(l)

Elagazasvége
Ciklus vége
Ha OSSZEG > 0 akkor Ki: "Nem tudok visszaadni’
Eljaras vége.

DB korlatozasa
D(l) csbkkentése
Visszaadas lehetetlenségének kezelése

6.

feladat (7 pont)

A program egy egyszer(i hbéembert rajzol: harom kdrt egymas tete-
jén. (Egymas melletti kdrok - fekvé hdéember- csak 2 pontotér.)

A felsé két kdr sugara mindig kétharmada az alatta lev6 kor suga-
ranak.

A legals6 kér sugara 30 egység.

A GVONALeljaras™  félkorivet kdzelit szabalyos sokszdggel.
Az Y paraméter a koriv sugaratadja meg.

feladat (8 pont)

A G10-ba ragadasanak felismeréséhez A-O,B-1,C -1sziikséges,
igy a 100-as sor els6 szama: 6.

Haa kapu j6l m(ikodik, akkor Y -0, egyébként Y-1, tehata masodik
szam:0.

A masik kétsor hasonléan:

110-es sor: 1,0vagy 3,0vagy 6,0 ajé szampar.
120-assa: 7,1 aj6 szampar.

Indoklas:

A tesztelt kapu kimenetének hibaja akkor derithetd ki, ha a kapu
vezérlése olyan, hogy a kimeneten i -nek kellene lennie,

és ez az 1-es kitud jutniaz aramkér Y kimenetére.

(Példaul a G1 kimenete akkor lesz 1, ha A=0 és B, C mindegyike 1,
mivel ekkor G1maésodik bemenete O lesz. A jel akkor jut ki G3 kime-
netére - amiaz aramkor kimenete - ha G3 rnasik bemenete 0, ez itt
teijestl. A hiba tehat kiderithet6 a fenti vezérléssel, mert G1 hibaja
esetén 0 helyett 1jelenik meg az aramkor kimenetén. It természe-
tesen kihasznaltuk azt, hogy az aramkérben egyszerre csak egy
hibas kapu lehet.)

NTTV 1989: Ertékelés

2 pont
2 pont
2 pont

3 pont
1pont
1pont

1pont
1pont

1pont
1pont
2 pont
2 pont
1pont

1pont
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S.teladaUSDorm

Probléméanként 1-1 pont (csak algoritmikus problémakra adhatd),

felsorolunk:

aki-, ill. beszallast 10 masodpercen beliil be kell fejezni,

a lift, mikdzben egy szinten athalad, egyetlen hivast és egyetlen
parancsol képes fogadni (hiAba nyomnak meg egyszerre téb gom-
bot),

nem veszi észre,h o™ az adott szintre mar hivtak (ugyanazttobb-
sz0r is megnyomhatjak),

nem veszi észre, hogy a tobbszoérésen hivott szintekre nem kell
még egyszer elmennie,

nem all meg kézbilsé szinteken,

32-néltobb hivas esetén indexhatar-tullépéssel leall,

ha az utasok utolsd, liftben maradt csoportja nem szall ki az altaluk
megijeldlt szinten, akkor az ajté6 becsukdédasa utdn mindaddig a lift-
ben kénytelenek maradni, amig kiviulrél valaki nem hivja a liftet,
beszallas utan, ha a liftnek nincs tobb tarolt Gticélja, akkor az uta-
soknak a kovetkez§ lifthivast meg kell varniuk, mert a lift nem figyeli
a PARANCS gombot

1989. Masodik fordulé

Els6-6todik osztalyosok: Digitalis aramkor szimulacidia

Ertékelési szempontok:

Osszpontszam: 100 pont

1. Adatszerkezet

11. kapufajtak tablazata .
12. kapuktablazata
13. kaoubemenetljelek tablazata
14. kapukimenetijelek tAblazata
15. csomopontok tdblazata
16. eseménylista (valtozasok kévetése)
Héal6zatbeolvasasa
2T. akapuneveketéscsak azokatlehet beolvasni
22. minden kaput megfelel6 be-és kimenetszammal lehet
beolvasni
Mikodés
3.1. azegyes kapuk helyesen miikédnek
3.2. jelek terjednek a kdvetkez8 kapu bemenetére
3.3. akimenetre kijutnak a jelek
34. leéll, hamar nincs a kapuk kimenetein valtozas
35. visszacsatolasos hal6zatotis tud kezelni
3.6. bemenetikombinaciék beolvasasa
Osszes bemenet el6allitasa
41. jolelballitia
4.2 aképerny6rél nem futnak kia szimulacié eredményei
(egyesévelallitia el6 vagy a képerny6 betelésekor lehet
lapozni)
Ellendrzések
5.1. egykapukimenetétsehova sem kototték, és az nem is
az aramkor kimenete
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néhanyat

3pont
2pont

1pont
Jpont
2pont
3pont

4pont
4pont

12 pont
4pont
2pont
6pont
4pont
2pont

8pont
2pont

2pont
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5Z.

53.
54.

55.

5.6.

5.7.

NTrvi989: Ertékelés

egy kapu bemenetétsehova sem kototték, és az nemis
az aramkor bemenete

két(vagy tobb) kapu kimenetét6sszekototték
vanolyan kapu a halézatban,amelyeta bemenetrél nem
lehetetem

az aramkorvalamelyik kimenete nemvalamelyik kapu
kimenete

az aramkdrvalamelyik bemenetét nem kotétték egyet-
len kapu bemenetére sem

a korlatnak allitott kibegységszam letelte utan sem ala-
kul ki stabiljel az aramkdor kimenetén

6. Programmindség

6.1.
65.
6.3.
6.4.
65.

6.6.
6.7.
65.
6.9.

képerny6torlés, cimkiiras a megfelel§ helyeken
baratsa”s beolvasas, ki'ras
magyarazatok aprogramszovegben
bekezdéses leiras
fC~gbleges tagolas a programszdvegben (pl. egyes ré-
szék kozott tres sor)
eljarasokra bontasvilagos szerkezet(
rovid programsorok
értelmes valtozénevek
mentirendszer

2 pont

4 pont
8 pont

1pont
1pont

2 pont

2 pont
4 pont
2 pont
2 pont
2 pont

4 pont
Ipont
Ipont
2 pont
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1990. Elsé6 forduld

Els6-méasodik osztalyosok
Osszpontszam; 57 pont Bekildési

hatar: 23 pont
Postazasihatarid6: 1990.jantar 31.

1 feladat (4 ponti

HIBA1- egy csuko6zardjel el6bb volt, minta neki megfelelé nyitézardjel: 2 pont
tébb a csukdzarojel, mint a nyitd.
HIBA2 - nincs minden nyit6zaréjelnek csuké parja. 2 pont

2.feladat (15 ponti

A: —-—— Megkezdettkétx-enként 1,hajo,
XXX -1, harossz avélasz, 6sszesen
max. 4 pont.
xijk Biztosan kijutunk, ha nincs
benne olyan kér,amelyetaz
XXX 6ramutaté jarasaval ellentétes

iranyban kellene bejarnunk: 4 pont.

B: Megkezdettdtx-enként+1, hajo,
XXX kétx-enként- 1,harossz avélasz,
dsszesen max. 4 iDont.
X jx Biztosan kijutunk, ha a kijarat
fentvagy balra van,és haa
XXX vizsgaltpontb6l folfelé, s ha nem
megy. balra térekedve csokkend
XXXXX [ xx tavolsagu Gtvezethozza: 3 pont.

3. feladat (10 ponti

A 1 pontindoklas esetén jar!

a) hibas, mertnem bet(ire végz6dik: 1+1 pont
b) helyes: 1lpont
cl hibas, mert nagybetiiket tartalmaz és nincs benne $-jel: 1+1 pont
d) hibas, mertkét $-jel van benne: 1+1 pont
e) hibas, mertkétspecialis jellel kezd6dik: 1+1 pont

f) helyes: 1lpont
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4.feladat (13 pont)

A A (*2*) és a (*4") valtozat kever szabdlyosan
(6 pont a hibatlan valaszra. Ebbél 2-2 pont levonas minden téve-
désre; 0 pont, ha ketténéltobbet téved.)

B: Az ('1') és a ('3*) valtozat egyes lapokat megtdbbszérdozhet, ma-
sokat kihagyhat.

Az (*1-) valtozat nem Jegyzi meg, hogy mely lapokatosztotta rriar ki.

A (*3*) ezt ugyan megteszi, de a mar egyszer kiosztott lapokbél is
Gjraoszt. 3

C: A(*2')valtozata VELETLEN() figgvényt a pakli leosztasa kdzben
varhatéan egyre gyakrabban hivja egy-egy lap kiosztasahoz,
ugyanis egyre valészin(ibb, hogy a fliggvény e » mar kiosztott lap
szamatallitja eld.
(Hattérinforméacié a javité tanarnak: Az n-edik lap kiosztdsahoz
sziikséges hivasok szama geometriai eloszlast kdvet, amelynek
varhaté értéke a kivant esemény valészinliségének reciproka,
esetlinkben 32/(33-n). Ezért a teljes program iefutdsahoz varhato-
an 32/32 + 32/31 + 32/30 + - + 32/ hivas sziikséges. Megsejtése
plusz pont!)

5.feladat (7 ponti

Nemcsbdkken6 sorrendbe rendezve kiir 1és 300 k6zottiegész szamo-
kat
Rendezve Kir.
novekvéeért
1és 300 kozottiegészeket

6.feladat (8 pont)

A SZO-HIDEG

B: KULCS-K

Cl: AmdveletK O t*l-1) operanduséabol és KOD(l) eredmé-
nyébdl kiszamithaté SZO(l) operandusa, és i asz6 ha-
tulrélvisszafelé haladva helyreéllithaté,

vagy

C2: azittalkalmazott XOR miiveletasszociativ és kommuta-

tiv; ha kétoperandusa azonos, akkor 0 az eredménye;

ha egyik operandusa 0, akkoraz eredménye azonos a

masik operandusaval. Ezért SZO(l) - KOD(I) m(ivelet

KOD(I-1),amiaz elsé betli kivételével mindig igaz. Az el-

s6 betiire pedig KULCS - KOD(0)- SZO(1) mwelet

KOD(l)igaz.

Harmadik-6tddik osztalyosok
Osszpontszam; 87 pont

Postazasihataridd: 1990.januéar 3L

max. 6 pont

2 pont

2 pont
2 pont

1pont

3 pont
2 pont
2 pont

3pont
1pont
2 pont

4 pont

Bekuldési
hatar: 36 pont
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1.feladati 15 centl

ONONND ONW
T WU W 0™
~NR®O AR~

2. feladati6 ponti

-111 1

5 pont

5pont

5pont

Az egységkoér teriiletétvagyis pl-t (csak 2 pont ha negyedkor teriilete a valasz).

3.feladatfii pont)

A: helyes

(1)-(5).(9).(6),(12)

B: hibas
C:helyes
1)
D: helyes
@
E hibas

4, feladat (10 pont)

HIBAI -
HIBA2 -
HIBA3 -
HIBA4 -
HIBAS -
HIBA6 -

5. feladat (8 pont)

+(3)-8), (10),(6). (13)
((6),(13),(3).(8),(10)

)-jel a (-parja nélkil

)-jel le nem zart [-jellel

j-jel a[-parja nélkul

j-ielle nem zart (-jellel

nincs minden (-jelnek )-parja
nincs minden [-jelnek j-parja

A: SzO - KABALA

B: KULCSIG

Cl:  Amivelet KOD(I-1) operandusabdl és KOD(I) eredmé-

nyébél

kiszamithaté SZO(I) operandusa, és igy a sz6 hatulrél
visszafelé haladva helyreéallithatd,

vagy
C2:

tiv.

az itt alkalmazott XOR m(ivelet asszociativ és kommuta-

1pont
2 pont
1lpont
1pont
2 pont
1lpont
2 pont
1pont

2 pont
2 pont
2 pont
2 pont
1pont
1pont

3 pont
ipont
2 pont

4 pont
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ha kétoperarxjusa azonos, akkor 0 az eredménye; ha
egyik operandusa 0,akkor az eredménye azonos a ma-
sik operandusaval. Ezért S20(1) - KOD(I) miivelet

KOD (I-1).amiaz els6 bet( kivételével mindig igaz. Az ei-
s6 betlire pedig KULCS - KOD(0) - SZO(1) miivelet
KOD(l)igaz.

6.feladat (16 ponti

A

Csak a (*2%) valtozat kever szabalyosaa
(6 pont a hibatlan valaszra. Ebb6l4 pont a levonas, ha a (' 4*) valto-
zatotis szabalyosnak vette: és tévedésenként 2 pont a levonas, ha
az (*1%), (*2*) és C3*) valtozatokra vonatkoz6 valamelyik valasz hi-
béas.)

Az (*1*) és a (*3*) valtozat egyes lapokat megtébbszorozhet, méa-
sokat kihagyhat
Az (*1*)valtozatnem jegyzi meg, hogy mely lapokatosztotta mar ki.
A (*3*) valtozat ezt uan megteszi, de a rnar egyszer kiosztott la-
pokbdlis Ujra oszt

A (*4*) valtozat minden lapot csak egyszer oszt ki, de nem szaba-
lyosan, mivel nem gondoskodik a lap helybenhagyasarél. Ezért pél-
daulaz els6 lap nem.maradhat az elsé helyen.

A (*2*) valtozat a VELETLEN() figgvényt a pakli leosztasa kdzben
varhatéan egyre gyakrabban hivja rneg egy-egy lap kiosztdsahoz,
ugyanis egyre val6észinilibb, hogy a fliggvény egy mar ktasztott lap
szamatallitja el6

(Hattérinformécié a javité tanarnak: Az n-edik lap kiosztasdhoz
sziikséges hivasok szama geometriai etoszlast kdvet, amelynek
varhaté értéke a kivant esemény valészin(iségének reciproka,
esetlinkben 32/(33-n). Ezért a telies program lefutdsahoz varha-
téan 32/32 32/31 +32/30 + - + 32/* hivas szilkséges. Megsejtése
pluszpont!)

7.feladat (7 ponti

Nemcsokkend sorrendbe rendezve kiir 1és 300 k6zotti egész szarrto-

kat.
Rendezve kiir
novekvéen;
1és 300 kozottiegészeket

8.feladat (14 ponti

Al;  SELECTnév, fizu
FROM alkalmazottak
WHERE mmkakor - 'osztvez' AND fizu > 10000
A2:  SELECT név.osztnév
FROM aikaimazottak, osztalyok
WHERE 0s?t = k6d AND hely - "Pécs”
Kiirt nevek: Eber, EI§, Buzg6
Minden hibaértegy pontlevonasjara 3-bol!

NTTV1990: Ertékelés

max. 6 pont

1pont

2 pont.

4 pont

2 pont

1pont

3 pont
2 pont
2 pont

2 pont
1pont
2 pont
2 pont
2 pont
2 pont
3 pont
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+1 feladat

Niixs értékelésijavaslat

1990. Masodik forduld

Els6-masodik osztalyosok: Metréallomas

Ertékelési szempontok:

A.feladat
1 érkezés
iranyvalasztas
z sorba beallas
3 metrok érkezése TE idékdzonként
metrok varakozasa TA kJ6egys™ig
4. utasok kiszallasa
5 varakozék beszallasa
6. kiszallok kilépése az allomasrol
Eredmény:
kétvarakozé sa,
metré érkezése, indulasa.
ido kijelzése
B.feladat
7. sorbanallas
8. |épcsorelépés
9 lefelé mend Iépcsd kezelése
felfelé mend lIépcsé kezelése
10. felfelé varakozok sora
11 (azonos a 6. részfeladattal)
Eredmény:
két Gjabb sor,
Iépcsbk allapota.
épcsbk iranya
C.feladat
12.  varéterem megtelik
13. érkez6 metrén az utasok szama
metrészerelvény betelik
14. szimulacio6 leall, ha kell
15. egyszerre max. SZ szamu utas
beszall6k a kiszallok utan
16. akik nem férnek el, nem szallnak ki
Eredmény:
metr6 megtelt,
egyéb megtelések
D.feladat
17.  felhasznalé lépcsétindit

felhasznal6 l1épcs6t leallit
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Osszesen:
100 pont

15 pont
1pont
1pont
2 pont
2 pont
1pont
1pont
1pont
1pont
2 pont

2 pont
1pont

15 pont
1pont
2 pont
2 pont
2 pont
1pont
Opont
2 pont

4 pont
1pont

15 pont
1pont
1pont
1pont
1pont
3 pont
2 pont
1pont
2 pont

3 pont
20 pont

2 pont
2 pont
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ligyes lépcsoinditasi stratégia 4po

a harmadik lépcs6 mozgatasa 2po

a harmadik épcsére fellépés 2po
18. automatikus inditas lefelé 2po

automatikus inditas felfelé 2po
19. peron megtelése (15. benne van) Ipo
Eredmény: 2po

harmadik Iépcsé kijelzése

harmadik Iépcsé6 iranya Ipo

Programmindség (struktira):
25 pont
Tagolas soronként 3po
Bekezdések 4po
Magyarazatok 5pa
Strukturaltszerkezetek 5po
Eljarasok alkalmazasa 5po
Beszédes azonositok 3pc
Programminéség (megjelenités):
10 pont

Programparaméterek (bemenetiadatok) - mit, hogyan 3po
Programaraméterek ellenérzése 2pc
Képernyd esztétikussaga 5pc

Megjegyzések:
az egyes részfeladatokra pluszpontok adhatdk,
programparaméterek helyetthasznalhatdk alkalmasan
megvalasztottallanddk.

Harmadik-6todik osztalyosok: Széelvalasztas

Ertékelési utmutatd .
(Tesztelésre csak értelmes szavakat érdemes haszndlni, mert a  Osszesen:

programoknak a magyar nyelv szabalyait nem kell tesztelnie, és 105 pont
hibas szavakatsem kell felismernie.)
A) Altaldbaa
20 pont
Egyértelm( esetet sohasem tekint kétesnek. 2 pont
billentylzetrdl mikodik. 2 pont
Allomanybdl mikodik. 3 pont
Alloméany végét felismeri. ipont
Szokozzeltagolhat6 a szoveg. 1lpont
Sorvégiultagolhatd aszéveg. 1pont
Egyenl6ségijelet felismeri. 1pont
A kétes eseteketegyenkéntvrigkérdezi, ésvégula telies 5 pont
. szbvegetegyben irja ki.
Ekezetes maganhan”dkat felismeri. 2 pont
Nagy-és kisbetliketjol kezeli. 2 pont
B) Egyszer(ibb elvalasztasok (1.-S.szabalyok):

20 pont
Egysz6tagut nem valaszt el (pl. bal). 1pont
Tobbszétagltelvalaszt, haa két maganhangzé ko zott 1pont

Nje gy U révid massalhangzé van (pl. ka-lap);
tobb e”jegy( rovid massalhangzé van (pl. tor-ta); ipont
lehetegyjegyli hosszt méassalhangzé is (pl. dur-raa elv- ipont

vel,csekk-hez);
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tobbjegyl révid méassalhangzé egyedul all (pl. bo-dza); 2pont
tébbjegyt rovid massalhangz6 nem egyedil all (pl. mor- 2 pont
zsa. fin-dzsa);
tobbjegyl hosszt massalhangzé egyedil all (pl.meny- 2 pont
nyi, bridzs-dzsel);
tébbjegyu hosszi massalhangzé nem egyedul all (pl. 1pont
menny-be, kulcs-csal).
X-etjél valasztja el (pl. pra-xis). 1pont
Ch-ttobbjegylnek veszi (pl. or-chi-dea). 1pont
X-val,-vel,-va,-vé ragods alakjat j6l valasztja el (pl. bérax-sza). 2 pont
Ch-val,-vel,-va,-vé ragos alakjat j6l valasztja el (pl. pech-hel). 2 pont
Kétes esetben tobbet is kijelez (pl. srac-hoz, sra-choz). 3 pont
C) Bonyolultabb elvalasztasok (9.-16. szabalyok):
30 pont
Kotéjellel irt 6sszetett sz6tjol valaszt el,azaz nemtesz ki két 1pont
két6jelet (pl. tip-top).
Egyenléségjelet (=) tdbbjegy betli esetén és két maganhang- 1pont
z6 k6zo6ttj6l értelmez (pl. hdz-szem-le, cse-re-a-lap).
Jélfelismeri és levalasztja a leg-et (pl. leg-a-labb). 1pont
Jélfelismeri és levalasztja az Igekdtéket (pl. fel-e-sel, ki-pré- 4 pont
béal, meg-int). 2 pont, ha csak néhanyat ismer fel.
Jol felismeri és - csak sz6 végérdl - levalasztja a-sag,-ség,- 4 pont

szer( stb. képzbket szadz-szor (pl. ma-lac-sag, szaz-
szor, ész-sze-ril). 2 pont, ha csak néhanyat ismer tel.
Leg-, igekotd, -sag, -ség -szer( sth. esetén kétes esetbentdébb 3 pont
valtozatot kijelez (pl, le-ga-labb, leg-a-labb, fel-e-sel, fe-
le-sel, meg-int, me-gint, ma-lac-sag, ma-la-csag, szaz-
szor, szazs-zor), ui. ha az értelmét nem ismerjik, nem
tudhatjuk, melyik a helyes.

Igek6téknél, -sdg,-szor sth. esetén ékezetes és ékezet nélkili lpont
maganhangzék kdzo6tt kilonbséget tesz.

Két magaiinangzo6 kézé nem tesz kotéjelet (pl. tea-fli). 2 pont

Mégis tesz két maganhangzé kdzé kotéjelet, ha ott magéan- 2 pont

hangzéra végz6d6 igekotd van (pl. le-all, ki-e-mel). 1
pont ha csak néhanyra tudja.

llyenkor mindkét esetet felkinalja, mert nem tudhatja, melyik a j6 2 pont
(pl, le-all, ledll, ki-e-mel, kie-mel).
lgekotd, lll. leg- utan, ha nem teljes a szétag, akkor ott nem va- 3 pont
laszt el (pl. ki-l6nb, be-lem, fe-ie).
Sz6 elején all6 maganhangzo6t nem valaszt le (pl. Idill). 2 pont
Sz6 végén allb maganhangzét nemvalaszt le (pl. ké-mia). 2 pont
Sz6 elején all6 maganhangzd-csoportot nem valasztle (pl. 2 pont
Euré-pa).
Programmingség (struktira):
25 pont
Tagolas soronként 3pont
Bekezdések 4 pont
Magyarazatok 5 pont
Strukturalt szerkezetek 5pont
Eljarasok alkalmazasa 5 pont
Beszédes azonositok 3 pont
Programmin6ség (megjelenités):
10 pont
Kényelmes adatbevitel 5pont

Képerny6 esztétikussaga 5 pont
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1991. Els6forduld

Els6-masodik osztalyosok

Osszpontszam; 56 pont

Postazasi hatarid6; 1991.januér 31.

lteladaUSDonO

A,

B.D:"ROSSZf; C,E 'JOT.Minden helyes valaszra

feladat (8 pont)

a.testvér(x,y). Jobb: testvér(x,y) VAGY féltestvér(x,y).
b.nagyapja(x.y).

B. a.anyaiNagyszil6je(x,y1 HAszlj6je(x.z) ESanwa(z,y).

w

o wp

b.szulépar(x,y) HA szllo)e(x.z) ESsziloje(y.z) ESxoy .

feladat (8 ponti

Helyes.
Hibas, mert Evé megprébalhat palacsintat felvenni a tAnyérrél, mié-
16tt Sutd szélna, h o » EHETSZ

. Hibas, mert ha Siit6 elég gyors, akkor az URES A TANYER jelzésre

hamarabb rateheti a kovetkez6 palacsintat a tanyérra, minthogy
Evéelvenné azottlevét

Helyes.

D lassubb A-ndl, mert Stit6 csak azutan folytathatja a stitést miutan
Ev6 megette a jsalacsintat, azaz amig Evé eszik, Stité nem rakhatja
atanyérraa kovetkezét

Afeladat (I2Pontl

A:

B:

Barmilyen széveg, amelyben LILILLA vagy LILLILLA el6fordul. Sem-
milyen mas megoldas nem jé.

40IFK$0 ’'L"THENIR(Lr):GOTO 20 ELSE OLVAS(K$)

50IFK$0 'A'THENIRCLIL):GOTO20ELSEGOTO010

Mas megoldasok iselfordhaték, de a fentieknél bonyolultabbakra
csak 2-2 pontadhat6.

5.feladatfll ponti

A;

a,d.igen:b,c:nem.
Kétvagy harom helyes valasz esetért
Ul. hamind a négy valasz helyes:
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Bekildési
hatar: 23 p>ont

1-1 pont

2 pont
2 pont
2 pont
2 pont

1lpont
2 pont

2 pont

1pont
2 pont

2-2 pont

4-4 pont

1pont
2 pont
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B: Nincs igaza. A gép 3-mal oszthat6 6sszegeket hajlandé kifizetni. 4 pont
(Ui. a piros lampa akkor gyullad fel, ha az addig bedobott 6sszeg
oszthaté 3-mal. A z6ld lampa ég, ha 1a maradék, és a kék ég,ha2a

maradék.)

C: 510 Ft-ot. (Ui. 2*9-1 - 511, de mivel ez nem oszthat6 3-mal, 510a 2 pont
helyes megoldas.)

D: Le™labb 6 zsetont. (Ui. 6 zsetonért 60 Ft-ot kell fizetnem, és 63 3 pont

Ft-otnyerhetek vele.)

6. feladat (5 pont)
A 9 2 pont
B. 2-2-0 1pont
C. Y-X 2 pont
7. feladat (7 ponti
Székesfehérvar Ipont
Veszprém, Fonyéd, Dombévar 3pont
Szombathely ipont
Nagykanizsa. Kaposvar 2pont
de ha Kaposvartnem adja meg Ojoont
ha Pécs is szerepel a listdn -2 pont
Azaz varosonként 1-1 pont, amig a sorrend megegyezik az itt megadottal.
Harmadik-6tddik osztalyosok
Osszpontszam; 94 pont Bekildési

hatéar: 38 pont
Postazasihatarid6: 1991.januar 31.

1 feladat (12 pont)
A. A visszatérési értékek, ill. a tomb tartalma a két fliggvényeljaras
6sOtén*
nyissz: 1,2,3,4 és[0,1,0,2.7,-1]j 3|X)nt
nyassz: 1,4,3,2 és[0,3,0,0,7,-1] 3 pont
B. 1,2 esetén nyissz a 2-re ad 0-t eredrnényiil, nyassz jé. 2 pont
C. 1,2.2 esetén nyassz az utols6 2-esre 0-t ad eredményill, nyissz j6. 4 pont
(A B.és C. kérdésekre nincs mas j6 megoldas!)
2. feladat (10 pont)
a.testvér(x,y). Jobb: testvér(x,y) VAGY féltestvér(x,y). 1pont
b. nagyapja(x.y). 1pont
c. 6se(x,y). 2 pont
a. anyaiNagyszildje(x,y) HA sziij6je(x,z) ES anyja(z,y). 1pont
b.szulépar(x,y) HA sziiloje(x,z) ES sziiloje(y,z) ESx o0 y . 2 pont
c.leszarmazottjaix,y) HA sziloje(yx) VAGY (szuloje(y,z) 3 pont

ESleszarmazottja(x,z)).
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feladat (8 ponti

3

A. Helyes.

B. Hibas, mert Ev6 megprébalhat palacsintat felvenni a tanyérrél, mie-

16tt Sit6 sz6Ina, hogy EHETSZ.

C. Hibas, mert ha Siit6 elég gyors, akkor az URES A TANYER jelzésre
hamarabb rateheti a kdvetkez6 palacsintat a tanyérra, minthogy
Ev6 elvenné az ott lev6t.

D. Helyes.

D lassubb A-nal. mert Sut6 csak azutan folytathatja a stitést, miutan
Ev6é megette a palacsintat, azaz amig Evé eszik. Siit6 nem siitheti a
kovetkezdt.

4.feladat (15 pont)

A bal oldali kivalasztd, a jobb oldali pedig buborékrendezés. Mind-
két algoritmus nagysag szerint (nem szigorGan morxjton) névekvé
sor&3 roncibz
A.éllitas: Minden h-ra 1és 1-2 kdzott: A(h) <» A(fw 1), és
minden k-ra 1és Nkozott: A(I-1) < - A(k).

Széban: Az A(1..1-1) résztomb elemei nagysag szerint (nem szi-
gorGan monoton) névekvd sorrendben vannak, és kozi-
lik a legnagyobb - A(l-1) - sem nagyobb az A(1.N)rész-
tomb barmely elemériéi.

B.allitas: Teliestulaz A. allitas, és
miriden k-ra [és J - 1kdz6tt: A(M) < - A(K).

Széban: Teljesiilaz A. allitas, és az A(M) elem biztosan nem na-

gyobb az A(l..J-1)résztdmb barmely eleménél.
C .allitas: Mindenh-ra 1ésl-2k6zo6tt:A(h)<=A(h-HI).

Széban:Az A(1..1-1) résztomb elemei nagysag szerint (nem szi-
gorian monoton) ndvekvé sorrendben vannak.

n.allitas: Mindenh-ra 1és J-1 kozott: A(h)<=A(h-f1), és
A(J)> A(J-h1),és
minden k-ra J*1és |- 1kdzott; A(k) <= A(k-t-1).

Széban;Az A(1.J)résztomb elemeina”sag szerint(nem szi-
goriian monoton) novekvd sorrendben vannak, és A(J)
nagyobb A(J--1)-nél, és az A(J-hl.l)résztémb elemeiis
nagysag szerint (nem szigordan monoton) névekvé sor-
rendbenvannak.

5.feladat (12 pont)
A. -1,26,2,117,8,18,-1
B. 18,-1,2,-1,13,14,-1,-1,26,117,8
Azaz mindenj6 helyre irtj6 érték utan 1-1 pontjar.
6.feladat (12Pont)
Hibatlan atvitel esetén I értéke 0.

Egyszeres hiba eseténi 1és 7 kozotti érték, a meghiba-
sodott bit sorszama.

1pont
2 pont

2 pont

1pont
2 pont

2 pont
2 pont

2 pont

2 pont

2 pont

2 pont
1pont
2 pont

5pont
7 pont

1pont
2poni
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01 00 00
>0 0
NN~

7. feladatM2 ponti

A: Barmilyen széveg, amelyben LILILLA vagy ULLILLA el6fordul. Sem-
milyen mas megoldas nem j6.

B: 40IF K S o’'L"THENIRCLI"): GOTO 20 ELSE OLVAS(K$)
50IFK$0 'A"THENIR(LIL"): GOTO 20 ELSE GOTO 10
Mas megoldasok is elfogadhatdk, de a fentieknél bonyolultabbakra
csak 2-2 pontadhato6.

8. feladat (13 ponti

A. Advaltozéban az aktualis haladasiiranyttarolja a program: l:jobb-
ra, 2: le, 3: balra, 4: fel.

(Hacsak egy valasz isrossz, nemjar érte a pont!)

B. Aj6 megoldasokra egyenként 3-3 pont adhatd. Kis hiba esetén (pl.
e”-kétszamot hibasan irt be,de egyébként kovetkezetes a meg-
oldas) 1-1 pontot le kell vonni. Ha a "-g al megjeldlt mez6kbe beirja
a kdvetkezd sorszamot, akkor urancsak le kell vonni 1-1 pontot,
ugyanis az eljaras az utols6 mezat sohasem torli.

a) b)
1 2 3 4 5 4 3 *F
15 16 17 18 5 6 6 1 211
14 13 ™ 19 8 7 7 8 910
12 11 10 9
c) d)
9 10 11 12
5 4 3 7 8 19 13 14
6 1 2 6 5 18 17 16 15

7 8 ** 4 3 2 1
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Minden
helyes szam:
1pont

2-2 pont

4 pont
4 pont

1lpont

4*3 pont
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1991. Masodik forduld

Els6-masodik osztalyosok: i .Hetedhét

Ertékelési szempontok:

NTTV1991: Ertékelés

Osszesen: 40

pont
Tesztesetek a Szlikszamokhoz:
A 1 j6l kezeliaszamjegyeket
E 7
O 49
K 343
T 2401
H 16807
AAA 3 jol kezel egymas mellett 3 szamjegyet
EO 42 j6lkezel el6tagot
KKKT 1372 jol kezel3elotagot
KO 392 jol kezel utétagot
TKKK 3430 jol kezel 3 utotagot
EOA 43 j6l kezelel6- és utétagot egyszerre
AOAE 54 elétag lehettobb helyen
AAT 2399 sz6kozt szlr
M 117649
MHTKOEA 137257
A. Beolvaséas 3 pont
B. Kiiras 3 pont
csak képernyore: 1pont 7 pont
csak allomanyba: 2 pont
C. Osszes sziikszamjegy felismerése
(PC-n:Hosszl egészek kezelése is)
szamjegyenként 1-1 pont 7 pont
D. El6tagok kivonasa
elétagok felismerése: 3 pont 7 pont
mind a 3 el6tag felismerése: 2 pont
jo érték levonasa: 2 pont
E Utétagok hozzaadasa
utétagok felismerése: 3 pont 3 pont
mind a 3 utétag felismerése: 2 pont
j6 érték hozzaadéasa: 2 pont
F. Sz6kdzok szlirése
G. Programszerkezet, stilus 10 pont

szabdlyos programszerkezetek 2 pont
megfelel6 sorokra tagolas 1pont

bekezdéses leirds 2 pont

sorok kézoétti tagolas 1lpont

eljarasok alkalmazasa 2 pont
magyarazatok 1lpont

beszédes azonositdk 1pont
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Els6-méasodik osztalyosok: 2. Utkeresztez6dés

Ertékelési szempontok:

A.Abrazolas

Az Gtkeresztez&dés kirajzolasa

Paraméterek beolvasasa (savonként 1)

Darabszamok kijelzése (savonként 1)
B.Auték mozgasa

Az autdk vizszintesen mozognak
A keresztez6désnél tudnak balra fordulni
A keresztez6désnél tudnak jobbra fordulni
Az autédk fligg6legesen lefelé mozognak
Az autok figrolegesen felfelé mozognak
A kereszteziSdésnél fordulniis tudnak
Vizszintesen véletlenszer(ien belépnek
Fu~6legesen véletlenszerlien belépnek
Avizszintes Gtvé " n eltlinnek
Afligg6leges Gtve " n eltinnek
C.Lampakezelés

Négyféle lampat kezel (piros, pirossarga, zold, sarga)

A lampavaltasok id6zitése (a sarga révid)

Jél kezeliaz ellentétes iranyd lampat

A forgalomtdl fiigg6en allitja a lam pat
van min-max Id6 a zéld lampara,
az Gton lév6k aktudlis szanktélfugg,
darabszammal aranyos

D.Auték megallasa, elindulasa

Az autdk piros, sarga lampéanal megalinak
All6 auté mogotta kovetkezék me~linak
All6 auté elindul, ha lehetséges

E. Programszerkezet

Szabalyos programszerkezetek
Megfeleld sorokra tagolas
Bekezdéses leiras

Sorok kozotti tagolas

Eljarasok alkalmazasa
Magyarazatok

Beszédes azonositok

Harmadik-6t6dik osztalyosok: Sz6 amisz6

Ertékelési szempontok:
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Osszesen:
100 pont

14 pont
6 pont
4 pont
4 pont

26 pont
3X)nt
3 pont
3 pont
3 pont
3 pont
3pont
3 pont
3 pont
1pont
1pont

20 pont
4 pont
4 pont
2 pont

2 pont
4 pont
4 pont

15 pont
5 pont
5 pont
5pont

25 pont
5 pont
3 pont
4[X)nt
2 pont
5 pont
3 pont
3 pont

Osszesen:
140 joont



-122- NTTV1991: Ertékelés

Tesztszdévega Sz6amiszéhor

Ajelz6lampék pillanatnyiallapotanak megjeienitese.

Az utakon mozgo,varakozo auték szamanak kijelzése.

Az autdék a két Gtra veletlenszeruen erkeznek, ez legyen parame-
terezheto, az utén a végéig haladnak, ameddig a képernyén atxa-
zoljukazutat

A lampavaitasok idejeta felhasznalé adja meg, amelyeta program-
nak a forgalomtol figg6en mdédositania keli.

8. Az autdk vagy allnak, vagy azonos sebesseggel haladnak, egy-
mastnem el6zhetik.

AOWN

minta’ a bekezdés elé irt sorszam-
autok 34,8

slampak 2

ut* 34

mx3*o 3

lam’va'ok 7

*gg* 8

mozgo & autdk &varakozo 3

harom-K ké t+ egy 4

lathato & autdk + allnak & haladnak 8

lautok

jelzélampak & ! auték

lauték & jelz6lampak

jelzolam ~“k+ (mozgo+ lautok) & adja 2.7

semmi + Vautok+ akarmi) 2.7
A.Szovegbeolvasas

N
~

5pont
B.Mintabeolvaséas
5pont
billenty(izetrél 1pont
fajlbol 3 pont
véalasztanilehet 1pont
C.Kiiras
8 pont
képernyére 3 pont
alloméariyba 5 pont
D.Bekezdéskezelés
7 pont
E Szoillesztés
25 pont
szodarabolas, hatarol6 karakterek felismerése 2 pont
ilesztés joker nélkil 5 pont
illesztés egy jokerrel 10 pont
ilesztés tobb jokerrel 8 pont
F.Kifejezéskiértékelés
. 60 pont
ES 10 pont
VAGY 10 pont
TAGADAS 10 pont
precedencia 5 pont

zardbjeles kifejezés 25 pont
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G.Programszerkezet, stilus

30 pont
Szabdlyos programszerkezetek 6 pont
Megfelel6 sorokra tagolas 4 pont
Bekezdéses leiras 5 pont
Sorok kozotti tagolas 3 pont
Eljarasok alkalmazasa 6 pont
Magyarazatok 3 pont

Beszédes azonositok 3 pont
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1992. Elsé6 fordulé

Els6-masodik osztalyosok

Osszpontszarrv 100 pont

Postazasihatarid6: 1992.januar 31.

1 feladat (IODontj
A.
B. A kétszam legnagyobb kdz6s osztdja

2.feladatn 5 ponti

Al.
A2
A3.
A4.
B.

'Ipafaifapipa’

'Ezlsttel befuttatott.'
'13"+CHR$(0)+CHR$(7)+-szorismételd meg.'
'‘Gyakorisaga 8’

Szoévegettom orit

a 2-néltdbbszorismétléds karaktereket

akarakter+ CHR$(0)+ CHR$(darabszam) harmassal
helyettesiti.

HaA$ kétvagy tobb azonos karakterrel ér véget,

ha 255-nél tébb egyforma karakter van A$-ban.

Az 1100-as és 1110-es sorba at kell masolniaz 1040-es,
N.az 1050-es sorok tartalm at (Barmilyen, ezzel azonos
hatdsi megoldas isj6.)

3.feladat (13 pont)

A
B.

C.

B(j) az Avektorjértékl elemeinek szama

Biu)az A vektorjérték(i vagy j-nél kisebb elemeinek sza-
ma;

B(j) az A vektorj-nél kisebb elemeinek szama,;

C-benaz Avektor elemeivannak nagysag szerint no-
vekv6 sorrendbea

4.feladat (18 pont)

F1l

Egy lehetséges megoldas:

Bekildési
hatar: 40 pont

1pont
1pont
2 pont
6 pont

1pont
1pont
1pont
1pont
2 pont
1pont
1pont

3 pont
2 pont
1-1 pont

3pont
3pont

3pont
4 pont



NTTV1992 Ertékelés

F1(,T.J.K);
K:=1
Ciklus amig K-fTésl + KtNés A(I+KJ)=-1
K>K+1
Ciklus vége
Hal+KtNakkofK:«K-1
Eljgrasvé ™.

Részpontszamok:
KO és T kozotti érték: 2 pont
autét nem lép at: 2 pont
I+K-N + lesetjo: 2pont

F2.  A(+KJ):- A(LJd) + LALJ):- -1

F3.  A(+KJ):-A(1,J)AU)— 1

F4. Lassitas

F5. Sawaitas

5.feladatié pont)

A. Mitsubishiautéembléma: azaz
3db
Xélhosszlusagu
rombusz,
120-120 tokkal elforgatva)
B. Audiautéembléma, azaz
4db
10egységnyire egymasbafon6dé
360/(2'pi) sugart

kor.
S.f8.iadal.f3c>gnt)
A. '1'-etté | kezdve egy szakasz végi3ontja mozog a ké-
pen,
(J,B, L, Fhataséara) kezd6pontja az ekkori kurzornelyzet.
B. '2'- ett6l kezdve egy téglalap egyik sarka mozog a ké-
pen,
szembenlevd sarka az ekkori kurzorhelyzet.
C. Az egyes funkciék (1 és 2) dltal rajzoltalakzatokat egy
tetsz6leges Gjabb funkcié (1,2) kivalasztasa zarja le.
LietaiaatiiOpont)
El Kétszin keverékszine (S3-ban):

E2. Egy szin kiegészité szine(S2-ben azok az alapszinek
vannak, amelyek Si-ben nincsenek):

ES3. Egy szin (Si) felbontasa alapszinekre (S2):
I-ben az el6fordul6 alapszinek szama:
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6 pont

3pont
3 pont
3 pont
3 pont

1pont
1pont
1pont
1pont

1pont
1pont
1pont
1pont

2pont

2 pont
3pont

3pont
3pont

3 pont
3 pont

3jX>nt
1pont
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8.feladat (13 ponti
A. Az L2 karaktersorozatotaz L 1-hez fazh 4pon
B. Az L karaktersorozatbo6l kitorliaz Eelemet 3pon
de csak Eelsé el6fordulasatvizsgalja 2pon
C. 'NEMES+TIHAMER®": 2pon
D. *NMES*: 2poni
HarrTOdik-6todik osztalvo ™k
Osszpontszant 120 pont Bekildés

Postazasihatarid6: 1992.januéar 31.

1 feladat (18 ponti

oow

-1,-2,-3,-4:az 6sszeadas, kivonas, szorzas, osztas
azonositdi,

pozitiv szamok: aritm etikai miveletek operandusai.
7-5-2

2*2 +6/ 2 - 7(j6 m(iveletenként 2-2 pont)
0-v6/sztaska,

ismeretlen mlvelet végrehajtadsakor (azaz han®n -1,
-2,-3 vagy -4 amlivelet kédja),

ha éppen -1 avégeredmérry.

2.feladat (15 pont)

Al.
AZ
Aa
A4.
6.

'Ipafaifapipa*

‘Ezlsttel befuttatott’
*13*+0-«$(0)+CHR$(7)+*-szorismételd meg’
'‘Gyakorisaga 8"

Szoveget tomorit,

a 2-néltdbbszorismétlodé karaktereket

a karakter+ CHR$(0)+ CHR$(darabszam) harmassal
helyettesiti.

HaA$ kétvagy tobb azonos karakterrel érvéget,

ha 255-néltobb egyforma karakter van A$-ban.

Az 1100-as és 1110-es sorba atkell masolniaz 1040-es,
ill.az 1050-es sorok tartalm &t (Barmilyen, ezzel azonos
hatasu megoldas isj6.)

3.feladata 3 pont)

A
B.

C.

BO)az Avektorj értékl elemeinek szama

B(j)az Avektorjértékl vagy j-nél kisebb elemeinek sza-
ma:

B(j) az A vektorj-nél kisebb elemeinek szama

C-ben az Avektor elemeivannak nagysag szerint no-
vekvé sorrendben:

hatar: 48 pont

2 pont

2 pont
2 pont
6 pont
2 pont
2 pont

2 pont

1pont
1pont
1pont
1pont
2 pont
1pont
1pont

3 pont
2 pont
1-1 jDont

3 pont
3 pont

3 pont
4 pont
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4. feladatne ponti

Fl. Egy lehetséges megoldas:

F1(,T.J.K):
K:-1
CiklusamigKtTésl+KitNésA(+K.J)— 1
K:-K+1
Ciklus vége
Hal+KtNakkorK:-K-1
Eliarasvége.
6 pont
Részpontszamok:
K0 és T kozotti érték: 2 pont
autétnemlép a4t 2 pont
I+ K -N + lesetjo: 2pont
F2 A(I+K,J):-A(U)+1:A(U)— 1 3 pont
F3. A(I+KJ):-A(U):A(I):--1 3 pont
F4. Lassitas 3 pont
F5. Sawaitas 3 pont

5. feladat (14 ponti:

A. Az (U) és (U +1) kozottimetszéspont koordinatainak ki- 8 pont
szamolasa (M1,M2és S2 Gjvaltozdk):
Ml :-abs(T(1,J)-T("1))
M2:-abs(T(U)-SZ)
S2:-S*M2M1
metszéspont koordinatai: TS-S, J*S-S+S2
Részpontszamok: ardnypar (M2:M1 - S2S): 2 pont.
M 1:2 pont, M2:1 pont, S2:1pont, metszéspont: 2 pont.
B. Ejgy pontnégyesen bell:
nincs metszéspont (minda 4 pontvagy SZ alatt,vagy SZ 2 pont
felettvan):
két metszéspontvan (egy van SZ alatt és harom SZ fe- 3 pont
lett; vagy egy van SZ felett és 3 SZ alatt; vagy 2 szom-
szédos pontvan alatta és a masik 2 felette):
négy metszéspontvan (2 szemkoztipontvan alatta ésa i pont
masik 2 felette):
elfajul6 esetek nincsenek, mert szintvonal racspont folott
nem haladhat 4t. Ha mégis megenged 1vagy 3 metszés-
pontot, 2 pontlevonandé.

Megjegyzés: A feladat megfogalmazasa és pontozasa sokat valtozott az 1992-es
feladatsorhoz képest. Az eredeti széveg tobbek kdzott az algoritmus atirasatis kér-
te, mégpedig Ugy, hogy a szintvonal az A) pont szerinti metszéspontokat kdsse
O0ssze ellenes szakaszokkal, és ne menjen at a pontnégyesek kdzéppontjan. Mivel
aiehetse”s esetek megvizsgalasahoz viszonylag hossz( programot kellett volna
irni, és erre a versenyz&knek nem voltidejik, ezt a feladatrészt elhagytuk.

6. feladat (16 pont)

A 8 értéke 1,2 vagy 3 lehet. 1-1-1 pont
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B-ta 12330-as sorban moédositott A valtozo értékének
utolsé szamjegyével névelimeg
Aennek az értéknek atizedrésze (az utolsé szamjegyet

Legfeliebb 3 kédot kell kiprébalnia.

Kikell prébélnia az alabbikédokat

B- 3esetére a 183-at, és

B=2esetére a 133-atvagy a 188-at, és
B="1lesetére a 138-atvagy a 184-etvagy a 193-at
haB=2 és B-1 esetén utalavataszthat&agra

7,feladat (13 pont)

A.

B.
C.
D

A fuggvény sqrt(X) kdzelité értékétadja meg

Ma pontossagot irja el6.

A < - s<Tt(X) <= B,az [ABlintervallum felezéssel egyre
csokkea

A-0,

B=X-i-1

MagyarazatA < - sqrt(X) < - B,ezért

-haX> lakkorO<sgrt(X)<X<X+1

-haO <-X<-1akkorO0O<-sqrt(X)<-1<-X-rl

8.feladat (13 ponti

A.

C.
D.

Hatasa: ismerjFele * (jlistatad eredményil azzal, hogy
12-tU-hez flizi- ezérta neve pl. flzzHozz4 lehetne.
M(kddése; ha Il nem Ures. el6szor is levalasztja réla az
elemet(a fejét), majd feltételezve, hogy méar létezik az 1
farkabdl és az 12-bol (sajat maga rekurziv meghivasa-
val) 6sszefliz6tt lista, hozzL étre segitségével létrehoz-
za a kivantlistat

Hatasa: talaljKiegy (j listat ad eredményil azzal, hogy az
els6 e elemetkitori! az Ilistdbdl; ha nircs benne, akkor
magat l-et adja vissza - ezértaneve pl. toroljKi lehetne.
M(kddése: ha Inem ires, megnézi, h o ™ a feje e-vei
egyenlé-e; haigen, e-telhagyva Ifarka az eredmény;el-
lenkez6 esetben feltételezi, hogy mar létezik az Ifarka-
bélaz e elem kitorlésével kapott lista (sajat maga rekur-
ziv meghivasaval),ési” az lfejéb6l és az e-t mar bizto-
san nem tartalmazé listabdl létrehozza az eredményt.
N(E M E (S (+ (T (H A ME RN

(N(M(E(S)))

1992. Méasodik fordulé

Els6-méasodik osztalyosok; Demografia

Ertékelési szempontok;

2 pont
2 pont
1pont
1pont
1-1 pont

1-1-1 pont
1-1 pont

5 pont
2 pont
3 pont

1pont
2 pont

2 pont

3pont

2|Dont

3 pont

1pont
2 pont

Osszesen:
100 pont
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Adatbeolvasas

Kezddallapotbeolvasasa
Halalozasi paraméterek beolvasasa
Sziletési paraméterek beolvasasa
Jarvanyparaméterek beolvasasa

A beolvasasok 3 pontjAnak megoszlasa;
van; 1pont, kérdés; 1pont, ellendrzés; 1pont

A.Alapvetd szimulaci6s feladatok

Halalozas 16 megoldasa

Szilletésjo megoldasa

Oregedésjé megoldasa
B.Jarvany

Jarvany véletlenszer(ien tor ki
Jarvany esetén masok a halalozasiratak
C.Létszamtullépés

Tullépés felismerése

Tullépés megsziintetése

Aranyos megsziintetés
Grafikon

Korcsoporteloszlas-grafikon van
képernydre/ablakra normaltez a grafikon
skalabeosztas, feliratok vannak rajta
Populaciélétszam-grafikon van
képerny6ére/ablakra rormaltez a grafikon
skalabeosztas, feliratok vannak rajta
id6beli betelés problémaja meg vanoldva
Programminéség

Ertelmesen sorokra térdelta programszéveg
Bekezdéses leiras a struktarak elejének,végének jelzésével
Programegységek tagolasa (elvalaszté sorokkal)

Eljarasok alkalmazéasa
Megjegyzések, magyarazatok
"szédes azonositok

Allandék (szinonimak) alkalmazasa

Harmadik-6todik osztalyosok; Petri-qraf

Ertékelési szempontok;
Tesztelésre alkalmas halézatok

Hal6-1:3 csomopont, 1atmenet (holtpontegy Iépésben)
'a" &tmenetbe bemegy a nyil:"1" csom6pontbdl, ahol van bigyé
'a" atmenetbe bemegy a nyil:'2" csom6pontbdl, ahol nincs

bigyé

'a ' atmenetb6l kimegy a nyil:“3' csomdpontba
Hal6-2; 3 csomopont, 1atmenet (holtpont két lépésben)

"a’' be: 1,2,ki: 2,3
Halé-3:1csombpont, 1atmenet (ciklus)
'a’ be:1,ki:l
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12 pont
3pont
3 pont
3 pont
3 pont

21 pont
7 pont
7|Dont
7ix>nt

12 pont
5 pont
7 pont

10pont
3pont
2 pont
SjDont

25 pont
6 pont
2pont
2 pont
6 pont
2pont
2pont
5pont

20 pont
2 pont
4 pont
2 pont
4 pont
4 pont
2 pont
2 pont
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Hal6-4:2 csomdpont. 1atmenet(ciklus lehet6sége)
"a"be: 1 ki:12
Hal6-5:5 csomépont, 4 &tmenet(ez a 3. példa hal6zata)
"a" be: 1,ki:2
'b"be: 1.ki:3
ic" be:2.ki: 1,5
icTbe:a ki: 1.4
Hal6-6:5 csombpont8 atmenet
"a" be: 1,ki:2
b’ be: 2,ki: 1
'‘c'be:2,ki:3
"cTbe; 3, kel
1e"be:3, ki; 4
"f be: 4,ki: 1
'g'be: ki:5
"h'be:5 kil
Elérhet6-e az 10000 allapoth61a 00010 allapot ? (igen)
Elérhet6-eaOOO0OI allapotbblaz 10010 allapot? (nem)
Elérhet6-e 201110 allapotb6la 00300 allapot? (igen)
HAal6-7:4 csomobpont4 atmenet
1a’ be: 1.2.ki:3
"b" be: 3, ki: 1.2
"c" be:3,ki: 4
"d"be: 4.ki:3
Elérhetik az 1100 allapotb6la 0001 allapot? (igen)
Elérhet6-e az 1100 allapotbdla 0020 allapot ? (nem)
Elérhet6-e az 1111 allapotbdla 3300 allapot ? (igen)
Hal6-8:4 csomdbpont, 4 llapot
"a"pe:1,ki:2,3
"b" be: 1.3,ki:4
'c'be;4,ki:3
id" be: 2,kél
Elérhet6-e az 1000 allapotbdla 0010 allapot? (igen)
Elérhet6-e a 0010 allapotbélaz 1000 allapot ? (igen)
Elérhet6-e az 1111 allapotb6la 0002 allapot? (igen)
Hal6-2 - HAakS-8-ban feltessziik, hogy kezdetben minden bemend
csomépontbanvan bigyé.
1. feladat

11.Ahal6zatszerkezete m~adhato,
acsomoépontokatszamjegyek (1,2, ,),
az atmeneteket betlk (a, b,c, _)jeldlik:
12. Ataroltgrafkiirathato:
13. Megadhat6 a kezdGéllapot (melyik csomépontban hany bigyé
van):
14. Azelbz6 kérdésekre nem lehet értelmetlen adatot megadni, pL
neg£*v csomoépontszam,
negativ bir6szam,
nem létezd helyre iranyulé nyil,
figgetlen csornépont,
atmenetbemend nyil nélkdl,
atmenet kimené nyil nélkul;
15. Nemlehetafeltételnek ellentmondé halézatot megadni,
azaz nem lehetnek parhuzamos nyilak és
1-néltdbb bigy6 a kezdetidlapotbarr

23 pont
4 pont
1pont
1poni
4 pont
2 pont

1pont
1pont
1pont
1pont
1poni
1pont

3pon*
2 poni
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2.feladat

2.1” szimulacié mikodik,
az egyes allapotokat kijelzi:

22 A versenyhel)ffeteket kezeli,azaz az egyidejlieg aktivizalhat6 at-
mertetek kozil véletlenszer(ien valaszt

2.3. V”™elen mikddésisorozatesetén a 8. allapot utan a szimulacié le-
all:

2.4. A holtpontot- a 8.1épés me~étele elétt mar nincs aktivizalhaté at-
menet- észrevesziés kijelzi;

3.feladat

3.1. A program az adott halézathoz és kezd6allapothoz el6allitjd és ki-
i;ja a 8 lépésben elérhetd allapotok halmazat

3.2. Eszreveszi, haegy markorabbanbejartéallapotbajut(ciklus-1):

3.3. Eszreveszi, ha olyan allapotba jut. amely e ~ el6z6leg mér figye-
lembevett allapottdl csak abban kilénbézik, hogy egyik csomé-
pontban sincs kevesebb biw 6 (ciklus-2):

3i4.Egy adott allapotelérheté $64tj6l dllapitja meg;

Programmindség;

Ertelmesen sorokra térdelt programszéveg

Bekezdéses leiras a struktlurak elejének,végének jelzésével;
Programegységek tagolasa (elvalaszté sorok);

Eljarasok alkalmazasa:

Megjegyzések, magyarazatok:

"szédes azonositok;

Allandék (szinonimak) alkalrrtazasa:
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27 pont
10 pont
5 pont
5 pont

2 pont

5 pont

30 pont
15 pont

5 pont
5 pont

5pont

20 pont
2pont
4 pont
2 pont
4 pont
4 pont
2pont
2 pont
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Altalanos iskolasok versenye, 1991: Ertékelés

Altalanos iskolasok szamitastechnikai versenye, 1991-1992

1991. Elsé6 fordulé

i.feladatNi ponti

6sszesea-55 pont

- Haa program Oi*A+j*B alakban keresi a megoldast, minden ij-re 6 pont
vizsgalva, akkor;
- hteC-i*AB-velval6 oszthatosagatvizsgalja, akkor 8 pont
- Osszes megoldas megadasaért 3 pont
2.feladatf6 ponti
- Anemszokééveket 365 nappal szamolja: 2 pont
- A 4-gyeloszthat6 éveketszok6évnek veszi: 1pont
- A 100-zaloszthatd, de 400-zal nem oszthatd évek nem szdk6évek: 1pont
- 7-telval6 osztds maradéka alapjan j61 hatdrozza mega napot 2 pont
3.feladat (12 ponti
- 10-nélkisebb szamok kiirdsa: 3 pont
- 10-nélnagyobb szamok egyes helyértéke: 3 pont
- 10-nélnagyobbszamok tizes helyértéke: 3 pont
- 0-ravégz6d6 szamok kiirasa: 3 pont
4.feladat (8 ponti
A) Megoldasjoé: 2 pont
B) Me~ldasjo; 3 pont
C) M~Idéasjé(hibasvalaszeseténlevonas!); -4 pont
B) Magyarazata; 3 pont
5.feladat (18 ponti
- Eredmények beolvaséasa,; 2 pont
- Jécsapatnalszamol: 2 pont
- Gy6zelmek szamolasa: 2 pont
- Dontetlenek szamolasa; 2 pont
- Gy6zelmek szamolasa; 2 pont
- Léttgblok szamolasa: 2 pont
- Kapottgdlok szarrvolasa: 2 pont
- Osszpontszam szamolasa; 2 pont
- Eredrnénytablazatkiirasa: 2 pont



Altalanos iskolasok versenye, 1991: Ertékelés

1991. Masodik forduld

Osszesen:70pont

l.feladaU7Don0O

A megoldas példaul (mas megoldas is elffogadhato):

10FOR1-1TO9

20FORJ-0TO9

30FORK-0TO9

40 IF ri*l+J* J*J+ K'K*K-I* 100+J* 10+K THEN PRINT *100+J* 10+K
50NEXTK

60 NEXTJ

70NEXTI

Jo Ciklusszervezés:
Jéfeltételvizsgalat
Jo kiiras:

2 feladatm ponti

1
2.
a

Egyenld oldali haromszéget, oldalhossza 100 egység:
Négyzetet, oldalhossza 100 egység:

Szabalyos 360-szbget, oldalhossza 1egység,

ami kornek latszik:

feladat (13 ponti

Mozog az auté:

A bal oldali lanctalp mozog, haa fény jobbréljm
Ajobb oldalilanctalp mozog, haa fény balréljon:
Mindkett6 mozog, ha a fény szembdgljon:

feladat (12 ponti

130PRINTU-V

140V-U

150H-H+D(1)-D(H)

az Uj 150-es sort at kell rakniaciklus elejére, pl. 115-6sként

feladat (12 ponti

A 120-as sorbélaz osztastkilehetemelnia ciklus utanra:

A 160-as sorbél az osztast kilehet emelni a ciklus utanra:

A 160-as sorban A(l)-S négyzetreemelés helyett Snmagaval sz6-
rozhaté:

A 160-as sorban szorzas esetén a killonbségetnem kell kétszer ki-
szamitani:
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3 pont
3 pont
1pont

3pont
3 pont
3pont
2 pont

1pont
4 pont
4 pont
4 pont

3 pont
3 pont
3|X)nt
3jpx>nt

3pont
3pont
3 pont

3 pont
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g-fia<jat(i5 pont)

- 7szamvéletlenszer( kisorsolasa:
- Jbéanyereségszamitas feltétele:
- J6anyereség dsszege:

1991. Harmadik fordulé
Osszesen: 50 pont

Az Gtkeresztez8dés kirajzolasa
Paraméterek beolvasasa (auték belépése):
Az auték vizszintesen mozognak:

Az auték fiigg6legesen mozognak:
Véletlenszerilien belépnek vizszintesen:
Véletlenszer(ien belépnek fliggélegesen

A vizszintes.Ut végén eitinnek:

A fuggéleges Gtvegén eltlinnek:

Négyféle lampat kezel (piros, piros + sarga, zold, sarga):
A lampavaltasok idézitése (a sarga rovid)
Jélkezeliaz ellentétes iranyG lam ~t

Az aut6k piros és sarga lanpanéaimegallinak:
All6 autd mogotta kovetkez6k megélinak:

1991. Orszagos donté
1991. aprilis 19. Osszesen: 140 pont

1feladat (45 ponti

Valasztas a lehet6ségekbdl:
Beolvasas, kiiras:

iQ->z

2->10;

16->2:

2->16:

2.feladat (25 pont)

- Beolvasas, kiiras;

- Felismerkétkezd6betdt

- Felismertetsz6leges szamt

- Felismeriakett6s massalhangzdékat(cs, gy, ly, ny,sz, ty, zs):

3.feladat (25 pont)

- Jbillenty( kezelése;
- Bhbillenty( kezelése:
- Lbillentyl kezelése;
- Fbillentyl kezelése;
- Kezdetben tres a kép, kozéprélindut

3por
9 por
3 por

5por
5por
6 por
6 por
3por
3 por
1lpor
1por
4 per
4 por
2 por
S5por
5por

2pon
3pon
I0pon
I0pon
I0pon
IOpon

3pon
I0pon
5pon
7pon

6pon
5pon
5poni
5poni
5poni
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4.

feladat (45 ponti

Holdtolték szamolasa:

J6 holdtolte megtalalasa:
Eztkovetd vasarnap megtalalasa
Szokéévek kezelése:

Beolvasas, kiiras:
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10 pont
5 pont
20 pont
5 pont
5 pont
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1992. Elsé6 forduld
Osszesért 100 pont

1l.feladatn 5 Ponx»

Megfelel6 szamjegyek 6sszeadéasa: 6 pont
Ha 10-nélnagyobb, akkor atvitelt szamol: 3 pont
Az atvitelt hozzéadja a kovetkez6 szdmjegyhez: 3 pont
C(N+l)-etis kiszamolja (Ovagy 1llesz): 3 pont

2.feladat (28 ponti

- Kurzormozgaté billenty(ik kezelése: 2-2-2-2pont
- Kurzorkép-valaszto billentylk kezelése: 2- 2-2
- Kurzorképek 6 kirajzolasa: 3- 3-3

3.foladat (22 pont)

Bastya Utésénekvizsgalata a bastya soraban: 3 pont
Bastya Utésének vizsgélata a bastya oszlopaban: 3 pont
Futé Utésének vizsgalata az egyik atléban: 4 pont
Fut6 Utésénekvizs”lata a masik atléban: 4 pont
Huszar utésének vizsgalata a 8 lehetséges helyen: 8 pont

4.feladat (21 ponti

Abetd 3 pont
20 egységnyiszarakkal: 2 pont
kézeiaen 10 egységnyidsszekdtd vonal: 2 pont
B. Ebetl 3jx>nt
vizszintes vonalai 10egységnyiek: 2 pont
fllggblegesvonala20egys”yi: 2 pont
Hbetd 3 pont
vizszintes vonala 10egységnyi: 2 pont
fllggblegesvonalai 20 e*sagnyiek: 2 pont

5.feladat (14 ponti

A percet59 helyett 69 masodperc utan néveli (1030-ban A(l)<=5-6t 4 pont
kellene vizs”Ini):

Ugyanez a hiba az 6ra-perc par hasonio allasanal: 1pont
Percvaltaskor a masodperc tizes helyértékét nem nullazza (az 4 pont
1040-es sorbél hianyzik az A(l)=0):

Ugyanez a hiba az 6ra-perc par hasonlé allasanal: 1pont

Az 6racsak 23-ig novekedhetne, utana nullazni kellene: 4pont
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1992. Masodik fordulé
Osszesea 100 pont

1.feladat (24 ponti

- Megfeleld szam jelek 6sszeszorzasa: 8 pont
- Az eredménybe jol szamitja be arészletszazatokat 10pont
- Ha 10-nélnagyobb, akka atvitelt szamok 3 pont
- Azatvitelt hozzaadja a kdvetkez8 szamjegyhez: 3 pont

2 feladat (18 ponti

A. Mitsubishiautéembléma

3db: 1lpont
Xélhosszusagu: 3 pont
rombusz: 3 pont
120-120fokkal elfagatva: 2 pont
B. Audiautéembléma
4db: 1pont
10 egységnyire egymasbafon6dé: 3 pont
360e”seg kerilet(: 2|Dont
kor. 3 pont

3.feladat (16 ponti

- Magas maganhangzék felismaése: 8|3ont
- Mély maganhangzdk felismerése: ' 6 pont
- Massalhangzéhoz nemrerxiel hangrendet 2 pont

4.feladat (18 ponti

A ciklus belsejében négy szazas-osztas, tovabba egy hatvanyozéas van, ezek sza-
mét kell csokkenteni.

- Hatvanyozéas megsziintetése: 6 pont
- Szazasok-osztasok megsziintetése egyenként 5-5 pont
5.teiadat(i0 p<at}

- Az autétegy zartrészbe helyeztilk,ahomah nem lehet kijutni: 5 pont
- Az autét egy olyan részbe helyeztiik, ahol a "bal kéz a falon' sza- 5 pont

ballyal korbe lehetjarni:

6.feladat (14 ponti

Al.'Altalanos iskola": 2 pont
A2.Fallal bekeritettterilef: 2 pont
A3.*13'+CHR$(0)+CHR$(7)+'-sza ismételd meg." 4 pont
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B. Szovegettom orit
azaz a 2-nél tobbszor ismétlédé karaktereket a karakter +
CHR$(0)+ CHR$(darabszam) harmassal helyettesitL

1992. Harmadik fordulé
Osszesen: 80 pont

lfeladat(20 pont)

- A haromszégadatainak beolvasasa

- Ellendrzés:"ez tényleg haromszog":

- Héaromszégm "ajzolasa

- Jo sorokban hiz satiroz6 vonalat

- Asatirozasta sorbanj6 helyen kezdi:

- Asatirozasta sorban j6 helyen fejezibe:

2.feladat (40 pont)

- Beolvasasellendrzésset
- Jéltordelsorokra

- Balmarg6hozig " it

- Jobb margéhozigazit

- Kozépreigazit

- Mindkétmargbhozigazit

3.feladat (20 pont)

- Beolvasas:

- Ahobénapokban anapok szamatjél kezelt
- Afebruartszok6évbenisj6l kezelt

- Ahodnapelsdnwjanakajortevetadja;

- Azévelsénapjariakajénevetadja

4 pont
2 pont

3 pont
3 pont
3 pont
3pont
4 pont
4 pont

7 pont
10pont
3 pont
4pont
4 pont
12 pont

3 pont
4 pont
3pont
5 pont
5 pont
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Tudnivalék az 1993. évi Nemes Tihamér
Orszagos Kozépiskolai Szamitastechnikai Tanulméanyi Versenyrél

TiszteltKollégak!

Orommel vettiik tanul6ik jelentkezését a Nemes Tihamér versenyre. Ezlton tajékoz-
tatjuk Onoket az 1993. éviverseny tovabbi menetérdl.

Ebben az évben is a kordbbi gyakorlatszerintszervezziik a versenyt.

a) Kétféle feladatsor késziil,e » kdnnyebb az els6s-méasodikos, és egy nehezebb
a harmadikos-negyedikes-6tddikes versenyz&k szamara.

b) Elvéarjuk, h o~ aversenyz6k ismerjék a Pascal nyelvet, és ne legyenek meglep-
ve, ha néhany méas programozasi nyelven (BASIC, ELAN, LOGO, PROLOG, asembly,
pszeudonyetv stb.) is adunk feladatokat; kevésbé ismert nyelvek esetén a program-
példakhoz magyarazatot fuzunk.

o)A feladatlapokatés az értékelési itmutatokatnem egyszerre postazzuk.

d) Az iskolaifodul6 - a tobbitanulmanyiversenyhez hasonléan-14 érakor kezdé-
dik.

e)A dont6ben egy vagy két feladatot kell majd megoldani, esetleg mar részben
megirt programokat kell folytatni, tovabbfejleszteni.

1rész:Szervezésitudnivalok

(1) A hivatalos versenyfelhivas a Kozm{(ivel6dés c. folydirat 1992. okt. 30-i és a M(ve-
16dési Kozlony késé 6szi szamaban jelent meg. Eszerint a verseny elsé forduléjat
1993. januar 12-én, kedden 14.00 6ratél kellmegtartani az iskolakban. A verseny
id6tartamat a versenybizottsdg 3 6raban hatarozta meg. Az iskolai versenyen
szamité"petvagy kalkulatort nem szabad, mindenféle irasos anyagot (tankény-
veket, kézikbényveket, jegyzeteket) szabad hasznalni.

A versenyfelhivas szerint a Nemes Tihamér verseny els§ tiz helyezettje az
érettségi vizsgan matematika targybdl jeles osztalyzatot kap, tovabba matema-
tikAbol és szamitastechnikdb6l mentesil a felvételi vizsga alél és megkapja a
maximalis 30 pontot, ha olyan (els6foku oktatasiintézménybe jelentkezettfelvé-
telre, ahol a matematika és!vagy a szamitastechnika az felvételi targy. Ertelem-
szerlien ez csak a harmadikosokra, negyedikesekre (és néhol 6tédikesekre) vonat-
kozik.

(2) Az idén 220 iskolaboél kb. 1720 els6s-méasodikos és kb. 1880 harmadikos-negye-
dikes-6tddikes tanulé jelentkezett eddig a versenyre. Etajékoztatét tartalmazé bori-
tékra —az NTOKSZzTV sz6t kovet6en —rairtuk, hogy adataink szerint iskolajukbdl
hany els6s-méasodikos (EM), ill. harmadikos-negyedikes-6tddikes (HN) tanulé indula-
séat jelezték. Néhany esetben nem tudjuk, hanyadikosok a jelentkez6k, ezt I1S-sel (is-
meretlen) adtuk meg a boritékon. Kérjik, ellenérizzék a szamokat, és szilkség esetén
postafordultaval kiildjék meg a helyes adatokat a Neumann Jarras Szamitégéptudo-
manyi Tarsasag titkarsagara (1054 Budapest, V. Bathori u. 16, tel.; (1) 132-9349, (1)
132-9390, fax: (1) 131-8140; Postacim: NJSzT Nemes Tihamér Verseny, 1368
Budapest 5, Pf.240).

(3) Az els6 fordulé feladatsorait legkés6bb 1993. jan. 6-an, szerdan postazzuk. Ha a
feladatlapok 1993.jan. 11-éig nem érkeznének meg az iskolaba, kérjik, jelentkezze-
nek értiik az NJSZT titkarsagan. A feladatokat tartalmazé boritékot csak a ver-
seny kezdetén, atanulék el6tt szabad felbontani.
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(4) Az értékelési itmutatékat 1993.jarv 12-én, azaz a verseny napjan postazzuk. Ha
egy hét alatt sem érkeznének meg az iskolaba, kérjik, jelentkezzenek értik az
NJSZT titkarsagan

(5) AKkijavitott és legalabb az 6sszpontszam 40%-ara értékelt feladatlapokat, a dol-
gozatkisér6 lapokat és az iskolai 6sszesité lapot 1993. jan. 29-éig kell majd ajan-
lott levélben postara adniuk. A boritékra a (2)-es pontban megadott cimet irjak.

(6) Az els6 forduléban elért pontszamokat, valamint a masodik forduléba bejutottak
nevét tartalmazo6 levelet legkésébb 1993. marc. 5-éig postara adjuk. A levélben az
1993. marc. 13-an, szombaton megtartandé masodik forduld, valamint az innepélyes
eredményhirdetés pontos helyétés idejét is kozolni foduk.

Tajékoztatasul kozodljuk, hogy a verseny varhaté helyszine a Neumann Janos
Szamitastechnikai Kézépiskola es az ELTE Természettudomanyi Kara lesz. Az Ginne-
pélyes eredményhirdetést terveink szerint 1993. 4pr. 9-én, pénteken 14 6rakor tartjuk
az NJSZT nagytermében

2.rész: Tartalmi kdvetelmények

A verseny els6édleges célja, hogy a kézépiskolak tanuléinak lehet6séget adjon sza-
mitastechnikai, f{6ként programozasiismereteik és képességeik 6sszehasonlitdsara.
(Az els6s-masodikosok versenyében természetesen fiatalabbak is indulhatnak.)
Egyuttal szeretnénk segitséget adni a szamitastechnika irant érdekl6d6 tanuléknak
és tanaraiknak az iskolai foglalkozasok tematikajanak 6sszeéllitasahoz. A verseny-
bizottsag nyilt, szivesen latjuk mindazok észrevételeit, kritikajat, részvételét averse-
nyek célijanak meghatarozasaban, el6készitésében és megszervezésében, akik ezt
tarsadalmi munkaban vallaljak, és akik maguk semmilyen médon nem érdekeltek a
versenybea

Averseny jelenleg kétfordulés. Az iskoldkban tartand6, 3 6ras elsé forduléban a tanu-
16k analizal6 képességét tessziik probara szamitégép hasznalata nélkil: 6-10 ki-
sebb feladatot (algoritmus- vagy programrészletet, mkodési vazlatot) adunk, és
olyan kérdésekre varunk valaszt, mint pl. (1) mit csinal? (2) milyen hibak vannak ben-
ne? (3) milyen feltételek mellett m(ikodik? (4) mi hianyzik beléle? (5) mire hasznaljuk a
valtoz6kat? (6) megoldja-e a kit(izott feladatot? stb.

Az els6 fordulébéla legeredményesebb 70-100 tanulé jut tovabb. A masodik fordulé-
ban egy vagy két nagyobb, esetleg mar részben megoldott, konstrual6, szinteti-
zaléjelleg feladatot kell megoldani, folytatni, tovabbfejleszteni; a rendelkezésre al-
16 id6 5-6 6ra. A versenyz6knek e nagyobb lélegzetii feladat(ok) megoldasat meg
kell tervezniiik, a programo(ka)t meg kell irniuk, szamitégépet hasznalva fel kell
élesztenilk, és végll dokumentalniuk kell. A megoldandé feladatvalamilyen médon a
szamitastechnikai szakmahoz és a mai, hazai szamitastechnikai helyzethez kotédik.
Olyan gépek és nyelvek johetnek szdéba, amelyekbdl viszonylag sok van az iskolak-
ban, ill. hazankban, és amelyeket a verseny helyszinén megfelel§ darabszamban a
versenyz&ék rendelkezésére tudunk bocsatani (tehat 1993-ban: IBM-PC/XT és AT,
valamint a Pascal és esetleg a BASIC nyelv; mas nyelvek a versenybizottsag el6ze-
tes engedélyével hasznalf«ték). Azt szeretnénk, hogy a lehet6ségekhez kép>est
egyenld eséllyel induljanak a versenyzék.

A megcldas(ok) kiértékeléséhez be kell adni az algoritmikus megoldas tervét, a
progranXok) szovegét kinyomtatva és gépi adathordozén, a valtozék szerefiének
magyarazatatés a prograrn(ok) hasznalati utasitasat
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Arra toreksziink, hogy a versenyleladatok a problémamegoldé, algoritmizalé, mo-
dellalkot6, modularizalé készséget mérjék fel. A Pascal vagy a BASIC nyelv haszna-
latdban valé jartassagot elvarjuk a versenyz6ktél, de fontosnak tartjuk nids program-
nyelvek (LOGO, ELAN, PROLOG, assembly sth.) szemléletmddjanak ismeretét is. A
hangsuly nem az egyes nyelvek részleteinek, hanem a médszeres programozas fo-
galmainak, elveinek és gyakorlatanak, a helyes programozéasi médszereknek és sti-
lusnak géptél és nyelvtél fiiggetlen ismeretén vaa A szamitépépek és a perifériak
felépitésének és miikddésének rendszerszintl ismeretét szintén elvarjuk.

Reméljik, hogy a versenyen indulék nagy része a szamitastechnikai és informatikai
modszerek kivalé alkalmazéjava valik majd, de a versenyen természetesen nem var-
juk el, hogy aversenyz&k egyes szakteriiletek specialistai legyenek.

A szikséges ismeretek vazlatosan:

-A szamitbgép f6bb egységei, perifériAs berendezései. Tarolasi és adat-
rogzitési alapfogalmak.

- BASIC parancsok és utasitdsok. A Pascal nyelv elemei. Szintaxisabrak, BNF-je-
I6lés. Strukturalt vezérlési szerkezetek: felsorolas (szekvencia), valasztas (el-
agazas), ismétlés (ciklus). Adattipusok: egész, valds, logikai, széveg. Ossze-
tett adatok: tomb, rekord, lista, verem, sor, fa, alomany stb. Lancolt abrazolas.

- Folulrél lefelé halad6 programozas lépésenkénti finomitassal. Programok éiesz-
tése, tesztelése, hatékonysagi megfontolasok. A helyes programozasi stilus, a
j6 program jellemzéi(baratsagos, biztonsagos, médosithatd, olvashatd, j61 do-
kumentalt stb.).

- Szamabrazolas binaris, oktalis, decimalis, hexadecimalis szamrendszerben. At-
alakitasok, alapmveletek. Fixpontos és lebeg6pontos abrazolas. Pontossag,
talcsordulas.

- Boole-algebrai és matematikai logikai alapismeretek. Gydkkeresési médsze-
rek. Megolddképletek. Kozelit6 rrodszerek. Gorbe alatti teriilet kiszamitasa. A
valészinliiségszamitas alapelemei: Gyakorisag, relativ gyakorisag, kozépér-
ték, sllyozott kozépérték, hisztogram stb. Véletlenszamok és alkalmazasuk
(kockadobas, lottdszamok hizéasa stb.).

- Rendezésieljarasok. Adatok beszlrasa, torlése, keresése.

- A képerny6 patikus kezelésének alapjai.

- Tablazat- és adatbaziskezelési,szévegszerkesztésiismeretek.

A felkésziilés megkdnnyitésére a ma mar gazdag kényvkinalatbél a versenybizott-
saga kovetkezbketajanlja aversenyzék figyelmébe:

1.Alapvetd szamitastechnikai és programozasi ismeretek

11. SzlaviP,Zsaké Lj M6dszeres programozas, MK, Bpest, 1986.

17. L6cs Gy: A BASIC és a Kivancsi (kozépiskolai szakkorifiizet), TK, Bpest, 1985.

1.3. N.Wirth: Algoritmusok + adatstruktlirak - programok, MK, Bpest, 1982.

14. CsépaiJ: A szamitastechnika alapjai, MK, Bpest, 1985.

15. Szamitastechnika kozépfokon, OMIKK, Bjoest, 1987.

1.6. J. Hvorecky, J. Kelemen: Otlett6] az algoritmusig (kbzépiskolai szakkéri fiizet,
TK, Bpest, 1987.

1.7. dr. Urban J.: Matematikai logika (k6zépiskolaitankényv), TK, Bpest, 1987.

1.8. SimonovitsM.: Szamitastechnika (k6zépiskolai tankdnyv), TK,BpesL 1985.

1.9. Varga Tj Matematikai logika I-ll., TK, Bpest, 1960. és 1966.

1.10.C.KA. Koster: “ rogramozas feliiinézetben, MK, Bpest, 1988.

1.11.Géacs P, Lovasz L.: Algoritmusok, TK, Bpest, 1987.

1.12.D£. Knuth: A szamitbgép-programozas mivészete. 1.-3. kot,
MK, Bpest, 1987-88.
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2. Nyelvek

2.1. K.Jensea N.Wirth: A Pascal programozasinyelv, MK, Bpest, 1982 és 1988.

2.2. GordonE. KortvélyesiG., S6s I..Székely Z: Pascal programozasi nyelv.
SzAMALK, Bpest, 1987.

2.3."kos TjPascal PC-seknek, MK, Bpest, 1986.

24 AtsU Oxford Pascal C64-en, Novotrade Rt. Bpest, 1987.

2.5. Turcsanyiné Szab6 M, D. Senftieben: A LOGO programozasinyelv, MK.
Bpest, 1986.

2.6. BASIC:lasd 1.2.

2.7. ELAN;lasd 1.10.

3.Alkalmazéasok

3.1. Dr.Kis O, Kovacs M.:Numerikus médszerek (Bolyai sorozat), MK, Bpest, 1973.

3.2. R.Newman, Sproull: Interaktiv szamitégépes grafika (elsé fele), MK. Bpest. 1985.

3.3. A.Kaufmann: Az optiméalis programozas (Modellek és médszerek), MK.
Bpest, 1968.

3.4. Dr.Filep Lj Jatékelmélet (kozépiskolai szakkoriflizet), TK, Bpest, 1985.

3.5. J.Nievergelt, J.C. Ferrar, EM. Reingold; Matematikai problémak megoldasanak
szamitbgépes maddszerei, MK, Bpest, 1977.

4. Példatarak

4.1. L6cs Gy.:A BASIC és a Kivancsi. Feladatgy(ijtemény (kozépiskolai szakkori
fuzet), TK, Bpest. 1986.

4.2. Appel Gy.,K6hegyiJ, Zsaké L; Szamitastechnikai feladatok, Interpress,
Bpest, 1986.

4.3. Szamitastechnikaifeladatok 2000-ig I-I.OMIKK, Bpest, 1988.

4.4. Hanék D. P éter Programozéas ELANnal, MK, Bpest, 1988.

4.5. Programozasiversenyfeladatok tara. Nemes TihamérOKSZTV1985-1992 és

Altalanos iskolasok orszagos szamitastechnikaiversenye 1991-1992.
NJSZT,Budapest 1992.

a Nemes Tihamér OKSzTV orszagos versenybizottsaga

Megjelenta

Programozasiversenyfeladatok tara

aNemes Tihamér OKSZTV 1985-1992, valamint az Altalanos iskolasok orszagos
szamitastechnikaiversenye 1991-1992 ko6 zotti feladatsoraival kb. 140oldalon, 120,-
Ft-oséroa

Afeladattar megvasarolhaté vagy atveheté a Neumann Janos Szamitégéptudoma-
nyi Tarsasag titkarsdgan (BudapestV. Bathori u. 16.)

a helyszinen készpénzzelfizetve a pénztari 6rék alatt, azaz keddtél csiitértokig
9-13 6ra kozott: vagy

a postai befizetéstigazolé csekk bemutatasaval a titkarsagi 6rak alatt, azaz hétfétél
csitortokig 8-18 és pénteken 8-14 dra kdzott(csekk mellékelve); ill.

postakoltségetutanvéttel a megrerxield fizeti.
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