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Negyven évvel ezel6tt jelent meg a Commodore 64, az egyik legsikeresebb szamitdgeép,
amit valaha készitettek.

A C64 igazi generacios élmény lett a nyolcvanas években és a kilencvenes évek elején,
befolyasa popkulturara maig érezhet6.

Magyarorszagra killéndsen nagy hatéssal volt a gép, igen nagyban hozzajarult ahhoz,
hogy a szocializmusban kialakuljanak a profi videojatek-készités keretei, és nyugati
megrendel6k kapkodjanak a magyar programozék utan.

A platformot ma is életben tartja egy aktiv kozésseg, 2022-ben is jelennek meg dobozos
C64-jatékok.

Valamikor a nyolcvanas évek méasodik felében, egy atlagosnak indulé napon megcsorrent Révbird
Tamas telefonja. Révbiro akkoriban a Novotrade Rt. videdjaték-fejleszt6 részlegének kreativ
vezetdje volt. A vonal tulso végén a cég igazgatdja, Rényi Gabor volt, és azt mondta Révbirdnak,
hozza a szoftveres taskajat és két doboz tres lemezt, indulnak Aligara. Marmint Balatonaligara, a
partidil6be, ahol az MSZMP fontos emberei — példaul az akkor még kilugyi allamtitkar Horn
Gyula — pihentek. Az idiil6 azon a napon illusztris vendéget fogadott: Jegor Ligacsovot, aki
gyakorlatilag a Szovjetunié masodik embere volt, annak ellenére, hogy szembefordult a reformista
Gorbacsovval, es hatarozottan kiallt a kommunizmus mellett.

Révbiroéknak Ligacsov miatt kellett leaut6zniuk Balatonaligara, illetve Ligacsov unokéaja, Andrjusa
miatt, aki elkisérte nagypapéajat. A kamaszgyereknek Moszkvaban volt egy Commodore 64-ese, de
maésnak a kdrnyéken nem nagyon volt ott ilyenje, igy Andrjusa nemigen tudott programokat
csereberélni, ami akkoriban a szoftverbeszerzés f6 modja volt. Magyarorszag viszont igazi C64-
nagyhatalom volt, a Novotrade nyugatra is fejleszthetett jatékokat, ezért Ligacsov ugrasztotta az
illetékeseket, hogy hozzanak valakit, aki leméasol a gyereknek par Gj jatékot. Ez a valaki Révbiro
Tamas lett, aki a kétdoboznyi Ures lemezt teleirta felhasznaldi programokkal és jatékokkal, kozben
pedig Andrjusaval tarsalgott, aki kivaldan beszélt angolul. Ezalatt Rényi Gabor oroszul beszélgetett
Ligacsovval, s6t, még vitaba szallt vele: megprobalta meggydzni a keményvonalas kommunistat



arrél, hogy a piacgazdasag nagyszer( dolog. Ez persze nem sikerilt, inkdbb csak feldihitette az
egyik legnagyobb szovjet potentéatot.

Taébb tucat ilyen anekdota kisérte itthon a Commodore 64 :'#
életutjat. Mondhatni, hogy szinte a platform indulasatol o
kezdve: a Commodore 64 1982 augusztusaban jelent meg a rl
piacon, 1983-ban kezdett igazan elterjedni Eurépédban, 1983

novemberében pedig mar a Magyar Kereskedelmi Kamara

feltinest keltettek az els6 magyar fejlesztésti C64-jatekok,

példaul a Caesar the Cat vagy a Dancing Monster(a Popular

Computing Weeklynél cimlapsztorit ért a ,,magyar tancolo

szérny”). A C64 premierjének negyvenedik évforduldjan

felidézzuk, miert volt olyan fontos és miért nemestilhetett legendava ez a
szamitogép Magyarorszagon, illetve hogy egyaltalan miért lett a C64 annyira sikeres vilagszerte, €s
milyen, napjainkig érezhet6 kulturalis hatasokkal bir.

tartott vele bemutato6t egy londoni expdn. A kiéllitdson nagy i, i

A Commodore és a C64 sziiletése

A géprél nem lehet beszélni anélkil, hogy széba jonne a Commodore International cég alapitdja,
Jack Tramiel. Az Uzletember lengyelorszagi zsido csaladba sziiletett 1928-ban, Idek Trzmiel néven,
és kamaszkeént €lte tal Auschwitz poklat. A mésodik vildghaboru utdn Amerikaba emigralt, ahol
belépett a hadseregbe, és ott megtanulta, hogyan kell irodai gépeket — mindenekel6tt irdgépeket —
javitani. Miutén leszerelt, rovid ideig taxisoférkent dolgozott, aztan a sporolt pénzébdl Bronxban
nyitott egy irdgépjavito mihelyt. 1955-ben Kanadaba koltozott, és ott alapitotta meg a Commodore-
t. Katonasan hangzé nevet akart valasztani a cégnek, és azeért esett a valasztdsa a commodore-ra
(ami sorhajokapitanyt jelent), mert a magasabb rangfokozatok mar mind szerepeltek mas vallalatok
neveiben.

A Commodore eleinte irogépek javitasaval és dsszeszerelésével foglalkozott, par év malva viszont
mar sajat fejlesztés(, elektromechanikus kalkulatorokat is gyartott. Ezt Tramiel kés6bb leallitotta,
mert felismerte, hogy a jovo a digitalis szamologépeke, és partnersegre lépett a Casioval. A
hatvanas évek végére a Commodore-nak mar sajat szamoldgépgyara volt. A kdvetkezd évtizedben
logikus Iépés volt az elmozdulés a szamitogépek iranyaba. Ennek érdekében Tramiel 1976-ban 800
ezer dollarért felvasarolta a MOS Technologies nev( csipgyartot, ami a késébbiekben sokszorosan
behozta az arat.

A MOS legsikeresebb terméke a 650x jel processzorcsalad volt, aminek fejlesztését egy Chuck
Peddle nev( mérndkzseni irdnyitotta. Tramiel jo néhany értékes tanacsot és tippet kapott Peddle-tél,
mindenekel6tt azt, hogy egy olcsé 8-bites processzorral nagyot lehet kaszalni a piacon. A MOS
6502 ilyen processzor volt, és megjelenésekor csupan 25 dollarba kerilt, amikor nagy rivalisain
(els6sorban az Intel 8080-on és a Motorola 68000-on) harom szamjegy( arcédula viritott. A MOS
6502 1975-ben deblitalt, és a kdvetkezd évtizedben a kor egyik legnépszerdibb csipje lett: ez kertlt
példaul az Apple Il-be, az Atari 800-ba és a BBC Micrdba — és természetesen a Commodore sajat
gépeibe. S6t még a Terminatort is MOS 6502 hajtotta meg, legalabbis az elsd Terminator-filmben
amikor a gyilkos kiborg szemszdgebdl mutatjak a jeleneteket, a 6502-eshez hasznalt kod fut
baloldalt (Apple I1-n irt kdd, egész pontosan).



A kovetkez6 évek a Commodore aranykoranak tekinthetdk, és ebbdl az id6bdl szarmazik a
legtdbbet idézett mondas Jack Traimeltdl: a cégvezetd kijelentette, hogy szamitdgeépet ,,for the
masses, not the classes” kell épiteni, vagyis nem az elitnek, hanem a témegeknek. A véllalat elsé
sajat otthoni gépe, a Commodore PET ennek szellemeben sziletett meg 1977-ben. Gusztusos,
kompakt konstrukcié volt: szamitogép, monitor és kazettas adategység egybeépitve, 795 dollaros
bevezetd aron akkor, amikor ezer dollar alatt nem lehetett mikroszamitogépet venni, plane
kijelz6vel egyltt. Ugyan voltak korlatai — példaul a monokrém karaktergrafika — de konnyd
kezelhetGsege és ara miatt hamar népszeriive valt, iskolagépnek és kezd6é programozoknak idealis
volt.

Tramiel innent6l kezdve minden Commodore-géppel val6sagos arhaboraba indult. A gyartast
olcson tudta tartani, mert mindent sajat er6b6l oldott meg (példaul amikor nyomtatét akart a
gépekhez, vett egy nyomtatdgyarat). Gyakran ment bele komoly arcsdkkentésekbe és néha
hajmeresztd akciokba, mikdzben az segitett egyensulyban tartani a céges kasszat, hogy az utolso
pillanatig halogatta a pillanatot, amikor fizetnie kellett valamelyik beszallitéjanak. A Commodore
egy id6 utan mar hirhedt volt arrdl, hogy millidkkal tartozik flinek-fanak, sokan perelték a céget
emiatt akkortajt. Beszédes, amit az egykori Atari-alelndk, Al Acorn mondott a ,, Tramiel-
kaszkad6rmutatvanyrol™:

»Egyszer(ien nem fizette ki a szamlakat. Ha ezek utan elég hilye voltal ahhoz, hogy tovabbra is
ellasd 6t aruval, 6 szivbaj nélkll hagyta ezt. Aztdn a Commodore nemsokara annyi pénzzel
tartozott neked, hogy fizetésképtelenné valtal, és lehtzhattad a rol6t. Es ekkor felbukkant,
fillérekért felvasarolta a cégedet, aztan elengedte a sajat tartozasat.”

Tramielt egyébként az alkalmazottai sem igazan szerettek. Filmekbe ill6en orditozos-

kiragta azokat a vezetOket, akik nem akartak kell6 odaadassal gyakorolni ezt a vallast. Sok
ellenséget szerzett az iparban, de a triikkdzései és vehemenciaja kétségtelentl hozzajarultak a
vallalat sikereihez.

A hetvenes évek végen berobbant a mikroszamitogépek piaca, milliok akartak nem csupan a
munkahelylkon vagy az iskolaban nyomkodni a billentydket, hanem otthon is. A Commodore PET
meggy06z6 belépd volt Tramiel cégenek (nagyjabol 200 ezer példanyt adtak el a gépbdl), de a
kdzelébe sem ért a kdvetkez6 modellnek, az 1981 elején debliitdld6 Commodore VIC-20-nak. Ebbe is
a MOS mérnokei tettek a magiat: a nevado Video Interface Chipnek kdszonhet6en a gép mar 16
szin( grafikara volt képes, raadasul haromszéz dollaros bevezet6 araval mar tényleg barki szdmara
elérhetévé valt. Es hogy biztosra menjenek, a Tramiel-vallas marketinges profétai megnyerték a
platform reklamarcanak William Shatnert, vagyis magat Kirk kapitanyt a Star Trekbdl. A VIC-20
igazi tomeggép lett, a Commodore adatai szerint az els6 olyan otthoni szamitdgép, ami egymillid
eladott példannyal dicsekedhetett. Persze ennek is voltak jelentds korlatai, amik féleg a jatékoknal
buktak ki, igy a gép utodjanak tervezésekor a jatekok grafikaja és hangja mar elsédleges szempont
volt. Es ezzel el is érkeziink a Commodore 64-hez.

Megint a MOS géniuszait kell dicsérni, egészen pontosan Al Charpentiert és Charles Winterble-t: a
VIC-20 grafikus csipjének tovabbfejlesztése, a VIC-I1 olyan attrakciokat tudott, amiket imékba
foglaltak a jatékfejleszték. A szinpaletta maradt 16 szind, a felbontas mar 320%200 is tudott lenni,
de fontosabb volt, hogy a csip tdAmogatta egyszerre 8 sprite (azaz képernyén mozgd grafikus elem)
kezelését, lehet6vé tette a sima képscrollozast, és még nehany rugalmas funkcidval kdnnyitette a
programozok életét. A hangért felelGs hardver még nagyobb mutatvany volt: a MOS 6581, a
legendas SID (Sound Interface Device) csip gyakorlatilag egy kisebb szintetizatort rejtett. Alkotoja,
Bob Yannes eredetileg 32 hangcsatornat akart a csipbe épiteni, amit végil haromra kellett




visszavagni, de azt a harom csatornat harom kilonallé oszcillatorral nagyon sokoldaltan lehetett
allitgatni. Soha azel6tt ilyen képességl hangcsip nem kertilt még szemeélyi szamitogépbe, a harom
szolamu digitélis zenék foldontali muzsik&nak hangzottak a konkurens gepek printydgései mellett,
a SID pedig legendas roviditessé valt.

Hogy a Commodore-nal mennyire a jatékokra terveztek a vasat, azt jol mutatja, hogy a VIC-11 és a
MOS 6581 csipek elészor egy jatékkonzolba kertiltek. Vagyis nem tdbbféle célra hasznalhato
szamitdgepbe, hanem egy dedikalt jatekgépbe. Ez volt a Commodore MAX Machine, aminek a
fejlesztését hamar le is 16tték, csak a japan piacon jelent meg néhany darab. A véllalat inkabb a
konzollal parhuzamosan fejlesztett (j szamitdgépre, a VIC-20-at is tervez6 Bob Russell vezetésével
készll6 VIC-40-re koncentralt, amit aztan a bemutatdja el6tt atkereszteltek Commodore 64-re (a 64
kilobajt memdriara utalva). A gép processzora a jo 6reg 6502-es tovabbfejlesztett valtozata volt, de
ugyanugy 1 megahertz korili drajelet birt. Ez akkoriban nem szamitott soknak (a szintén idén 40
éves ZX Spectrum processzora peldaul 3,5 megahertz korul ketyegett), de a kiegeszité video-,
illetve hangcsip mellett ez elég is volt. Amikor a C64 1982 elején bemutatkozott szakmai korokben
a Las Vegas-i CES expon, mindenki a csodajara jart. A gyartas egyik felel6se, David A. Ziembicki
igy emlékezett vissza:

,»Az Atari emberei az allukat keresgélték a standunknal, és azt kérdezték:
Hogy tudjatok ezt kihozni 595 dollarbol?”

Ugyanezt a kérdést még sokan feltették, amikor a gép 1982
augusztusaban megjelent — hogy pontosan mikor, az ma mar a mult
kddébe vész. A reszvenyeseknek tett céges jelentés julius végét ir,

de az biztosan kozmetikazott adat, valdjaban valamikor

augusztusban indult el maga a gyartas, valoszin(ileg a hdnap elsd
feleben. Bemutat6 parti nem volt: ahogy késziltek a gépek, szallitottak
ki a boltokba azokat.

A C64 tindoklése és bukasa

A C64-nek ugyan megagyazott mar a PET és a VIC-20 (utobbinak még a burkolatat is megkapta),
de a platform egy erdsen turbulens id6szakban 1épett a piacra. 1982 végén mar lehetett érezni az
1983-ban elszabaduld valsag jeleit a videojatek-piacon. A probléma oka nagyon egyszer(en a tul
kevés foka és a tul sok eszkimd esete volt. Rengeteg elektronikai cég probalt sajat fejlesztésii vagy
valamilyen sikeres gépet klonozé jatékkonzollal kihasitani egy szeletet a piaci tortabol, de emellett
az otthoni szdmitogépeken is egyre meghatarozobbé valtak a jatékok, és persze a hetvenes évek
elejenek Pong-laza oOta tobzodtak a jatektermek is. Az embereknek viszont véges pénzik volt
jatékokra, és ennek jeleként 1983-ban az amerikai piac megroppant, majd olyan cégek részvényei
kezdtek mélyrepulésbe, mint az Atari vagy a Mattel.

Jack Tramielt viszont nem kellett félteni. A sajat csipgyarnak készonhetéen a C64 gyartasi koltsége
csak 135 dollar volt, igy az 595 dollaros bevezetd arbél béven maradt haszon. Es béven lehetett is
engedni bel6le: 1983 elején mar csak 400 dollart kellett fizetni egy C64-ért, néhany hénappal
késébb pedig a Commodore olyan akcioval allt el6, amivel kicsit még fel is porgette a valsagot: a
cég minden C64-et vasarld vevének 100 dollarért beszamitotta a régi szamitogepét. Mivel ekkor a
konkurens cégeknél mar voltak 100 dollarnal olcsobb, egyszer(bb képességti kifuté modellek, az
akciot tobb leleményes forgalmazo is kihasznalta, és olcsobban adta a C64-et, ha a vevd vett el6tte
egy filléres selejtet, amit aztan rogton becserélt. 1983 kdzepére mar 200 dollar koril lehetett C64-et



venni, és a kiegészitokre sem kellett sokat kdlteni: monitor nem kellett hozza, mert tévére lehetett
kotni, a draga lemezmeghajtonak pedig volt egy olcsé kazettas alternativaja. Mindezek tetejébe
Tramiel elintézte, hogy a gépet ne csak szaklzletekben, hanem hagyomanyos jatékboltokban, sét,
szupermarketekben is aruljak.

Ilyen hattérrel nem meglepd, hogy a Commodore 64 széditben sikeres lett. 1983 januarjaban havi
25 ezer példanyra 16tték be a gyartast, de ez hamar kevésnek bizonyult: teljes életciklusa alatt
nagyjabol 12,5 milliot adtak el a gépb6l. A C64-et a legtébb példanyban eladott asztali
szamitdgépnek kinevezd Guinness Rekordok Kényve 22 és 30 millié kdzé teszi ezt a szamot, ez
azonban tulzas. Egy, a Commodore korabbi jelentéseit 6sszesité kalkulacié pontositotta a sokkal
val6szinlbb 12,5 milliéra. De akarmennyi géppel is sikerult elérni, mialatt a valsag megtépazta a
rivalisokat, a Commodore-részvények arfolyama szarnyalt. Ez boldoggé tehette volna a cég
legnagyobb résztulajdonosat, Irving Gouldot, de a cégvezetésben éppen ekkor valt tarthatatlanna a
helyzet.

Gould és Tramiel régéta ismerték egymast, Tramiel még 1965-ben felvett egy tébb millio dollaros
kdlcsont egy pénziigyi alaptol, mert meg akart venni egy Uzlethal6zatot. A pénziigyi alap viszont
tonkrement, aminek kovetkezményekeént lehivtak a kihelyezett t6kekdlcsénoket. Tramielnek
fizetnie kellett volna, de nem tudott — ekkor hizta ki a bajbdl Gould, aki cserébe 17,9 szazalékos
részesedest kapott a Commodore-ban, meg az igazgatdtanacs vezetdi poziciojat. Tramiel azt
remélte, Gould csendben meghtzdodik majd a hattérben, de nem igy tortént: a férészvényes onnantol
kezdve beleszdlt a cég iranyitasaba, és erre tobbszordsen is feljogositva érezte magat, miutan
kés6bb is el6fordult, hogy neki kellett egy-egy gyorskdlcsdnnel megmentenie a takardjan
tulnyujtozkodd vallalatot. Jack Tramielnek ez természetesen nem tetszett, gyakran dsszekilonbdzott
Goulddal, és 1984 elejére kenyertorésre kertlt sor. Az esedékes igazgatdtanacsi gydlésre Tramiel
nagy tervekkel érkezett: a fiait szerette volna bevinni a cégvezetésbe. Tramiel mddszerei viszont
addigra annyira Kivivtak Gould ellenszenvét, hogy a férészvényes a cégvezetd lecserélésére késziilt.
Ebben az 6sszecsapasban Tramiel nem nyerhetett: nagyjabdl akkor, amikor az egymilliomodik C64
legordilt a gyartdsorrol, felmondott.

Gould a késdbbiekben slr(in valtogatta a vezérigazgatokat a cég élén, és nagy szerepe volt abban,
hogy a Commodore a siker csucsardl tiz év alatt csédbe jutott. Az Uj cégvezetés nem érezte a piacot,
tal késon fektetett innovaciokba, és egymas utan ment bele fejlesztési zsakutcakba. A
hobbiprogramozoékat megcélzo, 1984-ben megjelent Commodore Plus/4 ligyes gép volt, de
baklovésnek bizonyult, hogy nem volt kompatibilis a C64-gyel. Az oktatdgéeppé leegyszerdsitett
C16 sem jott be, tal keveset tudott az akkor mar béven megfizetheté6 C64 mellett. Az SX-64 pedig
csodalatos mutans volt — egy tizkilos, 1600 dollaros, hordozhato C64 6thlvelykes kijelzével —, de
az Uzletemberek nem rohantak a boltokba, hogy egy méregdraga, b6réndnyi laptopot cipelhessenek.
A konzolpiacra is oriasi késéssel érkezett meg a Commodore, csak 1990-ben adta ki a Commodore
64 Games Systemet, amikorra a platform mar tulhaladotta valt, Amerikat pedig 1985-ben
meghdditotta a Nintendo a NES-sel (amiben még mindig megtalaljuk a MOS 6502 csipet). A
Commodore még a jatékosokat célz6 Amiga gépekkel ért el jelentdsebb sikereket, de a sorozatos
rossz Uzleti dontések miatt 1994 aprilisdban becsdddlt. A gyar utolsé napjarol egy dolgozo
videdfelvételt is készitett — C64-et nem lathatunk rajta, abbol az utolso darab 1992-ben gordilt le a
gyartosorrol.

Jack Tramiel nem pihent sokaig. Felmondasa utan fél évvel, 1984 juliusaban cége, a Tramel
Technologies Limited megvette az Atarit. A hetvenes évek legsikeresebb jatéktermi cége nehéz
id6ket élt akkor: a "83-as krach érzeékenyen érintette, cs6dkdzelben vegetalt 0 tulajdonosa, a
médiadrias Warner alatt. Mivel pup volt a Warner hatan, a TTL nagyon kedvez6 feltételekkel kapta
meg az Atari lakossagi Uzletagat (a jatéktermit a Warner még megtartotta). A vételar 240 millio



dollér volt, de ebbdl Tramielnek alig kellett valamit fizetnie, az tizletet a Warner hitelezte meg, a
kolcsont pedig a késobbi sikerekbdl kellett torleszteni, illetve részvenyopciokban szamoltak el.
Természetesen a techmagazinok rogton megirtak, hogy ,,Jack bosszat all”, de sokkal valésziniibb
az a motivacio, amit Tramiel egykori bizalmasa, Michael Tomczyk fogalmazott meg egy interjuban:
Tramiel azt akarta, hogy a felnétt fiai egyUtt dolgozzanak és teremtsék meg a csalad anyagi
biztonsagat. Ezt a céljat végul elérte. Az Atari feltapaszkodott a foldrél, az e 1985-
ben bemutatkozd Atari ST gép méar némi profitot is hozott. Tramiel e
szemelye viszont néha akadalyt jelentett, tobb forgalmazé nem akart
dolgozni vele korabbi tapasztalataik miatt. Végiil Jack Tramiel az
évtized vegére hattérbe vonult, és egyik fia, Sam vette at az Atari
irnyitasat. A céget aztan 1996-ban adtak el a JTS lemezgyarto
vallalatnak, majd ket évvel kés6bb a Hasbronak. A Tramiel csalad
mindkétszer nagyot kaszalt az (izleten. A Fortune magazin ezutan
készitett interjat Jackkel, aminek ennyi volt a tételmondata:

,»Az Uzlet haboru. Nem hiszek a kompromisszumokban, a gy6zelemben
hiszek.”

C64 uber alles

A C64 tehat egy teljes évtizedig piacon volt, és kés6bbi verzidiban az alkalmazott technologiak
fejl6désének kdszonhet6en mar 50 dollarra csokkent az 6nkoltségi ar. 1985-ben gy tlnt, a platform
kifulladt, mert Amerikaban elapadt a kereslet, ahogy a NES berobbant, és elhoditotta a gémereket a
szamitogépektdl. Rovid ideig le is allitottak a C64 gyartasat, aztdn hamar belzemelték megint a
gyartosorokat, amikor kiderilt, hogy Eurépaban éppen kezd felfutni a gép. Az éreg kontinensen
Kicsit kés6bb jott 6ssze a C64-re éhes kritikus tdmeg. Ennek részben az volt az oka, hogy az elsé
években a brit ZX Spectrum meg jobban birta az arversenyt, részben pedig az, hogy a vasfuggony
maoge jellemz6en csak 1985 utan kezdtek el beszivarogni nagyobb mennyiségben a nyugati gépek.
De a nyolcvanas évek méasodik fele heves és hosszan tarté masodviragzast hozott a platformnak
Eurdpaban.

Es amig Amerikaban a C64-et leginkabb jatékra alkalmas kiityiinek hasznaltak, Eurdpaban sokkal
ink&bb megtalalta a helyét szamitogépként is. Egy egész programozogeneracid nétt fel a C64-en és
tanult bele a szakmaba. Az lzleti szoftvereket vagy jatékokat fejlesztd félprofi tarsuldsok
gombamaod szaporodtak akkortajt, és egy jé termékkel ki lehetett tlinni a vevéi oldalrol is egyre
bovl6 piacon. Az 6njeldlt informatikusoknak kiilon segitség volt a C64 bekapcsolasakor elinduld
Commodore BASIC 2.0 kdrnyezet. Ugyan ez jelent6s helyet foglalt a memdriaban (64 kilobajtbdl
csak 38 maradt hozzaférhet6), konny( volt hasznalni, és idealis beugrdé programozasi nyelv volt a
komolyabb feladatokhoz. Erdekesség, hogy ezt a BASIC kornyezetet a Microsoft fejlesztette a
Commodore-nak még 1977-ben, a PET-hez. Jack Tramiel személyesen Bill Gatesszel targyalt errdl,
és Gates azt javasolta, a Commodore fizessen gépenként 3 dollart a Microsoftnak. Ezt Tramiel azzal
utasitotta vissza, hogy ,,mar hazas vagyok”, es végul egy 25 ezer dollaros egyszeri dijban egyeztek
meg. Nem kérdés, hogy melyikik jart jol.

A komoly és szdrakoztat6 szoftverek fejlesztése egyre professzionalisabba valt, olyan nagy hir(
kiadok is alakultak a Commodore 64 koril, mint a U.S. Gold, az Ocean vagy az idén szintén 40
éves Electronic Arts. Lehetetlen felsorolni az 6sszes fontos studiot, ami C64-re dolgozott, a
jatékokat pedig plane — tizezres nagysagrendben késziltek hivatalos, kiadott jatékok a platformhoz,
és hogy hanyszor ennyi otthoni amat6r program, ami kézen-kdzon azért eljutott par emberhez, azt




megtippelni sem lehet. Konny( amellett érvelni, hogy ez volt a jatékipar aranykora, mert az
iparszerdivé valas még nem fojtotta meg a lelkes amat6rok probalkozasait. De azért voltak nevek,
amik a nagy tomegb6l is kitlintek: jo eséllyel minden egykori C64-tulajdonosnak mond valamit az
Impossible Mission, a Project Firestart vagy a The Last Ninja, vagy az olyan jatéktermi atiratok,
mint a Commando vagy a Wizard of Wor. De aki nem volt gémer, az is j6 eséllyel talalkozhatott
annak idején a platformmal, mert népszerd volt az Gzleti életben is: kezdetleges adatbazis-kezel6k
készultek ra és miikodtek nagyobb tizemek nyilvantartd részlegeiben vagy akar korhazakban is.

A fejlesztéeeégek és kiaddk mellett a C64 felhasznaldibdl rdvid id6n belul Kialakult egy mésik, nagy
szakmai tudasu, de joval lazabb szubkultdra is: a demoscene. Ennek a k6zéssegnek a tagjai olyan
tehetséges programozok, grafikusok, zenészek voltak, akik szabadidejlikben miivészi igényességl
demonstracios programokat (demokat) készitettek, es ezekben megprébaltak mindent kihozni a gép
lehet6ségeibdl. Vagy akar még annal is tobbet: demokban lehetett latni olyan triikkoket, mint
egyszerre nyolcnal tébb sprite mozgasa egy képernydn, vagy animalo elemek a képernyd szélén,
ahol elvileg egy egyszin( keretnek kellett volna lennie. Az kilon misét ér, hogy mi mindent
kihoztak a SID hangcsipbdl: a hullamforméak gyors valtogatasaival el lehetett érni az illuziét, hogy
haromnal tobb szélamot halljon a hallgato, és akar digitalizalt beszédre is ra lehetett venni a C64-et.
Ez utobbit valdjaban egy kisebb hardverhiba tette lehetéveé: a hanger6t szoftveresen allitva a gep
kiadott egy zorejt, és ezekb6l a zorejekbdl lehetett emberi beszédre emlékeztetd hangot varazsolni.
Ezt a jatékok is kihasznaltdk néha, legendassa valt példaul az, ahogy az Impossible Mission gonosz
tuddsa kdszonti a jaték elején a féhost: ,,Another visitor... Stay awhile... Stay forever!”

Az eurdpai népszerliség Amerikaban is adott egy Uj lendiletet, az America Online jogel8dje, a
Quantum Computer Services ekkor inditotta el a Quantum Link nev( online rendszerét. Az 1985 és
1994 kozott miikodo szolgaltatds egyfajta Gsweb volt kifejezetten C64-, illetve kes6bb Amiga-
tulajdonosok részére. A Quantum Linken a felhasznalok beszélgethettek egymassal, hireket és méas
informaciokat bongészhettek, de néhany programot is letdlthettek, sét, a modern online
szerepjatékok el6futaranak szamité Habitat is ezen a rendszeren m(ikodott. Ekozben
Magyarorszagon egesz mas rendszerrel kisérleteztek: az Antenna Hungaria elddjének tekinthet6
postai részleg 1986-t4l rendszeresen sugarzott programokat hol a tévé kettes csatornajan, hol a
Bartok radidban. A sugarzott hangjeleket kazettara kellett venni, és a megfeleld gép kazettas
meghajtdjaban mar programkeént lehetett elinditani. ZX Spectrum- és C64-szoftverek is szalltak igy
az éterben évekig.

Reménytelen véllalkozas lenne felsorolni azt a sok k6zosségi élményt, amit a C64 adott a
jatékosoknak, és amik nyelvt6l és kulturatol fuggetlentl 6sszekototték a platform juzereit. A
kazettas programoknal példaul mindenkinek gond volt, hogy a csavarhuzéval allitgathatd magnofej
megfeleld pozicidban legyen, mert killénben nem sikertlt betdlteni a programot. Aztan kilon rituélé
volt a lemezek kivagasa az olvasofej oldalan. Nagy kdzds mém a hirhedt fogyoeszkoz is, a
sportjatékok soran kénnyen elhalalozé Quickshot joystick a torékeny mikrokapcsoloival. Na és a
Wizard of Wor? Amikor két jatékos parban jatszott, és mindig ugy indult, hogy csak a szérnyeket
l6vik, de valahogy csak az lett a vége, hogy egyik leltte a masikat. Es persze a sok halal az Aztec
Challenge-ben. Meg amikor a z6ld mano elrugdossa a Barbarianban a levagott fejet. A
talmeleged6 tap, amit sokan betettek egy kis idére a mélyh(t6ébe, hogy hamarabb kezdhessék Ujra a
jatékot. A Raid Over Moscow a hangarral, amibél senki nem tudta, hogy lehet kijutni. A Street Rod
’63-as Corvette-je, Sterner Regnix a Laser Squadban és Robin Hood a Defender of the Crownban.
Es minden ilyen generacios élmény mellett az ikonikus C=64 logoé.

Mondani sem kell, hogy a C64 emlékét ma is sokan aktivan apoljak. A neten béven talalni pécékre
irt C64-emulatorokat, jatékgytjteményeket, sok demdpartin pedig a mai napig kilén kategériat kap
a platform. A kommuna mara mar mindenféle kiegészit6t gyartott a flashkartyaolvasétol a



haldkartyaig, aki pedig kényelmesen, nagy tévén akarna kiprobalni a platform altal nyGjtott éiményt
(vagy legalabbis ahhoz nagyon hasonlot), a 2018-ban megjelent THEC64MINI-vel vagy az egy
évvel késébb debiitalt Maxi valtozattal megtalalja a szamitasat. Es persze folyamatosan jelennek
meg Uj C64-jatékok is, itt eqy gydjtés csak az idei premierekrél.

Klon elismerésre mélto az igyekezet, amivel a lelkes rajongok meg6rzik a C64-zenéket az
utdkornak: a magyar hozzajarulassal készilt High Voltage SID Collection tébb mint 50 ezer SID-
zenét gy(jtott 6ssze a neten. Ezek eredeti, harom hangcsatornas SID-ek, de kullon diaszpdraja van
az ezekbdl remixeket készitd alkotoknak is, az egészen fanatikusok pedig dsszeallnak, és rendes
hangszerekkel, koncerteken jatszanak el C64-es zenéket (ilyen peldaul a Fastloaders és a Press Play
on Tape vagy akar a magyar SIDrip Alliance). De a C64 zenei hatdsa nem csak a sajat szubkultaran
belll értelmezhet6. A SID csip adta a legjobb 8-bites zenét, a 8-bites hangzas pedig alapvet6
ihletforrasa volt olyan zenei miifajoknak, mint a chiptune vagy a synthwave, és olyan el6adoknak,
mint a Crystal Castles. De ezekt6l a mdfajoktdl tdvolodva a C64-hangmintak a legvaratlanabb
helyeken bukkanhatnak fel. A Zombie Nation Kernkraft 400 cimd dala példaul a Lazy Jones nev(i
jaték zenéjebdl merit béven, Nelly Furtado Do It-jében pedig ott priintydg egy finn SID-mlvész,
Janne Suni szerzeménye.

A demoscene is aktiv napjainkig, érdemes megnézni példaul a Censor
Design demdcsapat 2016-0s alkotasat, aminek utolso perceiben azt is
hallhatjuk, hogy hova jutottunk az Impossible Mission ,,Another visitor”-
jatol.

C64 varmegye

A C64 diadalmenetéhez a magyarok is rendesen hozzatették a magukét. A cikk elején emlitett
1983-as londoni expo jatékai jo visszhangot keltettek a formalodo eurdpai piacon. Sokan dicserték,
hogy a kor népszer( 16voldoz6s mUfajaival ellentétben a magyar jatékok szelidebbek és
Otletesebbek. Az biztos, hogy akkoriban kevés jatékban kellett mamuttal megmenteni jégtablan
sodrodd embereket (Arctic Shipwreck), kinai zsongl6rrel porgetni a tanyerokat (Chinese Juggler)
vagy éppen bolényeket terelni (Buffalo Roundup). E jatékok sziiletésénél mér ott babaskodott a
Novotrade Rt., aminek torténete egybeforr a magyar jatékfejlesztés kezdeteivel.

Onmagaban mar az is kuriozum, hogy 1983 elején részvénytarsasag alakulhatott a szocializmusban,
de a Novotrade més tekintetben is kiillénleges cég volt. A négy bank és 93 vallalat &ltal alapitott
vallalat a tervgazdalkodas utolsé éveiben azt a feladatot kapta, hogy kizardlag tjdonsagokkal
foglalkozzon (innen a név: novo trade). Az Rt-nek igy szinte barmi belefért a profiljaba a
konyvkiadastdl az agrarinnovacioig, de a szamitastechnikai eszkdzok és szoftverek kilon figyelmet
(és minisztertanacsi engedélyt) élveztek. A részvénytarsasag vezetdje, Rényi Gabor korabban a
Skala Coopnal szintén innovacids osztalyt vezetett, és ilyen poszton egyengette a Babel tornya nevi
logikai jaték Utjat. Ezt kdvet6en sokan megkeresték jatékotletekkel, példaul 1982-ben Mér6 Laszlo,
David Gabor és Szatmari Ferenc, akiknek egy elektronikus jatékra volt 6tletlk, s6t prototipusuk. Ez
a kutyl XL25 néven lett termék, hongkongi gyartassal és amerikai piacon, a kilfoldi
kapcsolattartasban Rényi baratja, Stein Robert segitett, aki 6tvenhatos magyarként Londonban élt.
Ilyen el6zményekkel jutott Steinnek eszébe, hogy a magyar szirkeallomanyt akar videdjatékok
fejlesztesere is lehetne forditani, és ez talalkozott az éppen megalakult Novotrade céljaival.

Stein ismerte a Commodore kereskedelmi igazgatojat, és 1982 novemberében Magyarorszagra
utaztak mindketten. A Kiskakukk étteremben tortént meg a csoda: Stein eldvett a taskajabol egy



Commodore 64-est, es megmutatta Rényinek, hogy erre kellene jatékokat késziteni. A gép sorszama
0002 volt — vagyis a masodik legyartott C64-es (az elejen még négy szamjegy(l sorozatszamot
nyomtak a gyarban, aztan ezt a platform hamar kinétte). A 0001-es sorszamu gép Jack Tramiel
szemelyes tulajdonaban volt, de a 0002-es Magyarorszagon maradt, s Rényi 1983 januarjaban
meghirdetett egy palyazatot a Felkindlom — népgazdasagi hasznositasra cimd tévémdisorban. A
mUsor amolyan szocialista startupkeltetd volt, igyekezett 6sszehozni az allami er6forrasokat az
egyéni otletekkel — egy olyan id6szakban, amikor mar a szocialista gazdasagi keretek elkezdtek
lazulni, es lehetett peldaul gazdasagi munkakdzdsséget vagy vallalkozasi kisszovetkezet alapitani.

A pélyazatban videojatek-terveket vartak rovid leirassal, esetleg képerny6tervekkel. Tébb mint
ezren jelentkeztek, Rényiék egy hdnapig dolgoztak fel a beérkezett jatékterveket. HUsz
palyamunkat emeltek ki vegl, és azokbdl a Commodore fejlesztési igazgatoja, Gale Wellington
valasztott ki 6t6t — nagyjabdl ezek valdsultak meg év végére a londoni jatékexpora. A jo
tapasztalatok utdn a Commodore kildott harminc gépet Magyarorszagra (elképeszt6 kincs volt ez
akkoriban a szovjet blokkban), és nagylizemben is elkezd6dhetett a fejlesztés. Rényi a kdvetkez0
egy-ket évben felvett a Novotrade-hez olyan tehetséges vezet6ket, mint az elssorban technikai
ugyekért felelés Kiss Donét (aki a tévében a Mi és a szamitdgepcimi mdsort vezette évekig) vagy a
mar emlitett Révbird Tamas. A jatékokat készité programozok és grafikusok jellemz&en nem
alkalmazottak voltak, hanem szerzddésesként kaptak lehet6séget jatékfejlesztésre. Rényi igy
emlékezett vissza rajuk:

,»A 19 éves didkoktdl a KFKI vezet6 kutatdiig mindenféle emberek jottek. Nagyon izgalmas
idészak volt ez, soha életemben ennyi tehetséggel nem talalkoztam, mint akkoriban.”

Sokan akartak talalkozni a C64-gyel (vagy akar az akkor mar Magyarorszagon szinten ismert ZX
Spectrummal), a zart és szigorl szabalyok szerint miikddd szamitdgéptermek utan hirtelen egy
egészen mas vilag nyilt meg a Novotrade-del kapcsolatba kerilt villamosmérnokok,
miiegyetemistak és mas miszaki érdekl6dési emberek el6tt. Es mivel a vasfiiggony mogott nem
voltak ellatva dokumentacioval, visszafejtettek eés maguk fejlesztettek mindent, amire szlikséguk
volt. 1983 végére mar oda-vissza megfejtették a MOS 6502 csipet, de emlékezetes teljesitmény volt
az is, amikor a NES-hez hekkeltek sajat fejlesztékészletet, és nem hivatalos Uton készilt NES-
jatékokkal sokkoltak a japan targyalopartnereket.

Hamar megszilettek az elsé nemzetkdzi sikerek, példaul a lapozgatds kalandkdnyvek kiralyaval,
lan Livingstone-nal egyutt készitett Eurekal, a japan piacon is népszer(vé valt Traffic vagy a
forradalmi 3D-grafikaval szédit6 Scarabaeus. Hire ment annak, hogy a magyar fejleszték jol és a
nyugati arakhoz képest olcson dolgoznak, igy Magyarorszag hamar jatékfejleszt6 nagyhatalom lett.
Az emlitett Impossible Missionmasodik része példaul mar a Novotrade-nél készilt, de a platform
egyik emblematikus jatéka, a The Last Ninja alapjait is egy magyar csapat fektette le (a fejlesztest
befejezd brit System 3 szégyene, hogy nem kaptak hivatkozast a jaték stablistajaban). Es persze a
magyarok hire keletre is eljutott, mint azt Ligacsov unokajanak esete mutatja.

Ez a diadalmenet még béven a COCOM-lista feloldasa el6tt kezdddétt, a Novotrade kivételezett
helyzetének kdszonhetben. Az egylittmdkddés a szocialista birokraciaval igy sem volt egyszerd, a
gépek behozatalakor mindig volt némi izgulas a vdmon. De az tizlet m(ikddott, a Novotrade pedig
béviilt, sorra véaséarolta meg a pincehelyiségeket Ujlipotvarosban. A gépekhez juto fejlesztok is
kivételezettnek érezhették magukat: a fix pénzen felul jogdijas rendszerben kaptak fizetést, és ha
egy jaték bejott, azért kisebb vagyon jart. Raadasul devizaban, amit az orszag kevés
,.dollarboltjaban” el is lehetett kolteni olyan termékekre, amikkel magyar tizletekben nem
talalkozott az allampolgar akkoriban. A nyolcvanas évek végére ez veszitett a jelentéségebdl, mert
jott a vilagutlevél és a Gorenje-turizmus — ami egyben azt is jelentette, hogy megugrott a hazai C64-



tulajdonosok szdma, a Mariahilferstrassén ugyanis jo néhany Commodore gép keriilt a magyar
Trabantok és Ladak csomagtartoiba.

Ennek hatasara a C64 koruli kozésseg Magyarorszagon is berobbant. Sorra alakultak a klubok, ahol
féleg szoftvermasolgatas zajlott (a budapesti Csokonai miivhaz, a Csoki volt a leghiresebb), a Petdfi
Csarnokban pedig driasi masoldpartikat tartottak, mig 1994-ben a BSA magyarorszagi megjelenése
és egy legendas razzia véget nem vetett a biznisznek. Az elsé jatéklapok is ekkor szilettek meg: az
1987-ben indult Spectrum Vilagot 1989-ben kovette a Commodore Vilag, és 1995 vegéig
mUkodott, késébb Computer Vildggéa valtoztatva nevet. Az 576 Kbyte magazin nevében is
tisztelgett a C64 el6tt, a cimbeli szam ugyanis ket Commodore gép, a C64 és az Amiga 500
memoridjanak 0sszege (64+512 kilobajt). Ez az elnevezés hamar anakronisztikussa valt, az Ujsag és
a késdbb hasonldé néven megalakult bolthal6zat mégis évtizedekig, a megsziinéseig ragaszkodott
hozza.

A Novotrade a kilencvenes években hagyott fel a jatékfejlesztéssel. A nyolcvanas évek végén mar
Amerikaban is volt mikddé Novotrade-részleg, késébb ez alakult Novotrade Internationallé, és
1993-ban ez vett at minden jatékfejlesztést. 1996-ban aztan a Sega megvette ezt a céget, €s
Appaloosa Interactive néven mikddott tovabb — addigra mar olyan cimekkel tettek ismertté
magukat, mint a Szenttornyai Laszl6 vezetésével késziilt Ecco the Dolphin sorozat vagy két
Contra-jaték. Az Appaloosa 2006-ig miikodott még budapesti irodaval is, aztan az utolso sikertelen
projektek utan kénytelen volt bezarni.

A C64-kultusz viszont ma is él Magyarorszagon. A Commodore Vildg minden szama és j6 néhany
Novotrade-konyv is megtalalhatd beszkennelve egy gydjtéoldalon, de emlithetnénk a Magyar
Commodore 64 HQ-t is, az egyik legteljesebb C64-es jatékgyljteményt, ami a neten létezik.
Magyar jatékok is szilettek még béven a C64 gyartdsanak megszlinése utan is, mind kozll a 2001-
ben megjelent Newcomer volt a legszinvonalasabb, de a kdzelmalt egyik furcsasaga, a Farming
Simulator 64 is emlitést érdemel. Igen, ez az elképesztéen népszeri pécés agrarszimulator C64-es
verzioja, és igen, hivatalos verzio, amit magyarok csinaltak, a kiadd jelenleg 5 eurorért arulja a
honlapjan. De évrdl évre talalni magyar neveket az Uj C64-demok stéblistaiban is, a kozosséget
pedig olyan rendezvények hozzak 6ssze, mint a kilencvenes évek vége 6ta évrdl évre megrendezett
ajkai Arok Party. Minden jel arra utal, hogy negyven év utan a Commodore 64 még mindig
izgalmas platform, amit nehéz elengedni — itthon is és a vilagban is.
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